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О мышах, 
Місгозоіі 
и объективности 



Оговорюсь сразу, чтобы впоследствии у вас, дорогие 
читатели, не возникало лишних вопросов: «Домаш- 
ний ПК» не получал многомиллионных взяток от 
МісгозоГі, а также не является официальным рупором 
этой многоуважаемой компании. Просто так совпало, 
что именно в этом номере целая серия продуктов 
фирмы из Редмонда в честной конкурентной борьбе 
завоевала высшие награды нашего издания. Шутка ли - 
три приза в номинациях «Хит номера- и один -Выбор 
редакции», три анонса и фотография замечательной 
ІпіеШМоияе Ехріогег на обложке. Что поделать. Місго- 
50гі действительно по праву это заслужила. 

Можно задать вам один вопрос? Какая операционная 
система установлена на вашем домашнем компьютере? 
Я больше чем уверен, что девяносто девять процентов 
не задумываясь ответят: «А разве у нас есть альтернати- 
ва?». Тем не менее в некоторых кругах считается чуть ли 
не правилом хорошего тона поругивать программные 
продукты Місго5оГ(. Но... как известно, нет правил без 
исключений! Спросите кого угодно о «железных» 
разработках Місгозоп. «Великолепно!» - скажут многие. 
Спросите заядлых геймеров об играх компании, и вы 
услышите тот же ответ. Периферия, энциклопедии, 
игры, «домашние программы» неизменно получают 
высочайшие оценки пользователей и профессионалов. 
Посмотрите еще раз на этот список - все перечислен- 
ные продукты так или иначе связаны с домом, с 
домашними ПК. И что самое удивительное, все они 
совершенно нормально, без всяких проблем работают 
под управлением все той же злосчастной \Ѵіпсіои ! 5. Что- 
то здесь не так... «Может, в консерватории что-то 
подправить?». 

«К чему все эти рассуждения?» - спросит нетерпели- 
вый читатель. Все просто. Любые вещи, любые продук- 
ты нужно оценивать непредвзято, беспристрастно и 
объективно, не оглядываясь на авторитеты, не подстра- 
иваясь под чужое мнение, лично испытав в действии. 
Именно так из номера в номер стараемся делать и мы. 

При подготовке журнала, который вы держите в руках, 
редакция превратилась в настоящий тестовый полигон. 
Две недели мы без устали пробовали различные устрой- 
ства, чтобы составить свое мнение о них и поделиться 
им с вами. Рули, джойстики, мыши... Наверное, еще долго 
нам будут сниться по ночам всевозможные контроллеры. 
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Но. я уверен, мы «страдали» не зря. и рекомендую всем 
(даже если вы далеки от компьютерных игр) ознакомить- 
ся с соответствующими статьями. 

По иронии судьбы 5опу РІаумаііоп так же, как и 
продукты МісгояоГі. всегда вызывала легкое презрение 
среди владельцев ПК, На деле же оказалось, что эта 
простенькая приставка во многом даже превосходит 
компьютер, в чем мы и убедились. Прочитав серию 
статей о настоящем и будущем 5РХ. вы, возможно, 
придете к такому же мнению. 

Игры и мультимедийные продукты... У многих они 
также вызывают неприятие. Целая категория пользова- 
телей считает, что подобные программы вообще не 
имеют права на существование, что это - мусор, 
засоряющий наши винчестеры и головы. Игры к тому 
же постоянно подвергаются гонениям со стороны 
всевозможных общественных организаций и лично 
президента США Билла Клинтона (такое впечатление, 
что у него всего два врага - Югославия и разработчики 
компьютерных игр). Как же, как же, «пропаганда секса и 
насилия». Впрочем, каждый имеет право на свое мнение 
(демократия все-таки), но мы, надеюсь, сможем убедить 
вас в полезности и необходимости этих ветвей индуст- 
рии развлечений, которые в будущем, скорее всего, 
значительно потеснят кинематограф и телевидение. 
Повторюсь, даже если вы не интересуетесь играми и 
мультимедиа (хотя полагаю, что среди наших читателей 
таких нет), обратите внимание на соответствующие 
разделы номера - мы отбираем только лучшее! 

И напоследок еще раз о непредвзятости. Теперь уже по 
отношению к нашему собственному журналу. В июльском 
номере мы просили вас быть объективными при 
заполнении «Анкеты читателя». Около тысячи человек 
откликнулись на нашу просьбу, и мы благодарны им как 
за теплые слова, так и за критику. Ваши отзывы помогли 
нам яснее понять свои цели, узнать своих читателей, а в 
итоге сделать журнал еще лучше. Объективность должна 
быть вознаграждена. Загляните на последние страницы - 
может быть, именно вас ожидает приятный сюрприз! 

Что ж, прощаясь с вами до следующих номеров, еще 
раз призываю всех быть объективными, самостоятель- 
ными и судить не по словам, а по делам и поступкам. 

С, уважением, Олег Данішів 
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Служба новостей 



На первый взгляд 



НОМЕГНЕЕ - БЕСПРО- 
ВОДНАЯ СЕТЬ ДЛЯ ДОМА 
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К вашим услугам - сетевая кар- 
та для дома с передачей данных 
по радиоканалу. 
ІХАТВОЫ - 
ЛУЧШИЙ ВЫБОР 
ДЛЯ ТРЕБОВАТЕЛЬНОГО 
ДОМАШНЕГО 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ 



ХардКаге 
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МЫШЬ - ЭТО ВАЖНО! ИЛИ 
НАШЕСТВИЕ «ГРЫЗУНОВ» 



Мышь - это одно из тех уст- 
ройств, которые делают вашу 
работу с ПК комфортной. К тому 
же правильный ее подбор позво- 
лит избежать некоторых профес- 
сиональных заболеваний. Мы 
решили определить лучшие мо- 
дели мышек. 

ОСИ, ЧЕТЫРЕ КНОПКИ 
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РОЖДЕННЫЕ, ЧТОБ 
СКАЗКУ СДЕЛАТЬ БЫЛЬЮ 



мер 



Два этих материала посвящены 
іигровым контроллерам - рулям 




30 



и джойстикам. Если вы фанат 
симуляторов, не упустите воз- 
можности выбрать для себя под- 
ходящее устройство. 



ИГРОВЫЕ КОНСОЛИ нового 
ПОКОЛЕНИЯ НА МАРШЕ 
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32 50ВГС РІ.АѴ5ТАТІ0Ы: 
ИГРОВАЯ ПРИСТАВКА 
ПО ЦЕНЕ ВИДЕОКАРТЫ 

34 50ИПГ РІ.АѴ5ТАТІ0Ы: 

ВКЛЮЧИ, ВСТАВЬ ДИСК. 
ИГРАЙ! 




36 



Речь пойдет об игровых при- 
ставках. Мы расскажем о по- 
пулярнейшей консоли Золу 
Ріаузіаііоп, самых интересных иг- 
рах для нее, а также о новых раз- 
работках в этом направлении. 



СофтИаге 



НОВЫЕ ВОЗМОЖНОСТИ 
СТАРОЙ МЫШКИ 
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Статья познакомит вас с несколь- 
кими небольшими программами, 
расширяющими возможности 
обычной двухкнопочной мыши. 
Научите своего старого «грызу- 
на» новым трюкам! 
АЛЬТЕРНАТИВНЫЙ 
РАБОЧИЙ СТОЛ 
КАРАОКЕ НА... ДОМАШ- 
НЕМ ПК 
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ОСОБЕННОСТИ НАЦИО- 
НАЛЬНОГО РЕДАКТИРО- 
ВАНИЯ ТЕКСТОВ, ИЛИ 
ЕЩЕ РАЗ О «ЗАПОРОЖ- 
ЦАХ» И «МЕРСЕДЕСАХ» 



Страна ІпЬегпеЬ 



ТЕЛЕПОРТАЦИЯ 
В ШТЕКЫЕТ 




№І^МШ1пі ы ^'-*" іи -' я *'"" с " 

Как сэкономить деньги при сис- 
тематической работе с больши- 
ми ѴѴеЬ-сайтами? Вам поможет 
офлайновый броузер - програм- 
ма, которая самостоятельно за- 
грузит нужные ѴѴеЬ-страницы на 
ваш жесткий диск. 
ДЕТКИ В СЕТКЕ, ИЛИ 
ШТЕВЫЕТ ВАМ В ПО- 
МОЩЬ, ПАПЫ И МАМЫ 




Этот выпуск подрубрики «ѴѴеЬ- 
избранное» мы посвятили обзо- 
ру сайтов для молодых родите- 
лей. Надеемся, что вы найдете 
там исчерпывающие, грамотные 
и своевременные ответы на все 
вопросы. 

В ГОСТЯХ - КАК ДОМА, 
ИЛИ ЕЖЕДНЕВНИК 
«ЭМИГРАНТА» 
ЗДРАВСТВУЙТЕ, ТОВАРИ- 
ЩИ, НАЧИНАЕМ ПРО- 
ГРАММУ ВЕБОПЕРЕДАЧ... 
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Дискотека 



ЭНЦИКЛОПЕДИЯ 
ТЫСЯЧЕЛЕТИЯ 



|] «т* инталии 
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Энциклопедию Місгозогг Епсагта 
можно назвать самой полной, 
информативной, интересной и 
удобной среди мультимедийных 
справочников. В этой статье мы 
рознакомим вас с новой 0Ѵ0- 
Ьерсией продукта - ЕпсаПа 2000. 
«КОМПАС» 
КОЛЛЕКЦИОНЕРА 
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«Энциклопедия коллекционера 
2000» понравилась нам с пер- 
вого взгляда. Она пригодится 
человеку, который выбирает 
предмет и тематику своей буду- 
щей коллекции. 
ЭТО НАША С ТОБОЙ 
ТИПОГРАФИЯ 
ФИЗИКА БЕЗ ЛИРИКИ 
ІЕ 




63 АВТОШКОЛА НА ПК 

64 ТАМ, НА НЕВЕДОМЫХ 
ДОРОЖКАХ... 



Игротека 



О БЕДНЫХ КВЕСТАХ МЫ 
ЗАМОЛВИЛИ СЛОВО 




69 СЕКРЕТНОЕ ОРУЖИЕ 
МІСК050ГТ 

70 САМЫЙ ГЛАВНЫЙ КЛОН 

СоттапсІ&Сопдиег: ТіЬегіап 
5ип была и остается предметом 
не только игрового интереса, 
но и жарких споров. Мы же 
предлагаем вам обзор боевых 



72 



78 



80 
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82 
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единиц, участвующих в игре, а 
также несколько стратегичес- 
ких советов. 
ВСЕ МОГУТ КОРОЛИ 



I 




74 ПРИНЕСИТЕ МНЕ ГОЛОВУ 

ПРЕКРАСНОГО ПРИНЦА 
76 УЛИЦЫ В ОГНЕ 
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Игра Огіѵег - пожалуй, единст- 
венный пример удачного внед- 
рения сильной сюжетной линии 
в симулятор автомобильных го- 
нок. Вам предстоит познако- 
миться с преступной жизнью 
американского города, работая 
•водителем по найму» в бандит- 
ской группировке. 
МОЙ БРАТ КАИН 



УБИТЬ ТЕРМИНАТОРА, 
ИЛИ БИВИС И БАТТХЕД 
ПО-РУССКИ 2 
АЛЬТЕРНАТИВНАЯ 
СТРАТЕГИЯ 
ТАЙНА СОВКУ- 17 
ПРОГУЛКА ПО АЛЛЕЕ МИГОВ 




Служба Р1 



РовЬ всгірЪшп 



86 «ОТВЕТЬ НА ВОПРОСЫ 
ВЫИГРАЙ ДИСК!»: 
НОВЫЕ ИМЕНА 

И СТАРЫЕ 
ЗНАКОМЫЕ 

87 ИТОГИ 
АНКЕТИРОВАНИЯ 
ЧИТАТЕЛЕЙ 
«ДОМАШНЕГО ПК» 

88 БОЛЬШАЯ ПОКУПКА- 1 
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«Офис-Сервис» 

(044) 271-0577 

«Саммит» 

(0441 290-7763, 

290-7106 

ВИННИЦА 

ЧП Клепач 

(0432)27-0701 
ДНЕПРОП ЕТРОВСК 

Бочагова Т. В. 

(0562) 93-1260 
«Меркурий» 
(0562) 44-7287 
ДОНЕЦК 

«Бегемот» 

(0622) 53-6377 
«Донбасс-Информ» 
(0622) 93-8272 
ЖИТОМИР 

«Горизонт» 

(0412)36-0582 

«скд» 

(0412) 20-8040 
ЗАПОРОЖЬ Е 
Никитин Р. Г. 

(0612) 67-5628 

«Пресса» 

(0612) 62-5151 

КР ЕМЕНЧУГ 

«ОР-Пресс» 

(05366) 2-58-33 

ЛУГАНСК 

ЧП Ребрик И. В. 

(0642) 54-3540 

ЛУЦК 

«Периодика 
и консалтинг» 

(03322) 7-0254 
ЛЬВОВ 

«Агенція 247» 

(0322) 74-3223 
«Львівські оголошення» 
(0322) 97-1515 
«Львівсыа оголошення - 
кур'ер» 
(0322)97-0218 
«Система Пресс- 
Экспресс» 
(0322)62-5281 
«Фактор» 
(0322) 76-5756 
НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» 

(0512)37-3503 

ОДЕССА 

«К55» 

(0482) 60-0938 
ПОЛТАВА 
Бутко А. А. 

(05322)7-2410 
СЕВ АСТОПОЛЬ 

«Экспресс-Крым» 

(0692) 54-3584 



ПОДПИСАТЬСЯ 

СИМФЕРОПОЛЬ 

«Фактор» 
(0652)27-4431 
ТЕРНОПОЛЬ 
«Айсберг» 
(0352) 43-1011 
«Бизнес-пресса» 
(0352) 25-1823 
«Захидпресс» 
(0352) 22-2564 
ХАРЬ КОВ 
Киктев Г. С. 
(0572) 62-7821 
ХМЕЛЬНИЦКИЙ 
«Из рук в руки» 
(0382) 74-5102 
ЧЕРНИГОВ 
«Центр информ. 
разработок» 
(0462) 17-8829 
ЧЕРНОВЦЫ 
«Пресс-Сервис» 
(03722) 2-5009 

КУПИТЬ НОМЕР 
В РОЗНИЦУ можно 

В КИОСКАХ I НА РАСКЛАДКАХ 

КИЕВА И ОБЛ. 

КИРОВОГРАДА 

ДНЕ ПРОПЕТРОВСКА 

ДОНЕЦКА 

ЗАПОРОЖЬЯ 

ИВАНО-ФРАНКОВСКА 

КРЕМЕ НЧУГА 

ЛУГАНСКА 

ЛЬВ ОВА 

МАРИУПОЛЯ 

НИКОЛАЕВА 

ОДЕССЫ 

«Багиры-Эко» 

(0482) 44-3533 

ЧП Клименко 

(0482) 22-8340 

«Югпресс» 

(0482) 45-2868 

РЕСПУБЛИКИ КРЫМ 

СЕВА СТОПОЛЯ 

СУМ 

ТЕРН ОПОЛЯ 

ХАРЬКОВА 

ХМЕЛЬНИЦКОГО 

■ КНИЖНЫХ МАГАЗИНАХ 

КИЕВ 

«Академкнига» 

ул. Б. Хмельницкого, 42 

«Знания» 

ул. Крещатик, 44 

«Сучасник» 

ст. М«Политехнический 
институт» 

«Техническая книга» 

ул. Красноармейская, 51 
«Наукова думка» 
ул. Грушевского, 4 
ДНЕПРОПЕТРОВСК 
«Грани» 

пл Островского, 1 
ХАРЬКОВ 

Киоск «ХТУРЭ» 
«Политехник» 

ХГПУ. корп. У2, 

ул. Краснознаменная, 16 

В КОМПЬЮТЕРНЫХ МАГАЗИНАХ 

КИЕВ 

«ЫООЗ ІІкгаіпе» 

ул. Красноармейская, 67/7 
ул. Шота Руставели, 1/12 



«1000 компьютерных 
мелочей» 

ул. Крещатик. 27а 

«СатеІ.апа'» 

просп. Воздухофлотский, 10 

«Сотриіегіапсі» 

ул. Дмитриевская, 2 

«иргіпі» 

пл. Соломенская, 2 
«Поэзия» 

Майдан Незапежности 
«Фолгат» 
ул. Горького, 51 
«Юпекс» 

просп. Красных Казаков, 8 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Статус Кво» 

просп. К. Маркса. 55 

«Дом научно-технической 

книги» 

ДОНЕЦК 

«Инфоком» 

ул. Артема, 1 27 

магазин «Канцелярские 

товары» 

«Новая электроника» 

ул. Артема, 1 3 1 
ул. Щорса. 46 
КРИВОЙ РОГ 
«Артеке» 

пл, Советская, 1, к. 214 
«Виртуальный мир» 
просп. (агарина, 13, кв.1 
ОДЕССА 
«Ти Д» 

ул. Б. Арнаутская, 47/1 1 
магазин «Компьютеры» 

СИМФ ЕРОПОЛЬ 

«Ту Би» 

ул. Севастопольская, 43/2 



ХЕРСОН 

«Стиль-Плюс» 

ул. 9-го января, 15, 
офис 68 
ЧЕРКАССЫ 
«Мега Стайл» 

ул. Байды Вишневецкого. 32 
«Ром» 

ул. Смелянская, 33 
«Дом творчества 
молодежи» 

РЕКЛАМНЫЕ АГЕНТСТВА 
КИЕВ 

«Агттазіег» 

(044)216-0572 
(044) 246-9860 
«В&В ІпіегпаііопаІ» 

(044) 246-6221 
(044) 246-6222 
«Ваіев ІІкгаіпе» 

(044) 269-8028 
(044) 269-6722 
«ІТВ» 

(044) 227-8709 
(044) 220-9042 
«РиЫісіту Сгеаііпд» 
(044)238-8591 
(044) 238-8595 
«Академия рекламы» 
(044) 517-4509 
«Диалла» 
(044) 573-8547 
(044) 573-8754 
«МАК-Про» 
(044)446-1356 

ХАРЬКОВ 

Представитель «ІТС» 
Киктев Г. С. 

(0572) 62-7821 
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Вы можете подписаться на -Домашний ПК» с доставкой в 
почтовый ящик дома или на работе либо с курьерской 
доставкой в ваш офис. 

Подписку можно оформить круглогодично, с любого 
следующего месяца, на срок от одного месяца до одного 
года по почте в любом отделении связи или у нас в 
издательстве по Каталогу периодических изданий Украины 
на 1999 год: «Домашний ПК», индекс 22615, 
стр. 60, цена за месяц - 5,1 1 грн. 
С вопросами и предложениями касательно 
распространения, а также с критикой в адрес предприятий, 
занимающихся продажей и доставкой наших изданий, 
обращайтесь в отдел распространения издательства «ГГС». 
«Домашний ПК« предлагает сотрудничество украинским 
компаниям и частным лицам, заинтересованным в 
розничном распространении журнала. Выгодные условия 
и цены. 

Отдел распространения: тел. (044)244-8582 




СКАНЕР ІШАХ АЗТНА 12203 РС 

ПРЕДОСТАВЛЕН ФИРМОЙ ОАТАШХ. 
Тел. (044) 244-8086 



МОНИТОР ЗОНУ 17" 

глииізсдіч 200СЗТ 

ТНШІТВОИ 

ПРЕДОСТАВЛЕН 
ФИРМОЙ "ЭЛКО". 
Теп (044) 252-7556 



й 



ИБП РОѴѴЕНѴѴАПЕ ОИЕІІРЗ 420 ѴА 

ПРЕДОСТАВЛЕН ДП "МАС ЭЛЕКТРОНИК 
Теп. (044) 220-6076 





Теперь, выбрав и 
подписавшись на 
любые два наших изданиі 
вы не только становитесь 
читателем, но и участвует 
суперлотерее. 

Разыгрываются персонал 
компьютер АСЕН и еще 
1 замечательных призов 

УСЛОВИЯ ЛОТЕРЕИ 
В розыгрыше призов 
все, кто подписался н 
двух журналов издатс 
полугодие или на весі 



■ УСЛОВИЯ пр 
I Послп окончания п 

состоящее из руководства изддтельс 
проведет розыгрыш призов по подпи 
опубликованы в первых номерах жуг. 
офисе «П"С» в течение января 2000 1 



■ и рндл кципѵѵцуим фирм, 
юнан Его результаты будут 
і 2000 г Вручение призов состоится 



Г 



Для участия в розыгрыше необходимо всего лмі 
декабря о том, что подписка оформлена, и едва 
после оплаты оригинал абонементного подписи 
е адрес издательства «ГТС» (03110. Киев, просп 
Желательно оставить себе ксерокопию шюна. 



іь проинформировать нас до 20 
іть это следующим образом 
го талона следует отправить по покг 
Краснозвездный, 51) 




СКАНЕР МІСНОТЕК РНАМТ0М Б36РШ5 
СО СЛАЙД-АДАПТЕРОМ 

ПРЕДОСТАВЛЕН ФИРМОЙ 8АІЛІ5. 
Теп. (044) 441-7432 




ГЛАВНЫЙ 

КОМПЬЮТЕР АСЕЯРОѴІ/ЕН 8Е С400МТ/32 М0ОЕ1. 4000СОИ 
ШТЕІ. СЕ1ЕН0М 400 МНг, НАМ 32 МВ ЗОНАМ РС100. 
Н00 4,3 СВ, СО-НОМ 40 8РЕЕ0, РІЗРІАѴ АСЕН 15", ФАКС-МОДЕМ 
АКУСТИЧЕСКИЕ КОЛОНКИ ЗОИѴ ЗНЗ-РС35 

ПРЕДОСТАВЛЕН ФИРМОЙ ВМЗ ТНАОМб. 
Тел. (044) 560-7271 




33603 



ТЕННИС СО СКОРОСТЬЮ СВЕТА 

Не иссякает фантазия произво- 
дителей игрушек. Компания Ті§ег, 
известная в первую очередь своей 
электронной зверушкой Фурби. 
выпустила новый высокотехноло- 
гичный игровой продукт - Ідгег 
Теппіз. 

Эта игрушка представляет собой 
небольшой теннисный стол, осна- 
щенный источником света, кото- 
рый формирует на его поверхнос- 



ти световое изображение теннис- 
ного мячика. Игроки «отбивают» 
световое пятно (!) специальными 
ракетками, покрытыми отражаю- 
щим материалом. В І.ахег Теппіз 
можно играть друг с другом или же 
с электронным противником, при- 
чем предусмотрены четыре раз- 
личных уровня сложности и ско- 
рости перемещения «мяча». 

Стоит удовольствие виртуально 
поучаствовать в 115 Ореп всего $40. 



Гиперболоид инженера Гарина 
в мирных целях 





И ВНОВЬ ІМАС, ПОКОЙ НАМ 
ТОЛЬКО СННТСЯ 

Представив портативный іВоок 
и суперкомпьютер С4, Арріе се- 
рьезно взялась за обновление се- 
рии іМас. 

Новая линейка іМас делится на 
три группы: іМас. іМас ѴѴ и іМас ОѴ 
ЗресіаІ ЕсШіоп (который отличает- 
ся совершенно не стандартной рас- 
цветкой - прозрачно-графитовой). 
Обновленные іМас оснащены: про- 
цессорами РоѵѵегРС 03 350-400 
МН2; 64-128 МВ памяти; графичес- 
ким акселератором АТІ Кще 1 28 ѴК; 
новой аудиосистемой, разработан- 



ной совместно с компанией Наггпап 
Кагсіоп; «щелевыми» приводами СО- 
КОМ и ОѴО-ЮМ (модели ЭѴ и ОѴ 
5Е). Процесс помещения СО- или 
ОѴО-диска аналогичен загрузке 
флоппи-диска в обычном компью- 
тере. Арріе особо отмечает чрез- 
вычайно низкий уровень шумов, 
обусловленный отсутствием вен- 
тилятора. 

Все новые іМас уже доступны че- 
рез Арріе Йоге и авторизованных 
реселлеров Арріе. Примерная сто- 
имость іМас в Украине, в зависимо- 
сти от модели, колеблется в преде- 
лах от «1200 до II 750. 



С 



Заново рожденный іМас 



ГИБКИЙ И МОБИЛЬНЫЙ 

Компания Ѵаает - известный ав- 
торитет в области мобильных уст- 
ройств - недавно объявила о выходе 
новой модели «носимого» компьюте- 
ра (папсі-пеісі РС) в популярной се- 
рии Сііо- С- 1050. 

«Карманный- ПК может похва- 
стать более производительным 
процессором, модемом 56К, улуч- 
шенным дисплеем, увеличенным 
объемом памяти и внушительным 
списком ПО, которое входит в 
комплект поставки. 



Оригинальная конструкция 
СІіо, которая, кстати, часто фи- 
гурирует в рекламе этого продук- 
та «Гибкость для всех!», позволя- 
ет применять для ввода инфор- 
мации как более или менее 
привычного вида клавиатуру, так 
и электронное перо (в послед- 
нем случае используется постав- 
ляемый вместе с Сііо пакет рас- 
познавания рукописного текста 
СаІІіСгарпег). 

Сііо С- 1050 уже доступен в Се- 
верной Америке по цене $999. 




Три в одном: «зер 
кальце», «план- 
шет» и «настоль- 
ный календарь» 



КЛАВИАТУРА ДЛЯ ПУХА 

Клавиатуры бывают разные. 
Беспроводные, полноразмерные, 
для ноутбуков, эргономичные, 
раскладывающиеся, оптимизиро- 
ванные для работы в Ішегпеі и т. д. 
А вот видели ли вы клавиатуры, по- 
священные литературным произ- 
ведениям? 

Компания КВ Оеат Іпіегасііѵе 
специализируется па выпуске не- 
обычных клавиатур, ориентиро- 
ванных на детей. Очередное 'тво- 
рение» фирмы называется ТІіе 
Ьеагпіпя КсуЬоагсІ и создано оно 
по мотивам... сказки Александра 
Милна »Впннп-Пух и все, все, 
вес.». Как можно заметить на фо- 
тографии, в оформлении клавиа- 
туры использованы три главных 
персонажа сказки - Впппп, Пята- 
чок и Тигра, а также небезызвест- 
ные воздушные шарики. 




I 



Нечего и говорить, что подобная 
забавная клавиатура поможет де- 
тям быстрей освоить работу на 
компьютере, а также сделает их 
общение с машиной более непри- 
нужденным. Пользователям \Ѵіп- 
сіоѵѵх устройство обойдется в 550, 
а владельцам Масіпю.чп - $100. 



С 



$50 - «бездвоздмездно, то есть дадом» 



) 




А на эту карточку поместится 
всего 1 5 компактов 



140 ГИГАБАЙТ (!) НА СО 

Трехмерная запись на ком- 
пакт-диск еще недавно счита- 
лась фантастической технологи- 
ей будущего. 

II вот компания СЗО представи- 
ла прототипы многослойных носи- 
телей информации, использующих 
явление флуоресценции, - десяти- 
слойный диск РМО-КОМ стандарт- 
ного формата (такого же, как у СО 
и ЭѴП) емкостью МО ОВ и диско- 
вод к немѵ (Ркюгеясеш МиШ-Іауег 



Рілк, Рі\ГО) и двадцатислойную кар- 
ту памяти РМС СІсагСагсІ-ЮМ ем- 
костью К) СіВ (Ииогезсепі Миііі- 
Іауег СагсІ, РМС). 

Благодаря возможности извлече- 
ния данных сразу из нескольких 
слоев достигается значительная 
скорость чтения - например, для 
карт памяти она может составить 
I СВр* и более! Еще одни немало- 
важный момент - дисковод РМО 
будет способен считывать инфор- 
мацию с дисков СЛ) и ОѴО. 



СОМРАО В КАРМАНЕ 

Корпорация Сотрая Сотршег 
представила две модели серии 
Аего - портативные органайзеры 
на базе \Х г іпс1оѵѵ$ СЕ. 

Сотра^ Аего 1 530 с монохромі іым 
дисшіеем является самым тонким ус- 
тройством подобного класса - его 
толщина составляет всего 1,27 см. 
Ионолитиевая батарея обеспечивает 
до 14 часов непрерывной работы. 
Вместе с Аего поставляется набор 
прикладных программ для работы с 
текстом, электронными таблицами, 



ірафпкой и звуком. Стоимость Аего 
1 530 - всего $299 в комплекте со сты- 
ковочной станцией, блоком пи тания, 
двумя электронными перьями и ав- 
томобиль! іыми аксессуарами. 

Более совершенная модель 2180 
может похвастать отражательным 
ТРТ-дисплссм (65 тыс. цветов), поз- 
воляющим работать при прямом 
солнечном освещении, большим 
объемом памяти - 24 МВ - и ком- 
п л е ктуется моде р н и з и ро ва н н ы м 
программным обеспечением. Ее 
стоимость - $449. 



До чего дошел 
прогресс - 
сверхтонкая 

ѴѴІПСІОѴѴ8 

на сверхтон- 
ком ПК 





БЕСПРОВОДНЫЕ МЫШЬ 
И ПЕРО ОТ ѴѴАСОМ 

Компания №асот анонсировала 
комплект для начинающих дизай- 
неров, в который вошли планшет, 
беспроводные перо и мышь. 

За $110 пользователь получает 
инструмент для рисования и управ- 
ления курсором. Перо чувствитель- 
но к нажатию (512 уровней), осна- 



щено «резинкой' на обратной сто- 
роне и работает без батареек, по- 
этому его масса всего 1 1 г (!). Мышь 
также беспроводная, без элементов 
питания и шарика. Чувствитель- 
ность механизма позиционирова- 
ния составляет 1000 сірі (!). Оба ин- 
струмента работают с планшетом, 
который подключается как к СОМ- 
порту, так и к шине У5В. 

В комплект поставки входит и 
ПО: Раіпгег СІакіс от МеіаСгеаііоп», 
модуль РепЛооІв, обеспечивающий 
поддержку нажатия в Ріююзпор, 
РепОГПсе 5Е от Рагадгарп. позволя- 
ющий снабжать документы Місго- 
80ІІ ОГПсе рукописными подписями 
и комментариями, а также храни- 
тель экрана СуЬег-5ІОЫ, использую- 
щий в качестве пароля автограф 
владельца. 



НОВЫЕ РКЕ8АНІ0 - ДЛЯ ДОМА 
И ДЛЯ РАБОТЫ 

Компания Сотра^ Сотриіег 
представила новые настольные 
модели в серии Ргеяагіо. 

Система 3550 с 15-дюймовым 
ТРТ-монитором. помимо прият- 
ного глазу дизайнерского ре- 
шения в темно-синих тонах, 
содержит процессор ІпіеІ Сеіегоп 
500 МНх, клавиатуру Еаку Асееве 
Ішегпеі КеуЬоагсі, привод СГЖѴР 
и плоскую акустическую систему 
Мопяооп с сабвуфером. 

В ближайшее время выйдут так- 
же Ргезагіо 5400 и 59007.. Модель 
5400 стоимостью до 5500 включа- 
ет процессор АМБ-К6-2 450 МНх, 
жесткий диск размером 6 ОВ, мо- 



дем 56К и Іпіегпеі-клавиатуру. За 
52185 можно приобрести Рге- 
загіо 59002 с процессором Аіпіоп 
700 МШ, 17-дюймовым монито- 
ром, устройством СО-ТОХ'. цифро- 
вым модемом Мах Оі§ііа1. работа- 
ющим на максимальной скорости 
I МЬрч, и высококачественной 
400-ваттной акустической систе- 
мой КІірясЬ с пятью активными 
колонками. 



Кроме сабвуфера, все 
остальное - плоское 




ртш Отличный 

▼ ПОСТАВЩИК СТАБИЛЬНОСТИ 



ПОСТАВЩИК СТАБИЛЬНОСТИ 

Офис: 

Украина, Киев, пер.Новопечерский. 5 
Тел.: 252-9222 
Е-таіІ:риЫіс@к-Ігасіе.сот.иа 
Нпр:/Лллл/ѵѵ.к-Ігас1е.сот.иа 

Розничная сеть: 
"Детский Мир", 1 эт., 
(метро "Дарница") 
"Радар", ул.Тельмана, 1, тел. 252-9222 
(метро "Дворец Украина") 
"Сотри(егІ-апа"', ул.Дмитриевская, 2 
Тел.219-1415, 219-1416 
(пл. Победы), 
БВКТ, ул.Клименко,14, 
тел.245-8000 



результат 



Каждому пѳкупатешо 

ПК "ВЯАѴО" - 12 часов 
путешествий н сети 
Іпіегпеі - іесппатио 



Вгаѵо Зіисііо Сеіегоп 366\32МЬ\4,ЗСЬ\СО 32\5В\А5УЗ АСР 4МЬ\ АТХ \ \Л/іп 98 ОЕМ Виз 
Вгаѵо Зіигііо РЕШТШМ II 350Л64МЬ\6,4СЬ\СО 32\5В\ АЗЦЗ АСР 8МЬ\ АТХ \ѴѴіп 98 ОЕМ Ник 
Вгаѵо Зіиеію РЕпІТІІШ III 500\128МЬ\8,4СЬ\СО 32\ЗВ\ А51І5 АСР 16МЬ\ АТХ \ѴѴІп 98 ОЕМ Риз 





кассетный мрз-пленер 

Продолжая тему портативных 
МРЗ-проигрывателей, нельзя 
обойти вниманием оригинальное 
решение совместимости совре- 
менных МРЗ-устройств С огром- 
ным парком обычных кассетных 
магнитофонов, музыкальных цен- 
тров и плейеров. 

Устройство С@МР СР-10, выпу- 
скаемое корейской компанией 
Нитап Іпіогтаііоп ТесНпоІо{>у, 
выполнено в виде традиционной 
магнитофонной кассеты. Вы мо- 



жете вставить се в самый ооыч- 
ный бытовой проигрыватель и 
наслаждаться качественной МРЗ- 
музыкой. С@МР передает сигнал 
непосредственно на звукоснима- 
ющую головку магнитофона. 

Кроме того, в комплект входит 
корпус с клавишами управления 
и разъемом для подключения на- 
ушников, что позволяет исполь- 
зовать его автономно. С@МР по- 
ставляется в вариантах с 32 и 
64 МВ памяти и подключается к 
ПК через порт ІІ5В. 
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Джип среди МРЗ - 
проигрывается везде 




НАСЛЕДНИКА РЕШТШМ ЗОВУТ 
ІТАШШМ 

В раскрутку торговой марки 
Репп'ит корпорацией ІпіеІ вложе- 
ны огромные средства, неудиви- 
тельно, что для нового процессо- 
ра компания искала название, 
близкое но звучанию к предыду- 
щему и указывающее на возрос- 
шую мощь СРП 

В итоге корпорация присвои- 
ла первому 64-битовому процес- 
сору, ранее известному под на- 
званием МегсесІ, торговую мар- 



ку Ігапіит, созвучную с англий- 
ским словом "іііапіит» (титан) 
и Решіит. 

Как это обычно происходит с 
новыми процессорами, вначале 
областями применения Ііапіит 
станут серьезные рабочие систе- 
мы и серверы. Но мы-то знаем, 
что в конце концов, когда-нибудь, 
процессор появится и в домаш- 
них системах. Производитель- 
ность «титана» составит около 
6 млрд. операций с плавающей 
запятой в секунду. 



/АМТІШ)Е -» 



РОЭ/ЗЬ/ММ 60 VI/, Р-ІІІ-450/1 28 МЬ/ 




Ай/Ш К6-ІІ-350/32 МЬ/ 
4І еЬ/4 МЬ/Сй-ВОМ 40-х/ 
РЮО/ЗЬ/ММ 60 ѴѴ 



10.8 СЬ/16МЬ/С0-В0М 40-х/ 
НЮ/8Ь/ММ120ѴѴ 

744 



37, 271-3338, 271-3067, 271-3225 




! 



ВОЛШЕБНАЯ ПАЛОЧКА ЗОІУѴ 

Компания 8опу представила ци- 
фровой плейер Меітюгу 5ііск Ш\к- 
тап, своеобразную альтернативу 
получившим широкое распростра- 
нение МРЗ-плейерам, В отличие от 
них новый ѴСаікпіап і іспользует раз- 
работанный самой 5опу формат 
АТКАСЗ. Волу считает, что в будущем 
миниатюрные записывающие уст- 
ройства станут использовать этот 
формат, являющийся лучшим реше- 
нием, нежели МРЗ. 

Связь Метогу Згіск \Х'а1ктап 
с ПК осуществляется через порт 



115В. В качестве носителей ин- 
формации применяются карты 
памяти Метогу Шск от Зопу ем- 
костью 32 и 64 МВ. «Палочка» с 
номиналом 64 МВ позволяет 
хранить около 80 минут аудио- 
записи. 

Предполагается, что в Японии 
Метогу 5ііск №аІктап стоимос- 
тью ИЗО появится в продаже в де- 
кабре. Блоки памяти Ма§ісСа(е 
Метогу 5и'ск будут доступны но 
цене $ 1 29 за 32 МВ и 12 10 -за па- 
мять удвоенной емкости. Прямо 
скажем, недешево. 



I ч 



Что лучше - плейер разме- 
ром с зажигалку... или со 
у спичечный коробок? 
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ПОСМОТРИ В ГЛАЗА 
СОБЕСЕДНИКУ 

Корпорация ЫЕС разработала 
прототип мобильного телефона, 
который позволяет одновремен- 
но с голосом передавать видеоин- 
формацию. 

Отдельный видеомодуль, вклю- 
чающий в себя камеру, микрофон 
и 2-дюймовый ТРТ-монитор, со- 
единяется с сотовым телефоном 
через радиоинтерфейс ВІиеіооіп. 

Видеотелефон ЫЕС в настоя- 
щее время способен передавать 



ЗвРХ ПЕРЕКЛЮЧАЕТСЯ НА 
ВЫПУСК ГЕЙМПАДОВ? 

Всемирно известный произво- 
дитель видеоакселераторов, ЗсіГх 
Іпіегасііѵе. совместно с компани- 
ей Іпісгасі выпустила новый., 
геймпад. Напітегпсасі РХ - пер- 
вый в мире подобный игровой 
контроллер для РС, в котором ре- 
ализована технология обратной 
тактильной связи, Рогсе Реесі- 
Ьаск. По дизайну ПаттегпеасІ РХ 
напоминает контроллеры от 
Огаѵі.ч и одновременно - знаме- 



нитый ОиаІ 8поск для Зопу Ріау- 
.чіаііоп. 

Контроллер оснащен десятью 
программируемыми кнопками, 
восьмипозицпонным переключа- 
телем направлений и двумя анало- 
говыми джойстиками. Для работы 
геймпад требует наличия двух 
«пальчиковых» батареек. Стоит 
это счастье настоящего игрока 
всего $40. 

Чем ответят на подобный шаг 
компании ЫѴісІіа и 53 - пока не- 
известно. 



Для работы наличие в системе Ѵоосіоо-акселе- 
ратора не обязательно. Но желательно 



не более 10 кадров в секунду. Тем 
не менее по качеству изображе- 
ния устройство существенно 
превосходит видеотелефон ѴІ8Ч- 
аІРпопе, предлагаемый компани- 
ей Куосега. 

По заявлению разработчика, 
реальные сроки выхода коммер- 
ческого продукта определяются 
прогрессом в развертывании ши- 
рокополосных сетей с приемле- 
мым для подобных устройств 
уровнем быстродействия. 



Позвони 
мне, давно 
тебя не 
видел 




В ІЛІТЕВШ - С МОБИЛЬНОГО 
ТЕЛЕФОНА 

Компания Егіс550п объявила о 
выпуске нового двухдиаиазонно- 
го (05М 900/1800) мобильного 
телефона К320, который, кроме 
своих -прямых обязанностей», 
также обеспечивает доступ к ре- 
сурсам М7\7Ѵ. 

Полученная информация отоб- 
ражается на пятистрочном дис- 
плее. Устройство массой 100 г и 
габаритами 130 х 50 х 13 мм 
должно составить конкуренцию 
ранее появившемуся аппарату 



Ыокіа 7100. Кроме сугубо теле- 
фонных функций (в том числе и 
цифровой записи коротких голо- 
совых заметок), встроенного мо- 
дема для передачи данных, К320 
имеет календарь и средство пер- 
сонализации. С компьютером но- 
вый терминал связывается через 
инфракрасный порт. 

Ожидается, что активные про- 
дажи придутся на первый квартал 
2000 г. Пользователи смогут вы- 
брать корпус одного из трех цве- 
тов - голубого, красного и фио- 
летового. 



Вся ІпСегпеі - на дисплее 
мобильного телефона 





I 



Сегодня трудно понять, 
где ноутбук, где РЭА 



РЗІОМ КЕѴ0 - МОБИЛЬНАЯ 
НОВИНКА 

Британская компания Рмоп объ- 
явила о выходе нового цифрово- 
го ассистента Кеѵо, которому про- 
чат стать соперником Раіт Рііоі. 



РОА массой 200 г и размером с 
фуиир дпя очков содержит процес- 
сор с тактовой частотой 36 МНг, 
8 МВ памяти, чувствительный к 



нажатию монохромный экран 
480 х 160 пикселов и ИК-порт для 
связи с ПК. Новинка от Р5ІОП ис- 
пользует операционную систему 
ЕРОС 5, разработанную специаль- 
но для портативных ПК. Для дан- 
ной ОС существуют средства рабо- 
ты с Ѵ№Ь и электронной почтой, а 
также утилита синхронизации дан- 
ных с сотовыми телефонами. 



Помимо меньшей стоимости. 
$400, Кеѵо отличается от моделей 
Раіпі полноценной О^ЕКТУ-клави- 
атурой, хотя это несколько увели- 
чивает размеры устройства. Рыоп 
также выпустила модем, обеспечи- 
вающий возможность работать с 
Іпіегпеі с производи тельностью до 
9,6 КЬря при сотовом подключении 
и до 56 Кор* на проводных линиях. 



НЕ ИГРАЙТЕ В ИГРЫ - 
ПОЧУВСТВУЙТЕ ИХ 

Разговоры о создании компью- 
терной мыши, поддерживающей 
технологию Гогсе ГеесіЬаск, идут 
уже давно, существовал даже ее 
прототип, выпущенный компани- 
ей Іттегаоп, - Рее! іі! Моизс, но 
широкого распространения эта 
модель не получила. 

И вот не так давно за создание по- 
добного устройства взялась призиаі і- 
ная миллионами геймеров компания 
ьо$ііссп. Ее вариант мыши с обрат- 



ной связью называется Ѵіп§Мап 
Рогсе РссаЪаск Моизс и должен вско- 
ре появиться на прилавках магазинов. 

Мышь будет поставляться со спе- 
циальным ковриком, поддержи- 
вать обратную тактильную связь 
при работе в \Ѵіпс1о\ѵ» и Іпіегпеі 
(технология Рееі іі) и рсализовы- 
вать эффекты отдачи в играх Кро- 
ме того, устройство может эмули- 
ровать джойстик, хотя не попятно, 
как будет происходить управление 
газом, рулем и другими авиацион- 
ными «причиндалами*, 



№іп(>Мап Рогсе РееаЪаск Мойве 
подключается к порту ШВ и стоит 
около 11 00. 



Удобно ли целиться, 
когда тебя все время 
«подбивают»? 




Роман Хархалис 



НотеРгее - 
беспроводная 
сеть для дома 



У вас дома есть сеть? Говорите, не домашнее это 
дело? Ведь для ее обслуживания нужен целый штат 
специалистов. Да, так оно и было. По крайней мере, 
до недавних пор. 



Локальная компьютерная сеть - 
«это нс только ценный мех», но 
и эффективный обмен файла- 
ми, не требующий возни с дискета- 
ми, и доступ к Іпіегпеі сразу с не- 
скольких ПК при наличии только 
одного канала связи с провайдером, 
и, конечно же, многопользователь- 
ские игры. Об отсутствии возможно- 
сти лишний раз сразиться с настоя- 
щим противником жалеет нс один 
поклоі о и ік Оиаке, обреченный на бес- 
конечное истребление тупых монст- 
ров. И при этом к соседней кваршре 
так же изнывает от жсл аі шя повоевать 
другой квакер, а в доме і іаі іроп ів - еще 
двое-трое. Хорошо студентам крупных 
Столичных вузов: во многих общежи- 
тиях функционируют полноценные 
кош іыотері іые сети, а многопользова- 
тельские баталии не менее популяр- 
ны, чем распитие пива и общение с 
прекрасным полом. Л как же быть жи- 
телям обычных многоэтажек? 

Казалось бы, нет ничего сложно- 
го в том. чтобы связать кабелями 
несколько ПК, расположенных друг 
от друга на расстоянии в пару де- 
сятков метров. Но это только на 
первый взгляд. Каждый, кто хо ть раз 
участвовал в подключении компью- 
тера к локальной сети, наверняка 
знает, что дело это не из легких. 
Очень часто сетевая карта и соот- 
ветствующее программное обеспе- 
чение вроде бы установлены пра- 
вильно, но связи нет. Устранение 
таких неполадок может затянуться 
не на один час даже при помощи 
целой команды знающих свое дело 
техников. И очень часто виной все- 
му бывают неисправные или непра- 
вильно подсоединенные кабели.. 

А нельзя ли создать компьютер- 
ную сеть... вообще без проводов? 
Ведь тогда отпадут все проблемы, 
связанные с прокладкой кабеля и 
многократной проверкой контакта. 
Именно по этому пути и пошла ком- 



пания 1)іапюпс1, известный произво- 
дитель разнообразных устройств и 
комплектующих для домашних ПК. 
Она выпустила сетевую карту I Іогае- 
Ртее, которая позволяет' объединять 
компьютеры в локальную беспро- 
водную сеть с передачей данных 
посредством радиосигнала. 

Устройство это разрабатывалось, 
как нетрудно догадаться, с расчетом 
на владельцев компьютеров в США 
Европе или Японии, для которых 
вполне актуальна концепция «второ- 
го ПК в доме». Да, у них нс так уж ред- 
ко встречается ситуация, когда у паны 
свой компьютер (естественно, боль- 
шой и мощный, а очень часто даже 
портативный), у мамы - свой, по- 
меньше, а у любимого отпрыска - 
личная мультимедийная игровая ма- 
шина. Передавать файлы между эти- 



Рго ег, Согтсга 



© возможность создания 

полноценной сети на дому 
© отсутствие необходимости 

прокладки кабеля 
© совместное использование 
одного подключения к 
ІпіегпеІ 



® сравнительно небольшое 

быстродействие 
® довольно высокая цена 



ми системами нужно практи- 
чески постоянно, а «ходить» 
в Іпісгпсі с каждого из них, 
а не только с одного, «при- 
вилегированного* - весьма 
желательно. Вот вам и все 
основания для создания 
локальной сети в од- 
ной, отдельно взятой 
квартире. 




Возможности НотеРгее вполне 
достаточны для всех этих целей. 
Карта выпускается в нескольких 
модификациях, рассчитанных на 
установку в слот шины РСІ или 15А 
(для настольных ПК) или в разъем 
РСМСІА (для ноутбуков). Правда, 
построенную с ее помощью сеть 
нельзя назвать сверхбыстродейст- 
вующей - максимальная скорость 
передачи данных в ней не превы- 
шает 1 МЬрх. Так, копирование 
файла объемом 25 МВ с одного ПК 
на другой через НотеРгее заняло 
10 минут, что, в общем-то, 



машпих компьютеров по два и боль- 
ше Но это отнюдь не должно слу- 
жить причиной снижения интереса 
к НотеРгее. Помните наш рассказ о 
соседях-квакерах? А теперь пред- 
ставьте себе, что один из них имеет 
выход в Іпіегпсі. Если все остальные 
смогут с ним договориться, то полу- 
чат доступ к Сети, не обращаяс ь до- 
полнительно к провайдеру. 

Вот вам готовый рецепт: создаем 
сеть НотеРгее, устанавливаем на 
одной из машин ѴРіпМТ, подклю- 
чаем ее к Ішегпеі по каналу с нео- 
граниченным досту- 



не так уж мало. Но НотеРгее - это воз- пом - и пользуемся 
даже такой производи- можность о6мени . ресурсами Сети в свое 



тельности хватает для 
игр (в свое время мы ваться файлами с 
устроили сражение в 
Оиаке III по беспро- 
водной сети и пика- играть с ними в ком 
ких задержек при 



соседями по дому, 



этом нс наолюдали), а 
уж для путешествий по 
Іпісгпеі - и подавно. 
Расстояние, на кото- 



пьютерные игры, 
использовать одно 



удовольствие. А счета 
провайдера оплачи- 
ваем сообща, что, ко- 
нечно же, намного де- 
шевле, чем по отдель- 
ности. Но здесь нужно 
учесть два обстоятель- 
ства: во-первых, для 



подключение к Іпіег- комфортной работы 
канал связи с провай- 

ром обеспечивается ■•!•.« И при этом - дером должен быть 
устойчивая связь, - до никаких кабелей! достаточно качествен- 
ным, а во-вторых, если 




50 метров. Кстати, по- 
ставляемый с картой программный 
маршрут изатор ѴГіпЫАТ, будучи ус- 
тановленным на компьютере, под- 
ключенном к Ішегпеі, позволяет 
всем остальным участникам сети 
путешествовать по ѴРогІа ѴМе Ѵ№Ь 
без открытия дополнительных 
учетных записей у провайдера. 
«Ну вот, рассказали нам про 
второй компьютер в доме, 
сейчас про третью яхту в 
семье начнут». - подумает 
скептически настроенный 
чі ггатель. Да. «ячеек общест- 
ва», располагающих хотя бы 
одним ПК, в нашей стране 
пока меньше, чем того хо- 
телось бы. Что уж гово- 
рить о тех, у кого до- 



этот доморощенный сервер по ка- 
ким-либо причинам придется вы- 
ключить или перезагрузить, все уча- 
стники сети потеряют доступ к 
Ѵ/\№\У до тех пор, пока он снова не 
заработает. 

Пожалуй, такой «Іпіегпеі в склад- 
чину» - один из наиболее очевид- 
ных вариантов выгодного использо- 
вания беспроводной сети. Со време- 
нем экоі юмия денег с лихвой окупит 
стоимость плат НотеРгее. Так что 
домашняя сет ь - это не только при- 
ятно и удобно, но и полезно. А с ис- 
пользованием новых адап теров от 
Оіатопсі - еще и легко. 

Ориентировочная цена - $105. 
Продукт предоставлен компанией 
«0КТА-: тел. (044)517-3256 



ГІаігоп - лучший выбор 
для требовательного 
домашнего пользователя 



Публикуется на правах рекламы 



Сегодня покупка монитора, 
наверное, как никогда — 
дело и простое и сложное 
одновременно. На рынке суще- 
ствует масса предложений са- 
мых различных моделей, но 
это в свою очередь порождает 
проблему выбора. Не секрет, 
что если речь заходит о домаш- 
ней системе, то монитор - это 
та часть ПК. на покупке кото- 
рой не стоит экономить. А по- 
этому имеет смысл знать о но- 
вейших разработках в данноіі 
сфере. 

Компания І_0 Еіссігопісв, 
признанный лидер на рынке 
мониторов, предлагает одно 
из своих последних достиже- 
ний - серию Ріаігоп, которая 
выгодно отличается от конку- 
рирующих продуктов. 

Помимо того что Ріаігоп 
удовлетворяет всем мысли- 
мым и немыслимым стандар- 
там в данной области, это 
одно из первых устройств с 
абсолютно плоским экраном. 
Если вы хоть раз работали за 
компьютером, вас. наверное, 
не стоит убеждать, насколько 
это важно. 

Итак, каким же образом 
удалось достичь таких резуль- 
татов? 

Для того чтобы создать РІаі- 
гоп. компания 1_С Еіесігопіск 
разработала ряд новых тех- 
нологий, в основу которых, 
прежде всего, было положено 
использование плоской рас- 
тянутой маски - РТМ (Р1а! 
Тепхіоп Маяк). В отличие от 
решений других компаний, 
это позволило избежать каких 




бы то ни было искривлений 
поверхностей экрана в труб- 
ках мониторов. В результате 
три поверхности РІаігоп — 
плоские на все 100%: поверх- 
ность экрана, внутренняя по- 
верхность и поверхность изо- 
бражения. Таким образом, это 
абсолютно плоский монитор. 

Что же касается трубок но- 
вых дисплеев, то в них приме- 
нена теневая маска щелевого 
типа, которая располагается 
почти вплотную к стеклянной 
панели, где нанесены полос- 
ки фосфора, и каждая щель в 
маске соответствует только 
одной из них, при этом их шаг 
составляет 0.24 мм. Такая схе- 
ма формирования изображе- 
ния называется ІЧеаг сопіасі 
Ехрохиге (что можно переве- 
сти как «засветка с ближним 
контактом»). 

В кинескопе используется 
одна электронная пушка, и по- 
этому в подобной конструкции 
нет проблем со сведением лу- 
чей, но зато необходимо при 
сборке трубки очень точно сов- 
местить маску с нанесенными 
на панель полосками фосфора. 
Секреты этого процесса явля- 
ются интеллектуальной собст- 
венностью 1.0. После точного 
позиционирования маска с по- 
мощью лазерной сварки кре- 
пится к экранной панели труб- 
ки. В результате плоский экран 
формирует изображение, кото- 
рое можно наблюдать без иска- 
жений под любым углом. 

Теперь от теории перейдем к 
практике и рассмотрим сам 
продукт поближе. Первое, что 
бросается в глаза, 
даже когда монитор 
еще не включен. - 
это наклейка с лого- 
типом 115В. Наличие 
в устройстве кон- 
центратора универ- 
сальной последова- 
тельной шины значи- 
тельно упростит вашу 
жизнь и позволит 
свести к минимуму 




проблемы с подключением до- 
полнительной периферии. 

При дальнейшею знакомстве 
с монитором вас ожидает сше 
одно открытие — оригиналь- 
ная система управления эк- 
ранным меню. Кроме интерес- 
ного дизайна, можно отметить 
сенсорные кнопки, реагирую- 
щие даже на легкое прикос- 
новение, которое к тому же 
сопровождается негромкими 
звуковыми сигналами (впро- 
чем, если они вас начнут раз- 
дражать, их можно отключить 
с помошью того же меню). Бо- 
гатый набор функций экран- 
ного меню — также отличие 
мониторов Ш. 

Модель позволяет устанавли- 
вать максимальное экранное 
разрешение 1600 х 1200 пиксе- 
лов при частоте кадровой раз- 
вертки 75 Н/., при уменьшении 
разрешения до 1280х 1024 кад- 
ровая частота может быть уве- 
личена до 85 Нг. 

Работать с монитором удоб- 
но и приятно еще и благодаря 
тому, что на экран нанесено 
специальное покрытие, кото- 



рос полностью устраняет бли- 
ки и отражения. 

Стоит еще упомянуть и тот 
факт, что мониторы РІаігоп в 
октябре прошлого года полу- 
чили шведский сертификат 
ТСО'99, предъявляющий жест- 
кие требования к электромаг- 
нитному излучению устройств. 
А в июне этого года РІаігоп был 
удостоен знака ЕІІ ЕСО ЕаЬеІ, 
который подтверждает эколо- 
гичность этого продукта. 

Подытоживая все сказанное, 
можно отметить, что если вы 
стремитесь идти в ногу со вре- 
менем и хотите иметь на своем 
домашнем ПК неискривленное 
изображение, яркие, сочные 
цвета, легко различимые оттен- 
ки, хорошо читаемый текст и 
полную безопасность в работе, 
последнее достижение ЕС ЕІес- 
Ігопісь - устройства РІаігоп - 
это ваш выбор. 

Официальный дилер 1.6 ЕІесІгопісз 
компания N005: 
тел. (044) 265-5491,265-5478. 
Представительство 1.6 ЕІесІтопісз 
в Украине: 
тел. (044) 490-2720, 490-2721 






Олег Данилов 



Мышь - это важно! 
Или Нашествие «грызунов» 



До сих пор не понимаю, как пользователи Мае 'ов обходятся одной 



Порой при покупке компьютера можно наблюдать следующую картину: мощнейшие 
системы, оснащенные самыми быстрыми процессорами, большим объемом памя- 
ти и видеоакселераторами последнего поколения, комплектуются простенькими 
мышками неизвестного происхождения. Да и покупатель зачастую заканчивает опи- 
сание необходимой ему конфигурации ПК словами: «...и какую-нибудь мышь». 



Ситуации праиная. чтобы не 
сказать парадоксальная. Да. 
мышь не повысит скорости в 
модных играх и не улучшит качест- 
ва картинки па мониторе, но это 
именно то устройство, которое, на- 
ряду с клавиатурой, делает вашу ра- 
боту и развлечения комфортными. 
А за комфорт, как известно, можно 



отда ть многое. К тому же «етрапп іые 
сказки» о профессиональной болез- 
ни пользователей ПК - кистевом 
туннельном синдроме - не являют- 
ся выдумкой врачей-перестрахов- 
щиков. Все, кто постоянно и подол- 
гу работает за компьютером, могут 
подтвердить существование этого 
профзаболевания. В США. напри- 



мер, оно считается одной из самых 
серьезных опасностей, подстерега- 
ющих пользователей. Единственная 
возможность избежать возникнове- 
ния неприятных ощущений в кис- 
ти - это комфортабельное разме- 
щение рук А это, в свою очередь, на- 
прямую зависи т от эргономичных 
свойств мыши. 



К тому же не следует забывать, 
что именно этот манипулятор осо- 
бенно активно используется игро- 
ками, и от его 'качества-', при про- 
чих равных условиях, зачастую за- 
висит победа в сетевых баталиях. Не 
секрет, что многие геймеры, прини- 
мающие участие в чемпионатах, 
предпочитают пользоваться собст- 
венной мышью и ковриком. Так что 
мы рекомендуем нашим читателям 
со всей ответственностью подойти 
к выбору этого важного для домаш- 
него ПК устройства. 

Сейчас в Украине представлено 
огромное количество мышей как от 
ведущих производителей, так и от 
компаний малоизвестных. Мы реши- 
ли собрать в этом обзоре как можно 
больше устройств, чтобы определить 
среди них достойнейших. 



ШСІТЕСН РОТ М0118Е 
«ДПК»-рейтннг О О О О О 
Цена 22 грн 




Мыши производства Ьошіесп 
всегда считались одними из 
лучших. По большому сче- 
ту, эта фирма наряду с Місітеон яв- 
ляется законодателем «мышиной 
моды», [.ошіесп Рііоі Моше - одна 
из старых моделей фирмы, в насто- 
ящие время снятая с производства, 
Подобными двухкнопочнымн мани- 
пуляторами оснащались до послед- 
него времени многие модели ком- 
пьютеров Ьгапсіпатс (НР. Сотрац 
и др.), да и сейчас они еще про- 
даются в Украине. Несмотря на 
достаточно простой дизайн, про- 
званный пользователями "капель- 
кой', мышь очень приятно лежит 
в руке, наиболее комфортно исполь- 
зовать се с полпвнннлхлоридным 
ковриком малой шероховатости. Су- 
ществуют варианты этой моден і для 
СОМ-порта и для Р5/2. 



ЮСІТЕСН РІК8Т М01І8Е 81ІРЕК 
«ДПК»-рейтинг О О О О О 
Цена 38 грн 




ЮВІТЕСН РІЮТ ѴѴНЕЕІ. М01І8Е 
«ДПК»-рейтинг О ООО О 
Цена 168 грн 




Одна из самых простых совре- 
менных мышей Ьо^ііесіі. 
Имея дизайн предыдущей 
модели, Рііоі \Ѵ'1ѵее1 Моизе оснаще- 
на двумя кнопками и колесиком 
прокрутки, выполняющим роль 
третьей кнопки. Устройство под- 
ключается как к разъему Р5/2, так 
икСОМ-порту. Манипулятор при- 
ятно лежит в руке и великолепно 
подходит практически к любому 
типу ковриков, кроме текстиль- 
ных. Ход у этой мыши несколько 
инерционный, хотя и достаточно 
плавный. Колесико прокрутки слу- 
жит для скроллинга экрана, для 
этих же целей его удобно исполь- 
зовать в стратегических играх. 
«Шаг» прокрутки, так же, как и 
функции кнопок, настраивается с 
помощью ПО Моихс ѴКігс 8.03. 



Зта модель Іо^іесгі, также сня- 
тая с производства, имеет ди- 
зайн, схожий с предыдущей 
мышью. Из-за наличия третьей 
кнопки манипулятор получился бо- 
лее широким и тяжелым, чем Рііоі 
Моизе. Мышь комфортно распола- 
гается в руке (пальцы и кисть зани- 
мают оптимальное положение), 
имеет очень плавный ход и велико- 
лепно подходит для поливннилхло- 
ридных ковриков малой/средней 
шероховатости, а также текстиль- 
ных ковриков. Мышь продается в 
двух вариантах - для СОМ-порта и 
для Р5/2. Наличие третьей кнопки 
(именно кнопки, а не колесика и 
т. п.) - достаточно редкое в совре- 
менных моделях - позволяет реко- 
мендовать эту мышь для игроков, 
которые активно ее используют 
(особенно в ЗО-асііоп). 



ШСГТЕСН Р1К8Т МОІІЗЕ ТНЕЕ ВЦТТОШ 
«ДПК»-рейтинг О О О О О 
Цена 38 грн 

\ Обратите внимание 




Несмотря на отсутствие в назва- 
нии слова 5ирег, это более по- 
здняя модель Іюцііесгі. Анало- 
гичный дизайн используется во 
многих современных продуктах 
фирмы. Как и в предыдущих случа- 
ях, есть два варианта устройства - 
СОМ и Р5/2. Эта небольшая грех- 
кнопочная мышь более легкая и уз- 
кая, чем описанная выше, и может 
не подойти людям с большими и 
широкими ладонями. Она обладает 
удивительно плавным ходом (поли- 
винилхлоридный коврик малой ше- 
роховатости), высокой точностью, 
потрясающей надежностью и дол- 
говечностью, а также более эрго- 
номичной формой, чем предыду- 
щая модель. Пожалуй, именно эта 
мышь - лучший выбор среди недо- 
рогих продуктов Ілцііееп. как для 
игр, так и для повседневной работы. 



ЮСІТЕСН С0РЖЕ88 ПИКЕ МОІІЗЕ 
«ДПК-рентинг О О О О О 
Цена 307 грн 




Зта мышь похожа на описанную 
выше и отличается от нее изме- 
ненным, более эргономичным 
дизайном и... отсутствием кабеля. 
СогіІІеѵЛѴпееІ Моаче использует бес- 
проводную связь с компьютером. К 
разъему Р5/2 или СОМ подключает- 
ся приемник позволяющий манипу- 
лятору работать па расстоянии до 
2 м (по паспорту). Мышь оснащена 
двумя батарейками типа ААА, имеет 
две кнопки и колесо прокрутки, сов- 
мещенное с третьей кнопкой. Утяже- 
ленное за счет батареек устройство 
удобно лежит в руке и легко переме- 
щается по поливиннлхлоридным и 
текстильным коврикам. Работа с 
СогсІІе» ѴСІіееІ Моіке требует адапта- 
ции. Мышь, не ограниченная натяже- 
нием шпура, может выйти из зоны 
приема, и управление будет утеряно. 



ЮВІТЕСН ТНАСКПШ МАКВ1.Е+ 
«ДПК> -рейтинг О О О О О 
Цена 283 грн 



Обратите внимание ' 



Трекболы редко применяются с 
настольными ПК... если это не 
трекболы І.о§ііесп, Данное ус- 
тройство использует технологию 
МагЫс .чепмпц. Красный шар из при- 
ятного на ощупь материала покрыт 
узором из точек. Они освещаются 
лучом света, по отражению кото- 
рого и фиксируется перемещение. 
Шарик трекбола не подвержен за- 
грязнению и не чувствителен к ца- 
рапинам. Устройство может под- 
ключаться к СОМ-порту или Р5/2. 
Манипулятор имеет стильный, эр- 
гономичный дизайн - рука как бы 
обволакивает трекбол. Две кнопки 
и совмещенная с колесиком про- 
крутки третья реализуют все воз- 
можные функции. Нам показхтось, 
что ТгаскМап МагЫе+ утомляет руку 
меньше, чем мышь. 



КАК ВЫБРАТЬ КОВРИК 
ДЛЯ МЫШИ 



Ты бы еще тапочки для 
тараканов заказала! 

(Из анекдота) 
Если уж мышам уделяет- 
ся не очень большое внима- 
ние, то что говорить о ков- 
риках для них. При выборе 
этого аксессуара многие 
зачастую полагаются лишь 
на собственные ощущения 
и порой забывают, что сам 
по себе он ничего не зна- 
чит. Да, рука «чувствует» 
себя по-другому на лами- 
нированной или матерча- 
той поверхности, но не это 
главное. 

Выбирая «место обита- 
ния мыши», обращайте вни- 
мание в первую очередь на 
устройство, для которого 
данный коврик предназна- 
чен. Старайтесь построить 
своеобразную систему «ко- 
врик-мышь», ведь один и 
тот же манипулятор ведет 
себя по-разному на раз- 
личных типах покрытия. Мы 
собрали несколько распро- 
страненных видов коври- 
ков и решили составить их 
классификацию. Кстати, в 
тексте, посвященном каж- 
дой из мышей, вы найдете 
и рекомендации по выбору 
соответствующего ей «по- 
лигона». 

Итак, мышиный коврик 
состоит из резинового ос- 
нования (более или менее 
гладкого) и покрытия, кото- 
рое характеризуется типом 
материала и шероховато- 
стью поверхности. Кроме 
того, «мышкодромы» разли- 
чаются толщиной. Предпо- 
чтительней использовать 
коврики с толстым основа- 
нием из пористой резины с 
тиснением, что препятству- 
ет скольжению по столу. 

Покрытие коврика может 
делаться из различных ма- 




териалов, быть статичес- 
ким или антистатическим. В 
последнем случае на нем 
будет меньше скапливать- 
ся пыли, а следовательно, 
реже загрязняться колесико 
мыши. Среди покрытий на- 
иболее распространены: 
полиуретан ламинат, поли- 
винилхлорид, текстиль, им- 
прегнированный (пропи- 
танный) текстиль или кожа 
(встречается достаточно 
редко и подходит не для 
всех мышей). 

Для каждого типа матери- 
алов можно условно выде- 
лить три степени шерохо- 
ватости поверхности: низ- 
кую, среднюю и высокую. 
Естественно, более шеро- 
ховатые коврики позволя- 
ют лучше управлять курсо- 
ром, более гладкие - при- 
ятней для руки. Для мышей 
с оптической системой по- 
зиционирования, которые 
практически не представ- 
лены в Украине, требуются 
специальные коврики с оп- 
тическими метками, кото- 
рые идут в комплекте с ма- 
нипулятором. 

Наконец, коврики отлича- 
ются по форме. Чаще дру- 
гих встречаются изделия 
стандартной прямоуголь- 
ной, реже круглой и других 
форм. По нашему мнению, 
для работы больше подхо- 
дит прямоугольный «ковер», 
для игр жанра 30-аст.іоп 
удобней круглое изделие. И 
напоследок, полюбуйтесь 
на коврик, предлагаемый 
для игры в Оиаке фирмой 
ЕѵегСІіс-е. Кроме необычной 
эргономичной формы, его 
отличает специальное шеро- 
ховатое покрытие, облегчаю- 
щее точное прицеливание. В 
разработке этого оригиналь- 
ного продукта принимал уча- 
стие «профессиональный» 
игрок в Оиаке - РаиІ Ваісіо- 
ѵіп (Неасіпипіег). 




юеггЕСн шскмапі мдкви гх 

«ДПК»-рейтннг О О О О С) 
Цена 388 грн 




міснозорт імтаимоііХЕ 

«ДПК»-рентинг О О О О О 
Цена 47 грн 



Этот трекбол имеет еще более 
авангардистский дизайн, чем 
предыдущая модель. Все 
функции устройства идентичны 
ТгаскМап МагМе+, за исключением 
отсутствующего здесь колесика 
прокрутки. Вместо него использу- 
ется кнопка активации прокрутки 
с помощью шарика трекбола, кото- 
рый у этой модели крупней. Всего 
же у ТгаскМап МагЫе РХ четыре 
кнопки, причем три из них распо- 
ложены под большим пальцем, и 
лишь одна - под безымянным. Сам 
шарик трекбола можно прокручи- 
вать как сверху, так и сбоку через 
специальный паз. Именно из-за до- 
статочно непривычного дизайна 
нам показалось, что ТгаскМап 
МагЫе РХ менее удобен, чем его 
младший собрат, но, вероятно, к 
этому можно привыкнуть. 




Классическая модель от Місго- 
50гі. Дизайн в форме за- 
пятой с приподнятой задней 
частью рассчитан на большую ла- 
донь. Мышь приятно лежит в руке, 
хотя по эргоиомичности недотя- 
гивает до Іо§ііесп. Устройство 
подключается к порту Р5/2, имеет 
две кнопки и колесико скроллин- 
га с третьей. Все мыши МІСГ05ОЙ 
работают с ПО ІшсІІі Роіпг, позво- 
ляющим настроить такие параме- 
тры, как «поиск» кнопок диалого- 
вых окон, замедление на кнопках 
меню, поиск указателя, скрытие 
курсора при наборе текста, ско- 
рость скроллинга и т. д. Ход мыши 
чуть туговат, лучше всего исполь- 
зовать ее с поливинилхлоридными 
ковриками высокой шероховатос- 
ти, а также с тоияерас! из импрег- 
нированного текстиля. 



МІСВ080РТ ШЕШМОІГСЕ РНО 
"ДПК»-рейтннг О О О О С) 
Цена 708 грн 

Выбор редакции 




Более старая модель ІпіеІІі- 
Моіі5с. Она отличается от 
предшественницы дизайном 
; и прорезиненной нижней частью. 

Приподнятая центральная часть и 
! еще больший размер делают ее 
[ удобной далеко не для всех. Мы не 
I смогли выработать общего мнения 
■ об ІпіеШМоше Рго. Одним показа- 
лось, что мышь очень удобна в ра- 
боте, другие же считают, что преды- 
дущая модель лучше. Как и ІпіеШ- 
Моизе, версия Рго подключается к 
разъему Р5/2 и содержит две кноп- 
ки и колесико скроллинга (третья 
кнопка). Функции ПО и рекоменда- 
ции по использованию те же. В по- 
следнее время появились китайские 
подделки серии ІпіеШ.Мошіе. неотли- 
чимые от оригинала по виду, кото- 
рые могут, однако, превратить рабо- 
тувнастояіщійад. 



МІТ81ІМІ М0118Е 
«ДПК»-рентинг О О О О О 
Цена 29 грн 



\ 



Манипуляторы производства 
Мі!5ііті можно по праву 
назвать народными. По 
сей день этими контроллерами ос- 
нащается львиная доля компьюте- 
ров, собранных в Украине. Про- 
стой, без изысков дизайн, неболь- 
шой размер и высокая надежность 
этих манипуляторов сделали их 
этакими «рабочими лошадками» 
на домашних ПК многих пользо- 
вателей. Мышь удобно лежит в 
руке и отлично работает со всеми 
типами ковриков, обеспечивая 
легкий, плавный ход и точное по- 
зиционирование. Благодаря легко- 
му «клику», высокой надежности и 
удобной форме эти манипуляторы 
получили заслуженное признание у 
игроков. Есть варианты Міізиші 
Моихе как для СОМ-порта, так и 
для Р5/2. 



МІТ8ШИІ ЗСНОИ М01І8Е 
«ДПЮ-рентннг О О О О О 
Цена 58 грн 




Старшая модель Міізиті ос- 
нащена трехиозиционной 
кнопкой, заменяющей коле- 
сико скроллинга. Дизайн несколь- 
ко улучшен и устройство в целом 
представляет собой как бы проме- 
жуточный вариант между Міівиті 
Мошіс и «капелькой» І.о§ііесп. Мо- 
дель существует в вариантах - 
СОМ и Р5/2, в комплект поставки 
входят драйверы на СО-КОМ. ПО 
мыши позволяет настроить раз- 
личную скорость скроллинга для 
вертикальной и горизонтальной 
прокруток, а также назначить 
функции всех кнопок. Нам пока- 
залось, что пользоваться кнопкой 
скроллинга менее удобно, чем ко- 
лесиком или классической «качал- 
кой». Мышь имеет достаточно лег- 
кий ход на всех типах ковриков и 
удобна в работе. 



6ЕШШ8 ЕА8ѴМ01І8Е+ 
«ДПК»-рейтинг О О О О О 
Цена 17 грн 




Н Я анппуляторы Сіепіш хоро- 
■VI шо известны отечествен- 
I ■ I ным пользователям, в по- 
следнее время они широко пред- 
ставлены в киевских магазинах. 
Эта мышь имеет эргономичный 
дизайн «капельной» формы, более 
крупной, чем у 1.0)>ііесп. Между 
стандартными кнопками располо- 
жена небольшая средняя. Мышь 
существует в трех вариантах ис- 
полнения (СОМ, Р5/2 и ШВ) и 
комплектуется ПО Моіі5еМаіе98. 
Оно позволяет настраивать функ- 
ции правой и средней кнопок. Ход 
этого манипулятора показался 
нам несколько тяжеловатым, хотя 
на всех типах поливннилхлорид- 
ных ковриков мышь зарекомендо- 
вала себя весьма неплохо. Неболь- 
шой размер средней кнопки нель- 
зя назвать удобным. 



СЕІШЗ ІМЕѴѴЗСВОИ 
«ДПК»-рейтннг О О О О О 
Цена 63 грн 



Старшая модель, но дизайну 
близкая к МісгозоГг Ішсііі- 
Моияе. только более низкая и 
не с таким явным скосом влево. 
Мышь имеет дополнительную бо- 
ковую кнопку и двухпозпцноннып 
подпружиненный рычажок скрол- 
линга (Ма§іс 5иітеі"). Она оснаще- 
на совмещенным разъемом СОМ - 
Р5/2. Есть также вариант ДЛЯ шины 
1>5В. Устройство комплектуется НО 
Мои$еМаіе98, позволяющим наст- 
раивать мышь аналогично преды- 
дущей. Нам показалось, что ис- 
пользование рычажка Мадіс 5иг(ег 
может с лихвой заменить стандарт- 
ное колесико прокрутки, хотя в 
этом случае сложней контролиро- 
вать перемещение. ^ѵЗсгоІІ име- 
ет мягкий ход и отлично работает 
на полпвннилхлорпдных ковриках 
любой шероховатости. 



СЕАІШ8 ШІШ8Е РНО 
«ДПК»-рентинг О О О О С 
Цена 69 грн 




ЕЕПШ МѴ М0118Е 
«ДПК»-рейтинг О О О О О 
Цена 81 грн 




^\ дна из самых популярных мо- 
I Иделей Оепіих. Юіассическая 

ІР «капельная» форма №іМоіке, 
правда, более «плоская», чем у 
І.ош'іесгі. Мышь оснащена дополни- 
тельной боковой и «качающейся- 
кнопками. Последняя предназначе- 
на для прокрутки. Как и в предыду- 
щей модели, аществует три вариан- 
та мыши: СОМ.' Р5/2 и ІІ5В. №іМоше 
также комплектуется ПО МоікеМаіе 
98, позволяй іщпм настраивать функ- 
ции кнопок по собственному жела- 
нию. Устройство весьма удобно в ра- 
боте, хотя эргономі ічность нельзя на- 
звать идеальной. После долгого спора 
мы решили, что колесико прокрутки 
немного удобней, чем кнопка, как у 
этой модели. Ход мыши несколько 
инерционный, и легче всего он на 
полпвннилхлорпдных ковриках 
малой п средней шероховатости. 



Хотя мыши этой серии и сняты 
с производства, кое-где их 
еще можно найти. Му Моіве 
имеет классический трехкнопоч- 
ный дизайн и от обычных манипу- 
ляторов отличается необычным 
"тскстурированным' покрытием, 
на ощупь похожим на кожу. Нам 
известны три модели Му Мойве: 
8аЫе (темно-серая), КиЬу (темно- 
красная) и Соггаі (темно-голубая). 
Мышь очень приятно лежит в руке, 
в основном благодаря необычному 
покрытию. Ход манипулятора весь- 
ма плавный, причем практически 
на всех типах ковриков. Устройст- 
во комплектуется старой версией 
ПО МоимеМаіе С ограниченными 
функциями и подключается толь- 
ко к СОМ-порту. Работать с такой 
«кожаной» мышкой действительно 
очень удобно. 



ц 

Долгое время считалось, 
что мышь впервые появилась 
в лаборатории ХегохРАРС 
или с первыми же моделя- 
ми компьютеров Арріе. Это 
справедливо в том смысле, 
что путевку в большую жизнь 
мышь получила именно в вы- 
шеназванном учреждении, 
однако придумана она была 
отнюдь не там. 

Как ни странно, мышь 
была изобретена еще в то 
время, когда о персональ- 
ных компьютерах можно 
было лишь мечтать. Тридцать 
лет назад, в 1968 г., Даг Эн- 
гельбарт 
(Ооидіаз, 
или йоид 
ЕпдеІЬагі) 
разрабо- 
тал это ус- 
тройство в 
ходе инте- 
ресных и 
серьезных 
экспери- 
ментов, 
направ- 
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ленных на создание средств, 
«увеличивающих поток че- 
ловеческого интеллекта 
(аидтептіпд питап іпіеі- 
Іесі). Стремясь построить 
интерактивную систему для 
работы с текстами и изоб- 
ражениями, Энгельбарт 
пришел к выводу, что ни 
один из имевшихся тогда 
манипуляторов (световое 




перо, джойстик и др.) не со- 
ответствует необходимым 
требованиям. Ученый вы- 
полнил анализ возможно- 
стей подобных устройств 
разных типов (в том числе 
управляемых стопой или 
коленом) и построил табли- 
цу их свойств. На ее основе 
аналитически были выве- 
дены необходимые пара- 
метры еще не существо- 
вавшего устройства. Оно- 
то и стало мышью. 

Первый экземпляр мани- 
пулятора был изготовлен 
инженером Биллом Ингли- 
шем (ВіІІ Епдіізп), а про- 
граммы для него написал 
Джефф Рулифсон ^еП Пиііт- 
зоп). Частично работы по 
созданию мыши спонсиро- 
вались МАЗА. По его заказу 
были проведены испытания 
различных устройств, и хотя 




мышь продемонстрировала 
абсолютное превосходство, 
но... она не могла работать 
в невесомости. 

На сегодняшний момент, 
по самым скромным оцен- 
кам, во всем мире сущест- 
вует более 350 миллионов 
компьютерных мышей. 



РВІМАХ РНІМА ІѴ@ѴІ6АТ0Н 
« ДПК»-рентинг О О О О О 
Цена 29 грн 




Ком іаі іі ш Ргітах больше і ізвсст- 
і іа недороп імі і скаі іерамі і, акус- 
тическими системами и джой- 
стиками начального уровня. Тем не 
меі іее фі ірма выпускает 1 1 компыотер- 
ные манипуляторы. Глядя на эту мышь, 
так н хочется сказать, что у нес «жен- 
ский» дизайн - она имеет вытянутую 
тонкую форму, чем-то напоминаю- 
щую рыбку, И дейстаггешю, этот ма- 
нипулятор больше подходит под уз- 
кую ладонь. Мышь приятно лежит н 
руке, хотя всем мужчі п іам. ныташш ім- 
ся работать с Ргіта М@ѵк>агог. при- 
шлось складывать ладонь лодочкой. 
Двухкнопочное усгронство очень лег- 
кое и имеет і ірі іяп іып плавный ход на 
большинстве ковриков. Существуют 
три варианта поставки мыши - для 
портов Рд/2, СОМ и СотЬо. Мышь сов- 
меспіма с ПО МсяксЗикс 49. 



А4ТЕСН ѴШВЕ8Т 4+ 
«ДПК»-рентинг О О О О С) 
Цена 77 грн 



Самая сложная мышь А4Тесп и 
единственны й предста внтсл ь 
серии 40+-. Это довольно круп- 
ное устройство і імеет эргономичный 
дизайн, в чем-то похожий на Місго- 
.чоГг ІпіеШМоіке Ехріогег, и рассчита- 
но под крупную ладонь. Имеются три 
варианта поставки: СОМ, Р8/2 и 
СотЬо. Три основные кнопки разде- 
лены двумя колшікамн скроллинга, 
одно і із которых отвечает за горизон- 
тальную і ірокрутку. Сбоку расположе- 
на крупная четвертая кнопка. П04О+- 
8сго11теаге аналогично описанному 
выше и позволяет і встроить параме- 
тры скроллинга и кнопок. Ход мыши 
достаточно плавный на поливинилх- 
лорпдных ковриках любой шерохо- 
ватости. Как и все другие крупные 
мыши,\ѴіпВем 1+ подойдет далеко не 
всем пользователям. 



РВІМАХ МА8ТЕВ ТВАСКВАИ М01І8Е 
«ДПК»-рейтинг О О О О О 
Цена 144 грн 




Еді шсіиенный трабол в нашем об- 
зоре, произведенный не компа- 
нией Ьофіесп. к еожаленшо, мы 
не смогли найти информацию о нем 
па \\<еЬ-сайте Ргіпіах. Эта небольшое 
стильное устройство, по форме 
близкое обычной мыши. Две круп- 
ные кнопюі находятся но обеим сто- 
ронам шарика, третья расположена 
посередине. Для работы трекболу, 
который может подключаться как к 
порту Р5/2, так и к СОМ, не требуется 
программ! юго ( >беснечсния. Средняя 
кнопка выполняет функции нажатой 
левой - это своеобразный триггер 
функции сігай&сігор. Несмотря на 
стильный дизайн, пользоваться трек- 
болом не очень удобно, ладонь всегда 
наході ггея в подвешеі п юм состоянш і, 
а маленький шарик не позволяет точ- 
но позиционировать устройство. 



МАХХТВО МІІ\ІІ М0113Е 
«ДПК»-рентннг О О О О О 
Цена 16 грн 




Маххгго - фирма-новичок на 
пашем рынке. Контроллеры 
Маххіго не отличаю тся ори- 
гинальным дизайном, их преиму- 
щество - невысокая цена. Міпі 
Моіі5С - детская мышь. Она рассчи- 
тана на детей 3-8 лет. Очень сим- 
патичное маленькое устройство 
приятно лежит в руке, к тому же 
мышка имеет форму, напомина- 
ющую схематическое изображе- 
ние хвостатых грызунов в детских 
мультфильмах. Она подключается к 
порту Р5/2 и не требует дополни- 
тельного ПО. Мышка очень плавно 
и легко передвигается по любому 
типу ковриков любой шероховато- 
сти. Маххіго советует использовать 
Міпі Мойке с ноутбуками, но нам 
показалось, что ко взрослой ладо- 
ни мышь не слишком подходит. 



Д4ТЕСН ѴШЕА8Ѵ 
«ДПК»-рейтинг О О О О О 
Цена 63 грн 



М 



ыши Л4Тес1і хорошо извест- 
ны в Европе. 40 ѴСчпЕазу су- 
ществует в трех вариан- 
тах - СОМ. Р8/2. СотЬо. Стандарт- 
ный дизайн - «капелька» - отяго- 
щен двумя колесиками скроллинга 
(горизонтальное и вертикальное) 
и небольшой боковой кнопкой. 
Пользоваться горизонтальной про- 
круткой не очень удобно - палец 
заі п мает неестественное, напряжен- 
ное положение. Мышь комішектует- 
ся ПО 40 ЗсгоІЬгаге, с его помощью 
можно настроить дискретность 
скроллинга и функции кнопок. Тре- 
тья кнопка служит для увеличения 
(200ГО), что может быть полезно при 
работе с графикой. Ход мыши плав- 
ный, а точность позиционирования 
достаточі ю і іеплохая на тексп ільных 
и пол пурета новых ковриках. 



МАХХТВО ШВВѴ М0ІІ8Е 
«ДПК»-рентннг О О О О О 
Цена 16 грн 




Еще одна небольшая мышка от 
Маххіго. Конечно, ее могут ис- 
пользовать и взрослые, но все 
же размер больше подходит для де- 
тей в возрасте от 7 до 1 2 лет. Устрой- 
ство прі іятнон овалы юй формы (ди- 
зайн чем-то напоминает предыду- 
щую модель) удобно лежит в руке. 
Оригинальная двухцветная раскра- 
ска радует глаз. Есть как двухкнопоч- 
ная, так и трехкнопочная модель 
СпиЬЬу Мойке для портов Р5/2 и СОМ. 
Мышь имеет очень мягкий ход прак- 
тически на всех типах ковриков и не 
требует дополнительного программ- 
ного обеспечения, хотя и комплекту- 
ется драйверами для 005 и №іпскж5. 
Учі п ывая скромную цену этого и пре- 
дыдущего устройства, вполне можно 
приобрести такую мышь в качестве 
контроллера для детей. 



МШ80П игашмйЕ ЕХРІОЙВ, 

«ДПК'ЧКЙтинг О О О О О 
Цена 338 щи 




В эту мышь нельзя не влюбиться. 
Самая новая модель серии 
ІпіеШМоизе - последнее слою 
техники в 'мыішіностроеніш». Она от- 
личается от всех остальных... отсутст- 
вием шарика. 

ІпісШМоікс Ехріогег подключается 
к порту ІІ5В или Р5/2 (переходник 
входит в поставку). Стильный, футу- 
ристический дизайн манипулятора, 
высокая эргономичі юсть. орі пи иль- 
ная серебристо-серая расцветка и 
прозрачное красное основание выде- 
ляют мышь из череды товарок Во 
включенном состоянии она «светит- 
ся* - это работает источник красно- 
го света, один из основных элемен- 
тов системы позиционирования. 

В ІшсШМошс Ехріогсг применя- 
ется технология ІшеШЕуе: специаль- 
ный источник подсвечивает по- 
верхность, а отражение фиксирует- 
ся цифровой камерой, делающей 
1 500 снимков в секунду. Такого рода 
способ позиционирования нечув- 
ствителен к поверхности, этому ус- 
тройству вообще не нужен коврик. 
Стол, бумага, брюки, ладонь, любая 
поверхность подойдут для работы. 
Мышь работает даже в переверну- 
том состоянии! Кроме того, мани- 
пулятор не подвержен загрязне- 
нию - у него просто нет подвиж- 
ных частей. 



ІпіеШМоіке Ехріогег снабжена пя- 
тью кнопками: две стандартные, 
ю юпка с колесиком скроллинга и две 
боковые. Эргономика мыши прибли- 
жается к эргономике манипуляторов 
Ьошіесіі, которая многими считается 
идеальной. Рука пользователя прини- 
мает на ІпіеШМошс Ехріогег естест- 
венное, расслабленное положение, а 
все кнопки легкодоступны. 

Программное обесиечеі ше, постав- 
ляемое с мышью, утилита ІшеШРоіпі 
3.0 дают возможность настроі пъ кноп- 
ки и колесико скроллинга по своему 
желанию, а установки по умолчанию 
позволяют повысить продуктивность 
работы в Іпіегпеі Ехріогсг, здесь допол- 
нительные кнопки выполняют функ- 
ции «Вперед* и "Назад». 

Работать с ІшеШМоіке Ехріогег во 
всех приложениях \ѴіпсІоѵѵ$ весьма 
комфортно. Нсатохо показал себя ма- 
нипулятор и в играх Повышенная до 
1 50 Нх частота опроса позволяет точ- 
но целиться н уираатать перемещени- 
ем. Единственная проблема, которая 
может вознііктгуТЬ,-*мед.ііггельностЬ'> 
порта Р5/2. Рекомендуем «разогнать» 
его, например с помощью утилиты 
Р5/2 КагеСпапдег, до 1 80-200 Нх. 

Одним словом, МІСГ05ОГІ ІпіеІ- 
ІіМоизе Ехріогег - оригинальная, 
удобная и высококачественная 
мышь. Наш выбор - единогласно. 



Редакция благодарит фирмы, предоставившие 
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у что ж, как обычно, 
[подведем некоторые 
Іитоги. Вероятно, из Ц 
описания конкретных 
продуктов вы уже поняли, 
что в наибольшем фаворе у 
нас мыши производства 1-оді- 
іесМ и Місгозоті. Контроллеры 
этих фирм снискали заслуженное 
признание среди миллионов поль- 
зователей во всем мире. К сожале- 
нию, в наш обзор не вошли другие 
интересные продукты этих компа- 
ний. Например, мышь с обратной 
тактильной связью от 1_одііесЬ - 
ѴѴіпдтап Рогсе РеесіЬаск Моизе (см. «Службу Ново- 
стей» этого номера журнала) и некоторые другие устрой- 
ства. По той же причине, из-за временного отсутствия на 
украинском рынке, мы не смогли рассказать об оригиналь- 
ных трекболах от Місгозоті, Сепіиз, А4ТесМ. Также обойде- 
ны вниманием специализированные трекболы для самых 
маленьких пользователей и другие не менее заниматель- 
ные продукты. 

Хочется подчеркнуть, что любая мышь, даже самая до- 
рогая «не прибавит вам мастерства». Но все же экономить 
на этом несерьезном, на первый взгляд, устройстве не сто- 
ит. Ведь не зря же многие владельцы контроллеров Ьодііесгі 
и Місгозоті гордятся не скоростными характеристиками 
своих процессоров и ЗР-акселераторов, а именно мыша- 
ми. Иметь под рукой такой манипулятор просто-напросто 
престижно. 

Мы обещаем в дальнейшем еще не раз возвращаться к 
этой интересной теме и постоянно знакомить вас со все- 
ми новинками мира компьютерных мышей. ■ 
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Среди всего многообразия игровых контроллеров для ПК наименее распростра- 
ненными являются, пожалуй, рули. Виной тому, как нам кажется, не только их 
сравнительно высокая стоимость, но и сложившееся мнение, что «и без них можно 
замечательно играть». Играть, конечно же, можно, другой вопрос, получите ли 
вы при этом удовольствие от игры с помощью клавиатуры? 



Если задаться целью и сравнить 
популярность различных иг- 
ровых жанров на Западе и в 
нашей стране, то можно заметить, 
что у нас предпочитают аркадные 
автомобильные спмуляторы вроде 
№есі Рог 5рсса\ Тезі Огіѵе пли же 
футуристические гонки - Ко11са$>е. 
МасІ Тгах и иже с ними, в то время 
как »у них» в гораздо большем фа- 
ворс находятся спмуляторы с реа- 
листичной физической моделью 
поведения гоночного болида - 
раллийные гонки, трековые, сорев- 
нования Рогітшіа 1 и тому подоб- 



ные игры. У нас же все они оста- 
ются в забвении. Почему так про- 
исходит? Почему, казалось бы, 
очень интересные и, безусловно, 
удачные игры игнорируются оте- 
чественными игроками? Вес дело в 
управлении: если в аркадные гон- 
ки можно играть с помощью более 
или менее распространенных у нас 
геймпадов или, в крайнем случае, 
клавиатуры, то реалистичные сп- 
муляторы подобного ' надругатель- 
ства' над собой не терпят. Ведь и 
клавиатура, и большинство геймпа- 
дов - это цифровые контроллеры, 



I и любая команда, подаваемая с их 
помощью, может принимать толь- 
ко два значения - или 1 , т. е. либо 
отсутствие управляющего сигнала, 
либо его максимальное значение. 
А теперь представьте себе реаль- 
ный автомобиль, в котором руль 
может занимать либо центральное 
положение, либо, без всякого пере- 
хода, крайнее правое или левое. 
Педали, соответственно, тоже мож- 
но только вдавить до упора без вся- 
ких промежуточных положений. 
Как далеко сможет уехать такой ав- 
томобиль? 



Неудивительно поэтому, что в 
любой реалистичный автосимуля- 
тор оказывается решительно не- 
возможно играть без «малого 
джентльменского набора- - руля 
и педалей. Так что перед поклон- 
ником автогонок фактически сто- 
ит очень простой выбор: или иг- 
рать в аркады, управление кото- 
рых специально адаптировано для 
использования цифровых кон- 
троллеров, или же все-таки раско- 
шелиться и приобрести компью- 
терный руль, открыв для себя та- 
ким образом мир автомобильных 
симуляторов. 

Однако руль рулю - рознь, и 
если один больше подходит для 
сверхреалистичных кольцевых 
гонок, то другой раскроет свои 
возможности в раллийных сорев- 
нованиях. Чтобы помочь вам оп- 
ределиться с выбором, мы и реши- 
ли провести это своеобразное те- 
стирование. 



ЗСаТ ШІМАТЕ РЕН4МЕК РОВСЕ 
РЕЕОВАСК ВАШ6 ѴѴНЕЕІ. 
Цена- 1200 грн 
«ДПТИвйтннг О О О О С 

Одно только название этого руля 
проі ізводі іт впсчатлсні іс. Надо отме- 
тить, что внешний вид у него впол- 
не под стать названию - первое, что 
бросается в глаза, это огромное ко- 
личество кнопок, размещенных не 
только в центре рулевого колеса, но 
и по обе стороны его обода. 

В общей же сложности на них 
можно запрограммировать 12 дей- 
ствий, причем некоторые из кнопок 
продублированы, так что пользова- 
тель может сам выбрать наиболее 
удобный для него вариант их рас- 
положения. С левой стороны распо- 
ложен восьмнпозиционный НАТ 
«ѵіісіі (в виде стандартного пере- 
ключателя направлений в §атерасі). 



В целом же, количество кнопок и 
их расположение наводит на мысль, 
что производитель этого руля по- 
пытался возложить на него еще и 
функции геймпада, избавив таким 
образом игрока от дополнительной 
покупки. С другой стороны, имен- 
но перегруженность рулевого коле- 
са управляющими кнопками в ходе 
иг ры создает определенные неудоб- 
ства: в пылу гонки очень легко слу- 
чайно нажать какой-нибудь пере- 
ключатель, что может привести к 
непредсказуемым результатам. 

Надо сказать, что ІПіітаіе 
Рег4тег - не самый новый руль из 
представленных в обзоре, в итоге 
он поддерживает только первую 
версию АР1 для создания эффек- 
тов обратной связи - І-Рогсе 1.0. 
В Ыеесі Рог 5реес1: Коасі СпаІІепде 
тряска на ухабах нам показалась 



несколько утрированной (один из 
участников этого своеобразного 
тестирования сказал: «Если бы мой 
• жигуленок' так трясло на скоро- 
сти 40 км/ч, я бы его выбросил»), 
В 5іаг №аг5 Ерізосіе 1: Касег этот 
руль ничем особенным себя не 
проявил: отдача была умеренной, 
но какой-то серой и невырази- 
тельной. А вот в Соііп МсКае КаІІу 
от использования обратной связи 
вообще пришлось отказаться - от 
одного только включенного дви- 
гателя руль трясло так, что стол 
под ним ходил ходуном. Здесь ви- 
новата, скорее всего, сама игра. 
Однако даже без Рогсе РесаЪаск 
она выглядела просто великолеп- 
но, адекватно реагируя на малей- 
ший поворот руля и очень точно 
передавая ощущение езды но раз- 
мытой грун товой дороге. 



I 



8С&Т ШІМАТЕ РЕВ4МЕВ 

КАШЕ ѴѴНЕЕІ. МОШ 200 
Цена -916 грн 

«ДПК»-рентннг О О О О О 

Эта модель, фактически, отличает- 
ся от предцтуіцей лишь отсутствием 
поддержки Рогсе РееаЪаск. Все прочес 
налігчествуег в наш юй мере огромі юе 
количество упраапяющпх кнопок, 
большой угол поворота и т. д. 

Так же. как и другие рули без обрат- 
ной связи, Мосіеі 200 крепится к столу 
одними присосками. Отлипают они. 
надо сказать, с большим трудом (по 
крайней мере, случайно поставив 
МосІеІ 200 на коробку с другим рулем, 
мне удалось поднять всю конструк- 
цию, да и в играх не было ни одного 
случая самопроі ізвольного «отклеива- 
ния»), однако доволы ю легко скользят 



по столу - приходится ПОСТОЯННО 
♦держать себя в руках» и не выписы- 
вать чересчур крутые виражи. 

Отдечьно следует упоминуть о пе- 
далях - большая массивная подставка 
не скользі тг по пату и позволяет с ком- 
фортом управлять автомобилем (шут- 
га лі г, вы можете, і іе і га іытыная ника- 
кого неудобства, одновременно дер- 
жать обе ноги на педалях газа и 
тормоза: я думаю, те. кто имеет неко- 
торый опыт обращен! гя с компьютер- 
ными рулями, оценят этот факт по 
достоинству). 

Надо отметить, что впечатления от 
этой модели такие же. как и от преды- 
дущей: руль хорошо лежит в руках, 
широкий угол поворота позволяет 
добиться высокой точности в управ- 
лении, а наличие в драйверах специ- 



ального <• 1 ^-кнопочного» режима ра- 
боты вселяет уверенность в том, что 
все функции управления, предусмот- 
ренные в і іірс, можно будет і іазі іачі ггь 
на рулевые кнопки, отказавшись от 
клавиатуры (тем более, что в цепом 
ряде симуляторов при включенном 
игровом контроллере использование 
клавиатуры становится невозмож- 
ным). 

По неі ізвестной нам прі гчі інс драй- 
веры с этой моделью не поставлялись, 
поэтому на всякий случай указываем 
адрес ѴіеЬ-сайта пронзводіггсля, с ко- 
торого можно Загрузить последнюю 
версию драйверов (здесь же, кстати 
говоря, вы сможете найти и драйверы 
для предыдущей моден і с поддержкой 
эффектов обратной связи): 
\талѵ.р1а[ііиіпг*)ип(ісот/юІ'і\ѵ-лге.1ііпі 



АШКО РОВСЕ РЕЕОВАСК ѴѴНЕЕІ 
Цена - 1280 грн 

«ДІЖ-ьрейтинг О О О О О 

В отличие от Рег4тег, АЖО не мо- 
жет похвастать большим количест- 
вом управляющих кнопок, однако 
имеющихся в наличии вполне доста- 
точно для среднестатистического 
симулятора. Переключатель вида 
(аналогичный предыдущим) также 
присутствует, правда, расположен не 
очень удачно - в центре руля. 

Прия тной мелочью оказалось на- 
личие коробки передач, хоть и в до- 
вольно упрощенном варианте - фак- 
тически она яштяется двухиозицион- 
ным переключателем, при этом 
фЩг движение вперед воспринимается в 
Ѵ7ІПСІОѴѴ5, как нажатие кнопки № 1, 
назад - № 2. Однако известную долю 
такого желанного реализма эта ру- 
коятка все-таки добавляет. 



ЛЫКО поддерживает 1-Рогсе 2.0, 
благодаря чему эффекты обратной 
связи на этом руле выглядят (или, 
вернее, ощущаются) гораздо лучше. 
Так, в отдача стала мягче и, так 
сказать, сложнее. Теперь, например, 
асфальт от гравия отличается не 
только силой, но и характером ко- 
лебаний. И в Касег АЖО очень хо- 
рош - с его помощью управлять 
росітасег ом оказывается даже про- 
ще, чем с клавиатуры, а мелкая виб- 
рация руля, передающая работу тур- 
бин, вообще выше всяких похвал. 

Вдемо-версии КаІІу Спатріопхпір 
2000 поддержка Рогсе РеесІЬаск так- 
же оказалась на высоте (придрать- 
ся можно было только к не очень 
четкой отдаче, собственно, на доро- 
ге на малых скоростях да к чрезмер- 
ной чувствитетьности руля, но это. 
скорее, проблемы демо-версии). 



Единственное серьезное разоча- 
рование вызвал злополучный Соііп 
МсКае КаІІу. который просто «не за- 
мечал» этого руля (хотя включение 
Рогсе РеесІЬаск, надо сказать, отра- 
батывалось). 

В настройках руля можно задать 
величину Рогсе РеесІЬаск. причем 
как в играх с реализацией обрат- 
ной связи, так и без оной. Здесь 
же легко опробовать различные 
спецэффекты: включение двигате- 
ля, лопнувшую покрышку и даже 
покачивание на волнах (в этом 
случае, видимо, имитируется все- 
таки яхта, а не автомобиль). 

В целом же. нам этот руль по- 
казался более привлекательным, 
чем ІШйшіе Рег4тег, - все-таки 
вторая версия 1-Рогсе намного 
убедительнее своей предшествен- 
ницы. 



РІНЕ ИМЕВ ЗТВ-100 
Цена - 422 грн 

«ДПК-реитннг О О О С) О 

Данный руль не поддерживает Ногсе 
РсссІЬаск. С одной стороны, это пло- 
хо, поскольку эффект •присутствия» 
в играх оказывается более слабым, с 
другой - хорошо, потому как цена на 
него значительно ниже, чем на мо- 
дели с поддержкой обратной связи. 

К сожалению, кроме относитель- 
ной дешевизны, этому рулю похвас- 
тать особо нечем. Произведенный 
безымянной китайской компанией 
(нам гак и не удалось найти о ней 
хоть какую-то информацию), он не 
раскрывает своего инкогни то даже 
при установке: никаких специаль- 
ных драйверов нет. а в системе он 
проходит под именем 'стандартный 
джойстик с двумя осями и четырьмя 
кнопками», с одним небольшим 

(РШНОТ РВОИНЕЕІ. 

Цена - 314 грн 

«ДПК»-рентинг в в в О О 

Вопреки своему названию, этот 
игровой контроллер на деле оказал- 
ся не рулем, а штурвалом граждан- 
ского самолета. Во всяком случае, 
дополнительная степень свободы 
вдоль осп (так происходит управле- 
ние рулями высоты) однозначно 
говорит в пользу такого предполо- 
жения. Дія все еще сомневающих- 
ся можем упомянуть еще об одной 
детали: Рго^песІ оснащен таким 
непременным атрибутом авиацион- 
ного контроллера, как іпгоіііе 
сопігоі. Кроме того, для управления 
газом предусмотрены две кнопки, 
расположенные под большими 
пальцами. Если вам и этого мало, то 
в комплект входит еще 1 1 педаль газа 



ШКДШСШЕйРС-801 

Цена - 464 грн 

»ДПК»-реитннгОООО 

Внешне этот руль, за незначитель- 
ными исключениями, весьма напоми- 
нает достаточно известную серию 
Шіітаіе РеМтег от 8С&Т Іпіег- 
пагіопаі. 

РС-801 устанавливаегся в системе 
как стандартный игровой контрол- 
лер с двумя степенями свободы, че- 
тырьмя кнопками и с помеченной 
•особенностью» - "управление го- 
ночной машиной». Обратите внима- 
ние: кнопок всего четыре, и если на 
руле их ві іднтся в два раза больше, -не 
верьте глазам своим». Реально они 
выполняют только четыре действия 
(остальные дублируются). 

Кроме того, имеется режим гейм- 
иада. В нем на смену обычному для 
руля аналоговому управлению при- 



уточнепнем - -контроллер дня уп- 
равления гоночным автомобилем». 

Процесс инсталляции нельзя на- 
звать особо гладким, однако завер- 
шается он все же успешно. Единст- 
венная серьезная проблема на этом 
этапе - крепление руля к поверх- 
ности стола. Дело в том, что, в от- 
личие от своих "моторизирован- 
ных» собратьев, которые для вя- 
щей надежности прикручиваются 
к столу специальными винтами, в 
Иге ѴЛіееІ для этой цели использу- 
ется только система присосок, осо- 
бой надежностью, как известно, не 
отличающихся. 

Еще одной неприятной неожи- 
данностью оказалась проблема с ка- 
либровкой, т. е., собственно, сам 
процесс выполняется безупречно, 
однако по его завершении вы мо- 
жете наблюдать периодические по- 



ходит цифровое. Любители файтин- 
гов, кстати, могут по достоинству оце- 
нить режим -турбо». В целом же, как 
геймпад этот руль выглядит доволь- 
но посредственно - сказывается не 
самое удобное расположение кнопок 
и переключателя вида, а также малое 
количество команд, назначаемых на 
эти самые кнопки. 

Что до поклонников автосимулято- 
ров, для которых, собствеі п ю говоря, 
и предназначается РС-801. то им он 
должен понравиться больше. 

Сходство этой модели с серией 
( ІШпіаіе Рет4піег не закончилось од- 
ним только рулем - педали у них так- 
же очень похожи. Разве что крепле- 
ннеу РС-801, на наш взгляд, подкача- 
ло - вместо железных рычагов здесь 
применяются пластмассовые, да и 
сама кем ісгруга и ія особого доверия не 
вызывает. 



дершвания крестика в окне калиб- 
ровки, которые в особо критичес- 
ких случаях достигают предельных 
значений. Здесь, скорее всего, вино- 
ваты резисторы системы позицио- 
нирования. Это позволяет надеять- 
ся на то, что в другой модели руля 
подобных проблем не будет. Надо 
сказать, что это довольно распро- 
страненная -болезнь» рулей, осо- 
бенно среди дешевых моделей, по- 
этому мы рекомендовали бы при 
покупке проверят ь руль еще в ма- 
газине. 

Из положительных же моментов 
следует отметить неплохую систе- 
му возврата руля в исходное поло- 
жение, возможность регулировки 
угла наклона рулевого колеса, гра- 

| мотнос расположение кнопок и 
весьма реалистично выполненный 

I рычаг переключения скоростей. 



-Ездить» с его помощью оказалось 
достаточно удобно. В серьезных си- 
муляторах, например в Соііп МсКае 
КаІІу, большой угол поворота руля 
(300° - один из самых больших, ви- 
денных нами) позволяет очень точ- 
но входить в виражи. Правда, в аркад- 
ных тирах даі и іая особенность может 
как раз помешать. Однако это не яв- 
ляется сколько-нибудь серьезным 
недостатком, ведь в гонках, -оторван- 
ных от реальности», как показывает 
практика, руль только мешает. 

Отдельно хочется упомянуть о 
креплении руля к столу. В отличие от 
всех прочих рулей без поддержки 
эффектов обратной связи, РС-801 
использует для этой цели не присос- 
ки, а довольно неплохую систему 
кронштейнов. Так что проблем с от- 
рывом от поверхности стола в дан- 
ном случае не будет. 



(тормоза почему-то нет, хотя, с дру- 
гой стороны, кто им пользуется в 
компьютерных играх?)- 

Из достоинств следует отмстить 
эргономичный дизайн: штурвал 
комфортно располагается в руках, 
кнопки также размещены очень 
удачно. Огорчает же система креп- 
ления - по традиции для этой цели 
используется система присосок, 
которые моіут отклеиться при пе- 
ремещении штурвала вверх по оси. 
Поклонникам автогонок может не 
понравиться и малый угол поворо- 
та - примерно 40", хотя для граж- 
данских авиасимуляторов этого 
показателя вполне достаточно. 

Драйверов в наличии не оказа- 
лось, поэтому устанавливать Рго- 
ѴРпесІ пришлось как пользователь- 
ский игровой контроллер - 2 оси, 



4 кнопки, штурвал. После такой опе- 
рации компьютер правильно «рас- 
познает» все элементы управления 
этим рулем, гак что особой потреб- 
ности в специализированных драй- 
верах и не возникает. 

В гонках РгоѴРпееІ показал себя, 
в принципе, неплохо: если в Касег 
он ничего особенного собой не 
представлял, то в Соііп МсРас КаІІу 
выглядел убедительно, вести маши- 
ну с его помощью оказалось доста- 
точно просто. Правда, из-за того что 
во всех играх по умолчанию функ- 
ции ассеІегаіе/Ьгаке назначаются на 
перемещение штурвала вдоль оси 
(при этом не все игры позволяют 
переназначить управление), в про- 
должительном заезде руки моіуг 
элементарно устать все время да- 
вить на рулевое колесо. 






МШНГСІБИ БАМЕ СОМТЮШЕН 

МИН 

Цена- 617 грн 

«ДІШ»-рейтинг ООО С О 

Если все предыдущие рули являют- 
ся узкоспециализированными уст- 
ройствами, предназначенными для 
игры только в автосимуляторы, то 
М8-300 в самом что ни па есть пря- 
мом смысле слова яаляется много- 
функциональным игровым контрол- 
лером, который можно использовать 
и в автомобильных гонках, и в авиа- 
симуля торах, и в соревнованиях на 
мотоциклах. 

Выполнено это довольно ориги- 
нально: легким движением руки (ну, 
скажем, не совсем легким, и к том)' же 
не одним) автомобильный руль пре- 
вращается в мотоциклетный или же 
в штурвал гражданского самолета. 
При ЭТОМ есть возможность менять 
угол наклона рулевого колеса - ведь 
не секрет, что мотоциклетный руль, 
например, расположен совсем под 

ТѴРНООМ СѴВЕВТОѴ ѴІВВАТКМ 
ИМЕВ 

Цена - 627 грн 

«ДПК»-рейтинг О О О О С 

Пожалуй, это самый необычный 
руль в нашем обзоре. Он хоть и не 
поддерживает Рогсе РееаЪаск, тем не 
менее способен дать почувствовать 
шроку и дрожь автомобиля от вклю- 
ченного двигателя, и сотрясения во 
время ударов и испытать другие ощу- 
щения, которые траді ни. іош ю і іереда- 
ются с помощью эффектов обратной 
связи. Как же это реализовано? 

Как и рули с поддержкой обратной 
связи, ѴіЬгаііоп ѴИіееІ ост іащеи специ- 
альным двигателем, заставляющим 
'■вибрировать» рулевое колесо. Одна- 
ко в этой модели управляющим сиг- 
налом яшіяется... звук. т. е. руль вклю- 
чается в разрыв между звуковой кар- 
той и акустическими колонками, и 
«ряска» находится в строгой зависи- 
мости от звукового сигнала. Іеорети- 



Итак, выбирать есть из чего, было бы желание (и возможности). 
Хочется отметать, что в это тестирование не вошли рули от все- 
мирно известных производителей игровых контроллеров - 
МісгохоГі (описание их $ісІе\Ріпс1ег Рогсе РсесІЬаск ѴСІіесІ вы могли про- 
честь в февральском номере -Домашнего ПК», ѵѵ\ѵ\ѵ.ііс.кіеѵ.иа), Ьо§ііесгі 
(кстати, в скором времени на нашем рынке ожидается появление руля 
этой фирмы, так что мы надеемся в следующих номерах вернуться к 
этой теме), СиШетоі, АСТ, ІпіегАсі и др. 

Напоследок хочется предупредить об одном: ни один самый лучший 
компьютерный руль и ни один самый реалистичный автосимулятор 
не поможет вам научиться водить настоящий автомобиль, так что если 
вы подумываете о приобретении руля не для игр, а для обучения вож- 
дению, то мы в таком случае рекомендовали бы все же поступить на 
водительские курсы. 

Рули предоставлены магазином СагпеЬапа': тел. (044) 245-3937 



другим утлом, нежели автомоонль- 
ный, а угол наклона штурвала само- 
лета - вообще величина переменная. 

Крепление М8-300 традицион- 
ное - с помощью системы присосок. 
По сложившейся традиции во время 
игры они хоть и не отлипают, тем не 
менее имеют неприятную привычку 
скользить по поверхности стола. II 
если в автосимуляторах благодаря 
тому, что руль находится почти под 
прямым утлом, данный эффект прак- 
П ічсси і отсутствует, то уже в снмуля- 
торах мотоциклов любой более или 
менее крутой вираж может заставить 
этот руль выписывать самые настоя- 
щие пируэты на вашем столе. 

В комплекте поставляются педали, 
На нас они. откровенно говоря, осо- 
бого впечатления не произвели: 
слишком маленькая подставка, кото- 
рая то и дело норовит выскользнуть 
из-под ног, сами педали обладают 
малым запасом хода так что в тире 
приходился ориентироваться в ос- 
чески все выглядит довольно логична 
в самом деле, и урчание мотора. 1 1 скре- 
жет при столкновении, и некоторые 
друп іс звукі і способны заставі ггь руль 
адекватно реапіроваіыіа происходя- 
щие н игре события. 

0,чі око па і іракп ікс все і іроі ісчоді гг 
несколько иначе. Реально в игре, кро- 
ме звуков, имеющих отношение к ав- 
томобі шю, і р ісутствук уг 1 1 постороі і- 
нис «думы», например музыка, голос 
комментатора, раскаты грома и т, д. 
Нечего и говорить, что ист они будут 
отрабалываться рулем. I I если музыку 
в большинстве случаев можно отклю- 
чіпъ, ло с другими звуками гак посту- 
пить уже не удастся. Еще один недо- 
статок подобного подхода - невоз- 
можность сымитировать поведение 
автомобиля па различных типах до- 
рожного покрытия. Если руль с под- 
держкой Рогсе РеесІЬаск очень реали- 
ст! ічно воспроі ізводі гг тряску на грун- 
товой дороге, то ѴіЬгаііоп ѴСІіссІ 



ионном по спидометру, а не но силе 

нажатия на них 

Руль оснащен всего двумя кнопка- 
ми. Откровенно говоря, этого мало 
даже для автомобильных гонок, не 
говоря уже об авиасимуляторах. Зато 
есть возможность подключения еще 
одного джойстика - игровой порт 
выведен на переднюю панель руля. 

Ощущения же от «езды» с этим ру - 
лем довольно необычные в отличие 
от всех прочих моделей, которые луч- 
ше всего выглядели в реалистичных 
снмуляторах. М5-300. наоборот, ока- 
зался ориентированным на аркадные 
гоню I Так, в Ыеесі Гот 5рееск Ні§1і Зіакех 
он «смотрелся» гораздо лучше, чем в 
Соііп МсКае КаІІу. а в ул ірошеі іном Мою 
Касег 2 - лучше, чем в более реалис- 
тичном Савноі Нопсі Зирегійез 2000. 
Возможно, свиной» лому слишком лег- 
кий ход рулевого колеса, из-за кото- 
рого в серьезных снмуляторах не уда- 
ется поверить в то, чло лліі управляешь 
настоящим транспортным средством. 

окажется бессилен - ведь на слух езда 
по проселочной дороге ничем не от- 
личается от езды по асфальтирован- 
ному шоссе Так что мы рекомендова- 
ли бы этой самой «псевдоотдачей» не 
пользоваться, без нес руль производит 
гораздо более приятное впечатление. 

ѴіЬгаііоп \ѴпссІ - единственный 
руль, ( кл іащепі іый не только коробкой 
передач (выполненной в виде отдель- 
ного блока), по и ручным тормозом, 
Пользователь может настроить угол 
наклона рулевого колеса и высоту его 
расположения. Обод не имеет разры- 
ва сверху и внешне более других на- 
поминает настоящий руль, Угол пово- 
рота небольшой - всего 180°. 

Крепление традиционно выполне- 
но в виде присосок (коробка перетач. 
том не менее, і іспользуст для этой цен і 
кронштейн). Педали небольшие, нажа- 
тие очеі о* НЯГКОС В целом же, это весь- 
ма неплохой и удобный руль с совер- 
шенно лишней "отдачей». 



I 




РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ (бумага, 
оригинальные и неоригинальные 
картриджи, чернила весь спектр) 

■заошізші 

РУЛИ с педалями (эмуляция) с отдачей 

ДЖОЙСТИКИ Оиіск БЬоС, СепіиЗ полный 
ассортимент 
СЛО-К диски (опт) 

СП-КОМ игры/программы около 800 
наименований 

Ріау ЗЬаЫоп (приставки, диски, 
аксессуары) аудио/видео 
Видеодиски ( огромный выбор)'"- 



от 6,50 грн 



Киев, Воздухофлотсхий просп., 10 
Тел./факс: (044)245-3937, 
245-1283, 245-1286 



Роман Хархалис 




Рожденные, 
чтоб сказку сделать былью 



■И1 



Для управления авиасимулятором, в принципе, можно использовать обычную 
клавиатуру. Даже в этом случае со временем вы научитесь взлетать и садить- 
ся, уходить от атак противника и отвечать на них своими. Но вы не испытаете и 
сотой доли тех ощущений, которые подарит игра, управляемая с помощью джой- 
стика. Стоит ли лишать себя такого удовольствия? 



Как вы относитесь к авиасиму- 
ляторам? Я, например, очень 
даже положительно, ведь еще 
с детства мечтал стать летчиком. Но 
со временем жизнь внесла свои кор- 
рективы в дерзкие мальчишеские 
планы - наверняка, не я один осо- 
знал, что дорога в і іеоі > суждена да- 
леко не всем. Может быть, поэтому 
время от времени, когда тоска по за- 
облачным высотам берет свое, я са- 
жусь за компьютер и устанавливаю 
в СО-КОМ диск с полюбившейся 
«леталкой», чтобы в очередной раз 
услышать такое знакомое, но поче- 
му-то как в первый раз волнующее 
и зовущее «Взлет разрешаю!». Пора, 
Добавляю газ. Легкий истребитель 
мчится но полосе, набирая ско- 



рость. Іеперь ручку на себя - и бое- 
вая машина взмывает в воздух... 

Стоп! Я сказал «ручку»? Виноват, 
оговорился. Это всего лишь джой- 
стик. Но именно эта «игрушка», ко- 
торую многие считают излишней 
роскошью, позволяет мне сполна 
наслади ться радостью полета, пусть 
даже виртуального. Недаром каж- 
дый, кто хоть раз в жизни прикос- 
нулся к рукоятке этого ус тройства, 
в дальнейшем вряд ли захочет уп- 
равлять авиасимулятором с помо- 
щью клавиатуры. Но для настоящих 
асов подойдет далеко не всякая мо- 
дель - только лучшее оружие в со- 
четании с вашим мастерством поз- 
волит постоянно увеличивать коли- 
чество возданных побед. 



Вы тоже втайне меч таете о небе, 
боевых вылетах и воздушных побе- 
дах? Вы тоже ищете удобный, точ- 
ный и надежный джойстик? Тогда 
нам есть о чем поговори ть. 

ОТЧЕТ С БОРТА ЛЕТАЮЩЕЙ 
ЛАБОРАТОРИИ 

Опы т - лучший учитель. Не я это 
ирі ідумал. Но от себя могу добаві пъ: 
он же - лучший судья. Пожалуй, в 
споре о преимуществах тех или 
иных моделей современных джой- 
стиков только он может стать реша- 
ющим аргументом. Чтобы оценить 
удобство, точность и универсаль- 
ность этих устройств, мы решили 
провести полноценные летные ис- 
пытания. 



Парк «летающих лабораторий» 
мы укомплектовали так, чтобы за- 
действовать в нем машины всех 
времен и народов - прошлого, на- 
стоящего и будущего. Классическая 
авиация была предсташіена эскад- 
рильей истребителей Зрііпте Мк. 
XIV Е из Еигореап Аіг Шг, а совре- 
менные самолеты - многоцелевым 
Р-16, удачно смоделированным в 
игре Раісоп 4.0. Летательные аппа- 
раты будущего (почему-то среди 
любителей симуляторов принято 
счи тать, что это исключительно ко- 
смолеты) привлекались из состава 
легких сил, базирующихся на зве- 
здном крейсере «Галатея» (в мире 
Оехсепі: Ргесзрасе). В итоге мы по- 
лучили достаточно полную карти- 
ну поведения джойстиков в играх, 
требующих различного подхода к 
управлению. 

Как оказалось, многие модели 
джойстиков достаточно универ- 
сальны, но есть и такие, которые 
лучше подходят для тех или иных 
классов летательных аппаратов. Это 
стоит учитывать при их покупке. Но 
давайте обо всем по порядку... 
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Перед вами - типичный нредста- 
витсль класса недорогах джойстиков 
і іачалы юга урові ш. Его фуі ікциоі иль- 
ные возможности вполне стандартны 
для этой ценовой группы - две сте- 
пени свободы рукоя ти, четыре клави- 
ши и два колесика для калибровки 
триммеров. Но при весьма скромной 
цене этого вполне достаточно. Уста- 
навливается Сепіій Р1іі>пі 2000 Р-12 
как Стандартный джойстик ♦(> двух 
осях и четырех кнопках». Все необ- 
ходимое для этого есть в \Ѵіпсю\ѵ$ 
95/98, поэтому никакого программ- 
ного обеспечения в комплекте по- 
ставки нет. 

Сразу упомянем о двух недостат- 
ках, чтобы йотом к ним не возвра- 
щаться и говорі іть о хорошем. У Р-1 2 
легкое основание (правда, снабжен- 
ное присосками, но они полезны 



только на полированном столе) и 
короткий соединительный кабель - 
типичные прюнаки устройства, раз- 
работчики которого экономили на 
каждой мелочи, В остальном же этот 
джойстик произвел на нас довольно 
приятное впечатление (неожиданно 
для нас самих). У него удобная руко- 
ять, форма которой несколько напо- 
минает известные своей эргономи- 
кой решения Іхішіесп и Огаѵі.ч, а так- 
же качественные кнопки, в отличие 
от многих других моделей, снаб- 
женные подписями. Правда, во вре- 
мя воздушного боя не всегда есть 
время их читать, но все же... Мат- 
часть ведь можно учить и перед по- 
летом. Подключение и калибровка 
также прошли гладко. Точность уп- 
равления достаточно высокая. Се- 
пий Р-12 не вызвал никаких про- 



блем ни в одной из игр, в которых 
мы его задействовали. Конечно же, 
причина такой высокой совмести- 
мости кроется в простоте, но вряд 
ли ее .можно счесть недостатком 
для недорогого устройства. В об- 
щем, эта модель подойдет для тех, 
кто ищет максимально дешевый 
джойстик. 



Самый простой из доступных на 
сегодняшний день джойстиков про- 
изводства Ргітах о тличается от дру- 
гих исследованных нами моделей 
подкупающе низкой ценой. Однако 
это его достоинство, к сожалению, 
единственное. 1 Іу разве ч то установ- 
ка и настройка джойстика достаточ- 
но просты - выберите в списке иг- 
ровых устройств пункт Джойстик 
(2 оси, 4 кнопки) - и все заработа- 
ет как надо. 

На этом все наши положи тельные 
эмоции, связанные с Ргйпах Спаі- 
Іепдег, заканчиваются. Сравнитель- 
но короткий соединительный кабель 
ог раничивает удобство расположе- 
ния подключенного контроллера на 
рабочем пше. Джойстик смоі (тиро- 
ван на легком основании, и во вре- 
мя игры его приходится постоян- 



но (н довольно сильно) придержи- 
вать. Присоски, конечно, вещь по- 
лезная, но только на гладкой по- 
верхности. Так. для пробы мы по- 
пытались прикрепить СпаІІепдег к 
боксу из-под компакт-диска. Полу- 
чилось! Но все наши усилия по фик- 
сированию основания на шерохо- 
ватом столе оказались тщетными. К 
тому же присоски имеют свойст- 
во изнашиваться и со временем 
начинают держать хуже. Качество 
кнопок оставляет желать намного 
лучшего - количество -осечек» бор- 
тового оружия из-за их несрабаты- 
вания превышает все мыслимые 
пределы. Одним словом, для ками- 
кадзе это устройство придется в са- 
мый раз. Единственное, от чего ос- 
талось приятное впечатление, - до- 
статочно удобная рукоять, хотя и в 




этом отношении изделию Ргітах 
далеко до джойстиков С-епіш или 
хотя бы СчііскЗгюі. Справедливости 
ради хотелось бы отметить, что ука- 
занные недостатки в той или иной 
мере присущи всем джойстикам 
стоимостью до $20, и поэтому, вы- 
бирая такое устройство, легко оши- 
биться. 



Эта модель также относится к 
младшим в линейке Оепіш Р1і§пі 
2000. Однако по своим возможнос- 
тям она уже вполне соответствует 
устройствам, которые мы привыкли 
считать "средним классом». В отли- 
чие от Р-12 этот джойстик смонти- 
рован на утяжеленном основании, 
оборудован переключателем обзора, 
регулятором газа и... еще одним ко- 
лесиком, предназначенным для уп- 
равления рулем. В комплект постав- 
ки входит также игра Ви-27 РІапкст. 
что для устройства этой ценовой 
категории весьма необычно. 

Собственного программного обес- 
печения Р-22 не имеет, поэтому для 
инсталляции в Ѵ?іпсІо\ѵя 95/98 вам 
придется воспользоваться стандарт- 
ными драйверами. Лучше всего при 
установке этого джойстика в окне 



Игровые устройства нажать кнопку 
Особый и определить его как штур- 
вал с 4 степенями свободы и переклю- 
чателем обзора, чтобы задействовать 
все возможные функции. Как прави- 
ло, это не вызывает проблем. 

В игре Р-22 оказался достаточно 
удобным, несмотря на предельно 
простую форму его рукояти. Замече- 
но было также два не слишком су- 
щественных недостатка: во-первых, 
утяжеленное основание все-таки 
легковато и его приходится время от 
времени придерживать, а во-вторых, 
ход рукоя ти несколько туговат, что 
снижает точность прицеливания. 
Правда, не исключено, что со време- 
нем шарнир • разработается» и ста- 
нет свободнее. Никаких проблем 
совместимости джойстика с играми 
у нас не возникло. Оригинальный 




♦руль» также вполз іе раоотоспосооеі і 
и очень полезен, особенно в авиаци- 
онных снмуляторах (в космолетах 
управление обычно упрощено). Его 
нельзя назвать слишком удобным в 
обращении, но само его наличие ра- 
дует. В общем продукт весьма и весь- 
ма достойный, особенно если учесть 
его цену. 
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Модель |8К 1 ЗА хоть и является 
старшей в линейке Маххіго, о піосі гг- 
ся к джойстикам среді іего уровня. Ос- 
нащение ее также типично для этого 
класса: рукоятка, перемещаемая по 
двум осям, четыре основные кнопки, 
і іереключатсль обзора, ручка управле- 
ния газом. Обращают на себя внима- 
ние шесть программируемых кно- 



пок - это уже признак высококласс- 
ных джойстиков. В установке данная 
модель предельно проста. К ней даже 
не прилагается проіраммпое обеспе- 
чение - все необходимые драйверы 
уже присутствуют в №іпсюто 95/98. 

В _|5К 1 ЗА используется довольно 
оригинальная система программиро- 
вания кнопок. Для этого устройство 
переводится в режим 5Й с помощью 
специального переключателя. Затем 
нужно одновременно нажать желае- 
мую кнопку и клавишу, функцию ко- 
торой вы хотите назначить для нее. 
Если вы определили команды для 
всех 6 кнопок, но возможных дейст- 
вий в игре намного больше переве- 
дите джойстик в следующий про- 
граммируемый режим (всего их 4), 
используя переключатель /'год. В ито- 
ге можно задан, целых 24 команды, 



Но главное - для этого не нужно ни- 
какого специального программного 
обеспечения. 

А вот по удобству в игре и эрго- 
помнчности джойстик не произвел 
на нас такого хорошего впечатле- 
ния. Возможно, причина этого в не 
совсем удобной форме рукояти, не 
слишком удачном расположении 
кнопок и их малом размере. Хотя 
игрок, не имевший дела с устрой- 
ствами Ьошіесіт ИЛИ МІСГО80П, ско- 
рее всего, этого не заметит и со вре- 
менем научится успешно пользо- 
ваться этим джойстиком. Кроме 
того, точность управления при ус- 
тановках по умолчанию оставляет 
желать лучшего. Вполне вероятно, 
что регулировка чувствительности 
и мертвой зоны может исправить 
эти . врожденные- недостатки. 
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Карюг - младшая модель в новой 
линейке джойстиков Ргіпіах. От пре- 
дыдущих серий ІЛігаЗігіксг и Ехсаііпиг 
эти устройства отличаются, в частно- 
сти, новой, более удобной формой 
рукояти и несколько меньшим ее раз- 
мерам. Помнится, в старых контрол- 
лерах Ргітах слишком большая руч- 
ка и отсутствие площадки для упо- 



ра ребром ладони вызвала наши 
нарекания («Домашний ПК», № 2, 
ѵѵштоіскіеѵ.иа). Функциональное ос- 
нащение джойстика вполне достаточ- 
ное для представителя этой ценовой 
категории - кроме обычных 4 кно- 
пок здесь вы найдете переключатель 
обзора и ручку управления газом. 

Установка Ргітах Карюг очень 
проста. Он подключается к ПК 
только через игровой порт, а при- 
лагаемое программное обеспече- 
ние позволяет без проблем иденти- 
фицировать устройство в ѴСіпсІоте. 
Возможно, это даже излишне - при 
установке стандартного драйвера 
(например. СН РІщЬшіск Иго) все 
функции Карюг работают вполне 
нормально. С калибровкой трудно- 
стей тоже не возникает. В играх ни- 
каких сложностей с настройкой и 



использованием джойстика не на- 
блюдалось. Он надежен, точен и 
неприхотлив. Правда, отсутствие 
программируемых кнопок отрица- 
тельно сказывается на удобстве уп- 
равления, поэтому в процессе игры 
вам придется задействовать и дру- 
гие устройства. Однако малая пло- 
щадь основания дает возможность 
свободно расположить клавиатуру 
непосредственно рядом с ним. Ход 
рукоятки поначалу несколько туго- 
ват, гак что меткость стрельбы мо- 
жет быть ниже ожидаемой, да и 
сам джойстик придется немного 
придерживать, но со временем 
все наладится. В общем, если вы 
ищете простой, но качественный 
и универсальный джойстик, то 
Ргітах Карюг - именно то, что 
вам нужно. 
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Старшая модель из новой линей- 
ки джойстиков Ргіпіах выпускается 
в двух модификациях, рассчитан- 
ных на подключение к игровому 
порту и разъему шины ЩВ соответ- 
ственно. В отличие от младшего 
собрата, в Карюг 30 предусмотре- 
на дополнительная степень свобо- 
ды рукояти, которая вращается во- 



круг своей оси на 40° в каждую сто- 
рону. Кроме обычных четырех кно- 
пок, Карюг 30 оборудован переклю- 
чателем обзора, ручкой управления 
газом (стандартными для джойсти- 
ков среднего класса) и четырьмя 
"Залипающими» программируемы- 
ми клавишами. Их очень удобно ис- 
пользовать в качестве двухпозици- 
онных переключателей, например 
чтобы убрать или вылупить шасси 
либо закрылки. 

Установка и калибровка данной 
модели, как и предыдущей, предель- 
но проста. Правда, здесь наличие 
специального программного обес- 
печения полностью оправдано, по- 
скольку без нег о задействовать все 
функции очень и очень непросто. 
В игре Карюг 30 также ведет себя 
отлично. Особенно хочется отме- 



тить возросшее по сравнению со 
старыми моделями удобство руко- 
яти - она очень хорошо лежит в 
руке, чего нелі>зя было сказать об 
устройствах серии ШітаЗігікег. В 
Еигореап Аіт №ат этот джойстик по- 
радовал нас надежной работой и 
высокой точностью управления. А 
вот в Оеясепі: Ргеезрасе, в которой 
для управления газом и некоторы- 
ми другими функциями нужно на- 
жать и удерживать штопку, залипа- 
ющие «клавиши» отказались рабо- 
тать. В итоге это нововведение 
Ргітах произвело на нас двоякое 
впечатление: в одних случаях оно 
удобно, в других же - наоборот. Как 
бы там ни было, для полноценного 
управления Игрой ограничиться од- 
ним джойстиком не удастся и при- 
дется прибег нуть к клавиатуре. 
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Серия джойстиков СспХ пред- 
ставляет собой новое поколение ус- 
тройств компании Сшісібпо!. Их от- 
личает новая, эргономичная форма 
рукояти, блестящая полированная 
поверхность с синеватым отливом 
и несколько других, скрытых, но не 
менее важных нововведений. Млад- 
ший представитель этого ссмсйст- 
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Устройство с таким громким 
названием (в переводе - «Коман- 
дир эскадрильи») состоит из при- 
вычной многим из нас ручки уп- 
равления полетом (гІі^ЬШіск) и 
«сектора газа», похожего на на- 
стоящий. Эти элементы объеди- 
нены общей металлической плат- 
формой, вдоль которой их мож- 



ва - СепХ 500 - выпускается в не- 
скольких модификациях - базовой, 
для игрового порта, СепХ 500 115В, 
подключаемой к разъему шины ШВ, 
и СепХ 5001, которую хотелось бы 
отметить особо. Это единственный 
из известных нам на сегодня джой- 
стиков, предназначенный специ- 
ально для левшей. Во всем осталь- 
ном эти устройства между собой 
практически не различаются. Все 
они оснащены четырьмя кнопками, 
четырехпозициоппым переключа- 
телем обзора и рукояткой аналого- 
вого управления газом. 

С подключением СепХ 500 ника- 
ких особых сложностей не возник- 
ло. Во всех играх, выбранных нами 
для испытаний, он также работал без 
проблем. Не исюіючено, что причи- 
на такой надежности заключается в 



но передвигать по мере нсоохо- 
димости. На рукояти газа нахо- 
дятся шесть программируемых 
кнопок, трехпозиционный пере- 
ключатель и дополнительные 
клавиши для выбора режима ра- 
боты джойстика - цифрового или 
аналогового. 

Вся беда в том, что на сего- 
дняшний день Здиасігоп Сот- 
тапсіег новым назвать нельзя. 
Имеющееся в комплекте поставки 
программное обеспечение пред- 
назначено еще для М5-005, а кор- 
ректно работающие драйверы для 
№іпсіо\ѵ$ 95/98 отсутствуют даже 
на №еЬ-сайте разработчика. От- 
сюда и целый букет «болезней» 
при установке и настройке. Заста- 
вить нормально работать пере- 
ключатель обзора и программи- 



простоте, но, как говорится, «будь 
проще - и к тебе потянутся люди». 
Возможно, именно поэтому джой- 
стик произвел на нас столь приятное 
впечатление. Однако в любом случае 
хотелось бы отмстить удобную руко- 
ять (на уровне лучших аналогов), ка- 
чественные и достаточно крупные 
кнопки и переключатель обзора. 
Шарнир джойстика не слишком ту- 
гой, а основание достаточно массив- 
ное, что позволяет освободить вто- 
рую руку для работы с клавиатурой. 
Правда, гладкая рукоять может ока- 
заться скользкой, особенно после дли- 
тельной игры, когда рука станет влаж- 
ной. Но вряд ли этот недостаток мож- 
но считать серьезным: играть надо в 
меру и с перерывами. И так, Очіісійпоі 
СепХ 500 - отличный базовый джой- 
стик за вполне разумную цену. 



русмыс кнопки нам так и не уда- 
лось. В каталоге продуктов Счііск- 
5Ііоі нетрудно найти более новые 
модификации этого устройства - 
5ку Соттапсіег и ^иаахоп Сот- 
тапсіег П. Они очень похожи 
внешне, по рассчитаны па рабо- 
ту в Ѵ^іпсіоѵѵя 95/98 (хочется ве- 
рить, что укомплектованы соот- 
ветствующими программами). 

В остальном же Зфіайгол Сот- 
тапсіег - изделие вполне средне- 
го качества, достаточно удобное 
в обращении, а сектор газа, сов- 
сем как настоящий, - просто баль- 
зам на душу любителя серьезных 
авиасимуляторов. Но если вы 
твердо решили обзавестись чем- 
то подобным, лучше поищите 
Зсціасігоп Сотптапсіег II или 5ку 
Соттапсіег. 
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Старшая модель в линейке 
джойстиков СепХ отличается от 
более простых наличием ориги- 
нальной системы управления га- 
зом и четырех дополнительных 
программируемых кнопок. Во 
всем остальном это устройство 
похоже на своих младших со- 
братьев. 



Ручка управления газом, для ко- 
торой производители придумали 
звучное название ВіоТпгоііІе, пред- 
ставляет собой упор для левой ла- 
дони, перемещающийся но специ- 
альным направляющим. На ней рас- 
положены дополни тельные кнопки. 
Кроме этого, на основании джой- 
стика размещены клавиши, с помо- 
щью которых можно выбирать ана- 
логовый или цифровой режим ра- 
боты газа, переключателя обзора и 
всего устройства в целом. 

Подключается СепХ 700К к игро- 
вому порту и разъему Р8/2. Установ- 
ка происходит без проблем, то же 
можно сказать и об инсталляции 
программного обеспечения, кото- 
рое занимает всего одну дискету. 
Правда, в окне Игровые устройст- 
ва вы обнаружите целых два пунк- 



та, соответствующих этому устрой- 
ству: он может подключаться как 
джойстик с аналоговым переключа- 
телем обзора (СепХ 700К ш/апаІо§ 
НАТ) либо регулятором газа (СспХ 
700К \ѵ/апак>8 тптоШе). В связи с 
этим вам придется повозиться с 
настройками, чтобы заставить 
одновременно работать газ и пе- 
реключатель обзора. Рекоменду- 
ем выбрать последний драйвер, а 
затем, нажав кнопку Ощііаі Мосіе 
НАТ, добиться работоспособнос- 
ти переключателя обзора. Но дру- 
гих серьезных недостатков джой- 
стик не имеет. Рукоять очень удоб- 
ная, расположение и форма кнопок 
продуманные, а Віо Тпгоиіе проста 
в использовании. СепХ 700К хоро- 
шо калибруется и устойчиво функ- 
ционирует в играх. 
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Это устройство, вне всякого со- 
мнения, можно назвать самым ори- 
гинальным в нашем обзоре. Как вам 
понравится утверждение, что 30 
Зігйсег - не джойстик а... клавиату- 
ре в Р а ' ^е п °хож? Верно. Но все-таки 
это клавиатура. Вернее, игровой 
манипулятор, дублирующий функ- 
ции наиболее часто используемых 
в играх клавиш. 

Игровая клавиатура (а именно 
так, по-моему, правильнее всего па- 
зы нать этот контроллер) присоеди- 
няется к разъему Р5/2 вместо обыч- 
ной, которая в свою очередь под- 
ключается в гнездо на корпусе 30 
5ігікет. В итоге мы получаем два ус- 
тройства ввода, работающих парал- 
лельно. Нажатие одноименных кла- 
виш на каждом из них приводит к 
одинаковому результату-. Но инте- 



реснее (и приятнее) всего то, что 
в среде ѴСіпсІото 95/98 30 Зігікег 
совершенно не нуждается в наст- 
ройке - все работает само собой, 
причем не только в играх, но и в 
других программах, например в 
ѴРога. Доступны и комбинации 
клавиш, для чего имеются 5Ы/І и 
АН. Правда, перед использованием 
30 ЗиУсег нужно определить управ- 
ляющие клавиши точно так же, как 
при игре с помощью обычной кла- 
виатуры. 

Очевидно, что 30 Зігікег проек- 
тировался главным образом для 
ЗВ-астіоп. Это нетрудно определить 
по подписям к отдельным кноп- 
кам - Кщ]итр, СгоисЬ. Присмот- 
ревшись ближе, вы заметите, что на 
этом устройстве присутствуют в ос- 
новном те клавиши, которые чаще 
других задействованы в трехмер- 
ных боевиках, например цифры от 
1 до - для выбора оружия. Двігже- 
ния рукоятки, которая имеет три 
степени свободы, также соответст- 
вуют нажатиям определенных кла- 
виш па цифровой клавиатуре (пи- 
тегіс кеурасі). 

Ну что ж, раз этот необычный 
джойстик создан для игр действия, 
почему бы не расширить рамки ис- 
пытаний, включив в них (только для 



данного образца) игру соответству- 
ющего жанра? В Оиаке II управле- 
ние с помощью 30 5ігікег сперва 
показалось нам немного непривыч- 
ным, но со временем оказалось 
очень удобным. Это устройство 
прекрасно зарекомендовало себя в 
сражениях с монстрами. Но в сете- 
вой игре вы наверняка столкнетесь 
с проблемой, возникающей при ис- 
пользовании всех без исключения 
джойстиков и клавиатур, - из-за по- 
стоянной и достаточно низкой ско- 
рости поворота вы будете проигры- 
вать в подвижности своим соперни- 
кам, "вооруженным» мышью. 

А если душа рвется в полет? 30 
Зггікег можно использовать и в лет- 
ных симуляторах. При этом в игре 



нужно определить его не как джой- 
стик, а как клавиатуру и потратить 
немного времени на настройку ко- 
манд. После этого вы получите 
обычный цифровой джойстик. Он 
ведет себя в игре несколько иначе, 
чем аналоговые, поэтому более 
опытным пиЛОТам понадобится все- 
рьез переучиваться. Но если вы 
только осваиваете азы летного ма- 
стерства, вполне возможно, что 30 
Яігікег придется вам по душе. 
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ЮСІТЕСН ШВМАЫ -■ 

РОВСЕ ~ 

Производитель Ьодііесгі * 

Предоставлен «Фолгат» -■ 

Класс профессиональный __Г 
Цена (ориентировочно) $165 *- 
"ДПК> -рейтинг 5 

ГИГ.ІгІІГІІ/ІР «Л 



Уважаемая всеми (и нами в том 
числе) І.овііссіі тоже дополнила 
свою линейку джойстиков Шщ- 
Мап моделью с поддержкой Рогсе 
РеесІЬаск - Ѵ/іп^Мап Рогсе - рас- 
считанной па подключение к 
шине ІІ5В, что дополнительно об- 
легчает ее установку. 

Во внешнем облике этого устрой- 
ства прослеживается «фамильное 
сходство» с Ѵга§Мап Ехігете ОідііаІ 
и ѴІ'іп#Мап Іпісгсерюг - га же ру- 
коять, удобно ложащаяся в ладонь, 
со стандартным расположением 
кнопок и переключателя обзора. 
Отличается же ^іп^Мап Рогсе уве- 
личенным основанием, внутри ко- 
торого скрываются механизмы 
Рогсе РеесіЬаск, пятью дополнитель- 
ными программируемыми кнопка- 
ми и новым устройством управле- 



ния газом, выполненным в виде ко- 
лесика довольно большого диаме- 
тра. Оно. равно как и все кнопки и 
переключатель обзора, изготовле- 
но из твердой резины, так что в 
процессе игры пальцы по нему не 
скользят. 

Вместе с джойстиком поставля- 
ется внушительный комплект ПО. 
Кроме диска со служебными про- 
граммами (драйверами, утилитой 
№іп#Мап РгоПІег для настройки 
клавиш в играх и редактором эф- 
фектов отдачи I- Рогсе Яшсііо), в 
коробке вы найдете лицензион- 
ные диски С играми Оезсепі: Ргее- 
8расе, ѴСагВігсіч 2.01 (плюс 5 часов 
бесплатной игры в Іпіегпеі), а так- 
же КесІІіпе Пасет, Все они поддер- 
живают спецификацию Рогсе РеесІ- 
Ьаск, так что для проверки воз- 
можі юстей только что купле] іного 
устройства вполне сойдут. 

Хотелось бы подробнее расска- 
зать о программе ѴѴіпвМап РгоШег, 
поскольку подобных утилит не 
имеет ни один другой джойстик, 
попавший в наш обзор (аналогич- 
ным инструментом укомплектова- 
ны разве что продукты МісгозоГі, 
но на этот раз они остались «за ка- 
дром»). И так, РгоШег позволяет со- 
здавать и сохранять! іастройки ко- 



мандных клавиш джойстика для 
множества игр. Чтобы применить 
любую из них, необходимо загру- 
зить соответствующий файл кон- 
фигурации, а затем непосредствен- 
но из окна РгоШег запустить саму 
игру. Если у вас на винчестере од- 
новременно установлены несколь- 
ко «леталок», то эта программа 
позволит автоматически приме- 
нять индивидуальные настройки 
при запуске любой из них. Одна- 
ко \Ѵіп§Мап РгоШег корректно ра- 
ботает не со всеми современными 
играми. 

Как же проявил себя ѴС'іп§Мап 
Рогсе в деле? Просто отлично. 
Должен заметить, что его рукоять 
показалась нам самой удобной из 
всех протестированных уст- 
ройств. Джойстик хорошо держит 
калибровку, все функции выполня- 
ются должным образом, никаких 
проблем в процессе игры не воз- 
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пикало. Можно, правда, пожало- 
ваться на немного тугой ход руко- 
яти, но к этому быстро привыка- 
ешь. Во всем остальном же данная 
модель уверенно обошла своих 
конкурентов. Что касается эффек- 
тов отдачи, то они действительно 
увеличивают реализм ощущений 
игрока. Правда, цена №іп§Мап 
Рогсе достаточно высока, но в дан- 
ном случае она вполне оправдана. 






РАЗБОР ПОЛЕТОВ 

Итак, последний истребитель, уча- 
ствовавший в испытательных поле- 
тах, успешно вернулся на базу. На- 
пала нора подводить итоги. Так и 
просится ставшее уже привычным: 
-Начинающим пользователям можно 
порекомендовать... ). Но было бы глу- 
по утверждать, что хорошее оружие 
преді іазі іачеі ю только для і іапшщі іх 
асов, а изучать азы летного мастер- 
ства можно на чем попало. Само со- 
бой разумеется, что совершенство- 
вать искусство пилотирования, ис- 
пользуя качественный ДЖОЙСТИК, и 
легче, и приятнее. Поэтому, выбирая 
это устройство, лучше исходи ть из 
того, насколько часто вы собираетесь 
пилотировать виртуальные лстатсль- 
ные аппараты. Если только время от 
времени, чтобы просто попробовать 
новую «іеталку* и затем гордо заяв- 
лять друзьям: «Да, я играл в нее!», то 
мсою ю обойп ісь дешевой моделью. 1с 
же, кто хотел бы практиковаться в са- 
молетовождении ежедневно, навер- 
няка,! іе смогут обойтись без джойсп і- 
ка как минимум среднего уровня. По- 
верьте мне, лишние затраты (не сталь 
уж большие) обернутся для вас ком- 
фортом и, как следствие, - успехом. 

Заметим, что подобраті. подходя- 
щий джойстик очень и очень трудно 
(знакомая фраза, не правда ли?). Но 
на этот раз не потому, что они такие 
одинаковые, а из-за того, чло га гак 
много. В одном из киевских магази- 
нов, торгующих компьютерными иг- 
рами и сонуісіттащими им товара- 
ми, мы насчитали более сорока най- 
ме! юваний злі іх устройств. Не спорю, 
что в той фирме, которую вы носе- 
п гге. возмевю ю, и не будет такого изо- 
билия. Но факт остается фактом: за- 
действовать в тестировании все или 
хотя бы большні ісгво видов джойсти- 
ков не представляется возможным. 
Поэтому сейчас мы поговорим не 
только о тех моделях, которые попа- 
ли в наш обзор, но и об оставшихся 
на этот раз «за кадром». 

Тем, кто решил приобрести деше- 
вый джойстик (до $20), можно посо- 
ветовать Сепіік Ріівпі 2000 Р-12. 
Нам он понравился, поскольку при 
низкой цене его качество оказалось 
вполне приемлемым. Что касается 
других моделей этого класса, то их в 
настоящее время очень и очень мно- 
го. Например, можно обратить вни- 
мание на линейку недорогих джой- 
стиков от СЧнскЗпоі (это семейство 
самое многочисленное) или Мах- 
хіго. Вполне возможно, что 
среди них вы и выбе- 
рете своего фа- 
ворита. Одна- 
ко хочѵ вас 




предостеречь: при покупке дешевого 
джойстика вы сильно рискуете, по- 
скольку качество устройств этой це- 
новой категории изменяется в широ- 
ких пределах - от приличного до 
очень плохого. 

Вторая ценовая группа - от 520 до 
$50 - состоит из достаточно качест- 
венных джойстиков с базовым набо- 
ром функции. Обычно это младшие 
модели в линейках продуктов изве- 
стных фирм. Именно с этих уст- 
ройств вам лучше всего начинать 
карьеру пилота, а для мнопгх их воз- 
можностей оказывается вполне до- 
статочно. Среди опробованных нами 
изделий хотелось бы отмети ть Се- 
ти» Ріівпі 2000 Р-22 (его отличи- 
тельная особенность - неплохое ка- 
чество при достаточно низкой 
цене). Ргітах Каріог 30 и Оиіск- 
8поі СепХ 500 (оба с тремя степеня- 
иі і свободы рукояп і). Тем, у кого ком- 
пьютер оснащен шиной 115В, подой- 
дут модификации устройств от 
Ргітах н СчііскЗпоі, оборудованные 
соответствующим разъемом. Также 
весьма интересен джойстик для лев- 
шей - диіскЗпоі СепХ 5001. Из «не 
вошедшего в анналы» к этой ценовой 
группе он юсятся также младшие мо- 
дели в известных линейках Ьофіесп 
"Ойп^Мап и МІСГО50П Хісісѵіпсісг. сла- 
вящихся своим качеством. На них 
также стоит обратить внимание. 

Для фанатичных приверженцев 
Летных симуляторов существуют вы- 
сококлассные джойстики ценой от 
$50 и выше. В большинстве случаев 
ОНИ оборудованы эргономичной ру- 
коятью с двумя іши тремя степенями 
свободы, переключателем обзора, ус- 
тройством управлсні ія пізом 1 1 допол- 
пителыіыми программируемыми 
кнопками. Из рассмотренных нами 
продуктов этого класса весьма инте- 
ресным оказался 0иіск8поІ СепХ 
700К Для тех. кто ищет еще больше- 
го реализма, подойдет оді іа из систем 
управления полетом от 0иіск8поі - 
8ку Соттапсіег или 8^иаёгоп 
( оттаисісг II. Но эти устройства 
далеко не еді шственные в своем клас- 
се. Наоборот, здесь мы оставляем вам 
широкое поле для самостоятельно- 
го поиска. Несомненно, стоит об- 
ратить внимание на МІСГ080Й ЗШ- 
чѵіпсіег Ргесізіоп Рго и джойстики 
от Сгаѵіз (••Домашний ПК», № 2, 
\ѵ\ѵ\ѵ.ііс.кіеѵ.иа) и Ьошіесп \Ѵіп§Мап 
Іпіегсерюг. оборудованный сразу тре- 
мя (!) переключателями обзора. Весь- 
ма і м ітересно выгляді гг также Сспіш 
Рііі>Ы 2000 Р-31. Это ус- 
тройство отличается 
от рассмотренного 
нами Р-22 новой, 
эргономичной 
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формой рукояти (очень похожей на 
ѴРіп^Мап, надеюсь, что настолько же 
удобной) и дополнительными про- 
граммируемыми кнопками. Не будем 
забывать и об оружии настоящих 
асов - джойстиках торговой марки 
Тпгшітазісг, которые сейчас выпус- 
кает компания СиШетоі. Здесь вы 
найдете как собственно джойстики, 
так и устройства для управления га- 
зом, незаменимые для фанатов реа- 
лі істі ічного пилоті ірования. 

Наконец, последний крик моды в 
области джойстиков, как, впрочем. 



и других игровых контроллеров. - 
устройства с отдачей (Гогсе ГеесІ- 
Ьаск). Испытав их собственноруч- 
но, мы можем с уверенностью ска- 
зать, что обещанный разработчика- 
ми «новый уровень реализма» - не 
пустая рекламная шумиха. Они дей- 
ствительно создают незабываемые 
ощущения при управлении вирту- 
альным самолетом. Правда, стоят 
такі іс устройства достаточно доро- 
го, но если у вас есть возможность 
побаловать себя - обязательно вос- 
пользуйтесь ею. ■ 
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Игровые консоли нового 
поколения на марше 



Как бы мы ни потешались над телевизионными игровыми приставками, называя 
их «недокомпьютерами» и прочими бранными словами, приходится признать, что 
вес на мировом рынке электронных развлечений они имеют гораздо больший, чем 
игры для ПК, а новые разработки лидеров в этой сфере по многим параметрам 
могут дать фо ру тради ционным компьютерным игровым технологиям. 

Сейчас наступил такой момент, 
когда главные действующие 
лица разворачивающейся гон- 
ки приставочных вооружений (Зеда, 
!іопу; ІѴіпіепсіои кое-кто еще) готовят- 
ся к новому переделу рынка и привле- 
чению на свою сторону как можно 
большего колнчесгва пользователей. 

Давно ушли в прошлое времена сов- 
сем шрушечной 8-бнтовой N1$ (изве- 
стной у нас под именем Оепсіу) и вес- 
народно любимой в 16-битовую эру 
5е§а Ме^асігіѵе. Сегодня на повестке 
дня - 128-битовые универсальные 
домашние развлекательные * монстры». 

СОНИК СТАНОВИТСЯ ЕЩЕ 
БЫСТРЕЕ 



Производитель Зеда 

Название Огеатсааі 

СИІ 128-битовый Нііасгіі 5Н7750. 200МНг 
Графическая подсистема модифици- 
рованный Ю РошѴН 2 (производи- 
тельностью 3 млн. полигонов в секунду) 
Память 16 МВ ЭРАМ, 8 МВ ѴВАМ, 2 МВ 
для аудио 

Аудиоподсистема 32-битовый гатапа 

А5ІС. 64 канала (48 к№) 

Носитель информации СР-ВОМ 

(специальный СО-НОМ емкостью 1,2 6В) 

Привод Уатапа 12Х 

Модем 56 КЬрз 

08 модифицированная МісгозоЙ 

ѴѴІпаоѵѵзСЕ 

Дата выпуска 27.11.98 (Япония), 

) (Северная Америка), 14.10.99 
(Европа) 

Цена (в США) $199 

Первой вылазку в пока еще прак- 
тически не населенную нишу 
приставок нового поколения 
предприняла подрастерявшая 
в последнее время свою бы- 
лую славу (и, естественно, 
прибыли) японская ком- 
пания 5е§а. Ее игровая 
консоль с возможно- 



стью выхода в Іпіегпеі, получившая 
назваі ше ШеашЭД стала настоящі ім 
хитом нынешнего осеннего сезона. 
За две недели, прошедшие после ее 
американского дебюта (09.09.99), 
было продано более полумиллиона 
машин. Не менее успешно стартова- 
ла она и в Европе, случилось это 
14 октября. 

Конечно, в коммерческий успех 
внесла свой существенный вклад 
и мощная рекламная кампания. 
200 млн. долл., затраченных на рас- 
крутку новой пристав- 
ки, -это вам не шу- 
точки! До сих пор 
по городам и весям 
США катаются здо- 
ровенные трейле- 
ры, загруженные до 
упора •дримкастов- 
СКИМ* хозяйством: 
консолями, аксессу- 
арами, играми. Все 
имеют шанс приоб- 
щиться и решить для 
себя вопрос - «Поку- 
пать Огеатсая сей- 
час или подождать 
годик и тогда раско- 
шелиться на 5опу Ріау- 
Яагёоп 2». На описание 



«сопутствующих товаров», уже име- 
ющихся в наличии или ВЫХОДЯЩИХ 
в ближайшее время, понадобилось 
бы два таких разворота, но о не- 
которых из них нельзя не упомя- 
нуты ѴМІ! (Ѵійео Метогу Шні) - 
специальный многофункциональ- 
ный блок памяти и 21Р-драйв. 

Но, как вам прекрасно известно, 
подобно автомобилю, не заправлен- 
ному топливом, приставка без инте- 
ресных и качественных игр никог- 
да не поедет в нужном направлении. 

Поэтому мы 
не будем ком- 
ментировать 
технические па- 
раметры новой 
консоли от Хер, а 
окинем взглядом 




■ЗГИ' 





линейку нір. выпущенных на рынок 
одновременно с началом продаж са- 
мой консоли. 

Пока их восемнадцать в США и че- 
тырнадцать в Европе, но к рождест- 
венскому подарочному сезону коли- 
чество новинок должно перевалить 
за четыре десятка. Многие специали- 
сты, да и сами покупатели, голосую- 
щие ••зеленым рублем», называют сре- 
ди лучших следующие игры 

8ои1 СаІіЬиг (Ыалісо) - продолжа- 
ет начатую в 8ои1 Віасіе для Ріаузшіоп 
тему драке применением холодного 
оружия, Судя по видеоролику, графи- 
ка и спецэффекты на высшем уров- 
не, п. кроме того. №тсо имеет дале- 
ко идущие планы по использованию 
Іпіегпеі для расширения генмплея. 

8опіс Айѵепінге (5е§а) - я был бы 
более чем удивлен, не найдя среди игр 
из •стартового пакета» чего-нибудь 




про "реактивного» ежа Соннка. как- 
никак к талисману компании следует 
относиться с должным уважением. 

Кеаау 2 КштіЫе (МіаЧѵау) - <ти- 
перреалнетичный» симулятор бокса. 
Кстати, небезызвестный Джон Роме- 
ро прямо-таки оторваться не может 
(лучше бы Паікаіапа доделывал). 

Ротег 5(опе (Сарсот) - трехмер- 
ный файтинг на фэнтэзннную тема- 
тику с очень интерактивным игро- 
вым окружением. 

К сожалению, выход 8Ьептие. ве- 
роятно, самой ожидаемой игры для 
Огеатсам, не так давно был перене- 
сен на более поздние сроки. 



РІЛѴСТАТЮШ 2 - БОЛЬШЕ ЧЕМ 
ПРОСТО ИГРОВАЯ ТЕЛЕПРИСТАВКА 

Производитель Зону Сотриіег 

ЕШеЛаіптепІ 

Название РІаузІаІіоп 2 

СРІІ Етоііоп Елдіпе. 128-битовый 

процессор, частота 295 М№ 

Графическая подсистема Сіарпіс 

Зупіпезігег, 147 МНг, ЕглЬейоесі Сазпе 

ѴВАМ-4МВ 

Память ОігесІ ВІЗЙАМ, 32 МВ 
Аудноподсистема 5РІІ2, 48 кана- 
лов+зогглгаге, зоипсі птетогу - 2 МВ 
Процессор ввода/вывода РІаузІаІіоп 
СРИ+, 34 МНг 

Носитель информации 24Х СО-ВОМ, 
4Х ОѴО-ВОМ 

Интерфейсы два порта контроллеров, 
два слота для карт памяти, 1 АѴ-выход, 

1 оптический цифровой выход, 

2 УЗВ-порта. 1 і!іпк(ІЕЕЕ1394/РігеѴѴіге), 
1 слот для Туре III РСМСІА. 

13 сентября, через четыре дня 
после того, как консоль Отеаптсазі 
появилась на витринах североаме- 
риканских магазинов, с громкими 
заявлениями выступили топ-мене- 
джеры всех региональных отделе- 
ний 8опу Сотршег Ешспаіптеш 
(надо ведь как-то отвлечь внимание 
потенциальных пользователей от 
конкурирующей игровой платфор- 
мы). Стало известно, что «лучшая 
игровая система всех времен и на- 
родов» в соответствии с планами 
корпорации должна поступить в 
продажу в Японии 4 марта будуще- 
го года. Стартовая цена - порядка 
$370. Были поставлены точки над «і» 
в вопросах об официальном назва- 
нии ($опу Ріаузіаііоп 2) и внешнем 
виде консоли. 

Согласитесь, что по дизайну кор- 
пус Ріаузіаііоп 2 (а он, кстати, мо- 
жет быть установлен как горизон- 
тально, так и вертикально) ближе к 
современной аудиовидеоаппарату- 
ре класса Ііі-епсІ. а глубокий черный 
цвет сразу выделяет ее из «серой 
массы» остальных телеприставок. А 
ведь действительно, в плане техни- 
ческих параметров и функциональ- 
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ных возможностей с Ріаузіаііоп 2 
(когда она родится на свет) не смо- 
жет сравниться ни одна из конку- 
рирующих систем. 

Дизайн и стильность внешнего 
облика, конечно, вещи хорошие, но 
с чисто потребительской точки 
зрения основную массу игроков 
больше интересуют технические 
данные (о которых много распро- 
страняться не буду, а отошлю всех 
желающих к своей статье «РІау- 
Зіагдоп 2 - интригующие обещания 
5опу» в «Домашнем ПК», № 4, 1999, 
ѵѵ\ѵ\ѵ.і(с.кіеѵ.иа), а также информа- 
ция о грядущих играх для этой 
платформы. 

Лавина сообщений о все новых п 
новых разработчиках, издателях не 
только из Японии, но и из Америки 



Зопу РІаузСаСіоп 2 
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Теккеп Тад Тоигпатегтс 



и Европы, официально заявивших 
о своей поддержке РІаузіаііоп 2 (а 
их насчитывается уже более двух- 
сот), нарастаете каждым днем, при- 
чем в этом списке находим сплошь 
громкие имена - ЕІесІгопіс Агіз, 
ЕісІоз, ІпГо^гатев, Асііѵізіоп, 300, 
ІІа.зЬго. В Іпіетеі выкладываются 
«целыми пачками» видеоролики, по 
которым можно составит ь предва- 
рительное впечатление об играх. А 
самое главное, уже известно, какие 
игры будут сопровождать мартов- 
скую премьеру 5опу РІаузіаііоп 2 в 
Японии. 

Возглавляют эту «великолепную 
дюжину» игры под уже прекрасно 
зарекомендовавшими себя и отлич- 
но раскрученными еще на Р5Х тор- 
говыми марками - фаптииг 'Іекксп 
Та§ Тоигпаптепі (№тсо) и автогон- 
ка Сгап Тигізто 2000 (Роііріюпу 
Оі^цііаІ/Зопу). В демонст рационных 
роликах Теккеп Та§ 
Тоигпатеш поража- 
ет внимание к мель- 
чайшим деталям ок- 
ружения и реалис- 
тичность движений 
бойцов. 

Создатель культо- 
вого КРС-сериала Рі- 
паі Рапіазу, компания 
Зсршс; намеревается 
покорить сердца иг- 
роков своим новым 
творением Воипссг. 





Этот вроде бы файтннг будет отли- 
чаться совершенно нестандартным 
подходом к игровому процессу. 

Среди стратегий всеобщее вни- 
мание привлекает Ксззсп (Косі). 
Чем-то он мне напомнил готовящу- 
юся нынче для ПК игру Зтю^ип. 
Обещано сочетание пошагового 
режима в стратегической части и 
трехмерных сражений в реальном 
времени. На скриншотах это выгля- 
дит очень здорово, но весь вопрос 
в том, сумеют ли разработчики 
обеспечить достойный геймилей. 

Ну что ж, ждать дня рождения су- 
перконсолн осталось недолго. Зима 



промелькнет, мы и не заметим это- 
го. А с первыми весенними лучами 
солнца новая платформа и иг ры для 
нее станут свершившимся фактом. 

Да, чуть не забыл... На рынке иг- 
ровых консолей нового поколения 
в скором времени, видимо, появи т- 
ся еще один игрок, Хотя это уже 
совсем другая история. Но если из- 
вестнейшая корпорация все-таки 
официально анонсирует игровую 
систему, слухи о которой уже меся- 
ца полтора будоражат и онлайно- 
вые, и печатные СМИ. то мы всене- 
пременно расскажем о ней подроб- 
нее. Оставайтесь с нами. ■ 






Т/Ф: (044) 245-4075, 245-4068, 245-5335 



РАСШИРЯЕМ ДИЛЕРСКУЮ СЕТЬ Е-МАН.:5АІІ5«ѴЕСТ.КІЕѴ.ІІА 




Александр Птица 

8опу РІаузіаііоп: игровая 
приставка по цене видеокарты 

Прочитав предыдущий материал, можно долго и печально размышлять о том, 
что н Вгеашса$і еще не дошла до Украины, и РІаузіаііоп 2 только в марте буду- 
щего года появится у себя на родине, в Стране Восходящего Солнца. А что же 
делать тем, кому материальное состояние пока не позволяет приобрести персо- 
нальный компьютер, а играть в хорошие игры хочется? В настоящий момент 
альтернатива только одна - Зону РІау$(аііоп. 



блестящий дебют зомѵ 

Нужно сказать пару слов об исто- 
рі и і появления 5опу на рыі же ві і- 
деоигр. В середине 90-х годов, 
после почта десяталетней борьбы за 
лидерство между Ыіпіепсіо 1 1 &§а, обо- 
стрившейся в ту пору, когда царство- 
вали Іб-бнтовые $еі>а Сспсж (Мета- 
йте) и $ирег№шспс!о ($N1-5), с пер- 
вой 32-бігговой системой выступила 
комі іаі іия 300. Игровые консоли ЗГО 
стремительно завоевали популяр- 
ность, но так же быстро их звезда за- 
катилась, чему способствовало появ- 
ление 32-битовой ^опу йауяайоп. 

Есіъ даже легенда о рождении этой 
шровой системы. Известно, что посей 
день все приставки от Ыіпіепсіо рабо- 
тают с картриджами. Однако говорят, 
что существовало соглашение между 
Кіпіепсіо и 5опу о совместном созда- 
нии консоли, исиишзующей СО, тем 
более что 5е§а к тому времени уже из- 
готовила подобную приставку. Но от- 
ношения партеров не сложились, и 
8ойу решила самостоятельно довести 
дело до конца. В результате декабрь 
1594 г (в Японии) и сентябрь 1995 г 
(в США) стали официальными днями 
рождения $опу Ріаумаііоп (Р5Х). Из 
28,7 млн. игровых приставок, продан- 
ных во всем мире в 1998 г, 22 млн.(!) 
приходятся именно на Р5Х. 

Сегодня 5опу РІаузшіоп стоит 
примерно столько же, сколько хо- 
роший ЗО-ускоритель для РС, а то 
и дешевле. И к тому же рынок на- 
воднен разнообразными аксессуа- 
рами для нее - джойстиками, руля- 
ми, «лазерными пистолетами» и т. п. 
Об играх разговор особый, а сей- 
час давайте распакуем коробку и 
посмотрим, что там внутри. 

ВНУТРЕННОСТИ «СЕРОГО ЯЩИКА» 

В наше распоряжение попала мо- 
дель 5СРН-1002, рассчитанная на 
работу в телевизионной системе 
РАЦ выпущенная европейским под- 



разделением 5опу (\ѵ\ѵ\ѵ,р1а\'5Шіоп- 
сигоре. сот). 

В комплект входят: сама игровая 
консоль; стандартный геймпад (су- 
ществует вариант, укомплектован- 
ный контроллером Оиаі 5поск); 
аудно/видеокабель для подклю- 
чения к телевизору: переходник 
А/Ѵ -> Еиго 5САКТ; шнур электро- 
питания; демо-диск: инструкция по 
эксплуатации. 

Приставка смонтирована в кор- 
пусе серого цвета размерами 60 х 
х 270 х 188 мм. На передней пане- 
ли имеются два порта для подклю- 
чения игровых контроллеров и 
два слота для карточек памяти. На 
задней - три разъема для аудио/ви- 
деокабеля, гнездо для сетевого 
шнура, параллельный 
порт, разъем для под- 
ключения к телевизору 
через антенный вход. 
На верхней крышке 
сразу в глаза бро- 
саются две боль- 
шие кнопки - Ро- 
шег (Питание) и 
Ореп (Открыть) - 
и одна маленькая - 
Ве$еІ (Перезагрузка). 



Итак, центральный 32-битовый 
ШЗС-процессор имеет тактовую ча- 
стоту около 34 МНг. Кроме того, он 
содержит СТЕ (Сеотеігу ТгагЫег 
Епдіпе), способный обрабатывать 
1,5 млн. «чистых» Или 500 тыс. текс- 
турированных полигонов в секунду, 
и МОЕС (Оаіа Оесотргеяаіоп Еп§іпе), 
предназначенный для декомпрессі ш 
видеоданных. Объем оперативной 
памяти - 2 МВ, видеопамять - 1 МВ, 
ЗоипсІ ВАМ - 512 КВ. Минимальный 
объем флэш-карточки памяти - 
1 28 КВ. Больше не буду загружать вас 
цифирью. Для «посвященных» ска- 
занного будет вполне достаточно, 
чтоб составить впечатление. А посе- 
му перейдем к рассмотрению уст- 
ройства, названного нами. 




БОЕВОЕ ОРУЖИЕ ИГРОКА 

В качестве устройства ввода для РлХ 
обычно испачыуется §атерасІ. Опро- 
бовав стандартный геймпад в деле, я 
пришел к выводу, что дизайнерам н 
сиецішистлм по эргономике удалось 
создать контроллер, по крайней мере, 
более удобный, чем мі юп іе і із его род- 
ственников. Чеіыре кнопки (обозна- 
ченные крестиком, крутом, треуголь- 
ником и квадратом) вынесены на 

Руль Р5Х Апаіод 
Пасіпд ѴѴпееІ 
РиаІ Зпоск). 
,ена - 316 грн 



Стандарт 
ный 

геймпад 



ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ 

Многоуважаемым «чайникам» ре-І 
комендую этот раздел пропустить 
и сразу же перейти к «Боевому ору- 
жию игрока», а знатоки железа име- 
ют шанс тихо похихикать, сравни- 
вая параметры Р5Х с характеристи- 
ками своих «навороченных тачек». 
Зато все игры, написанные для 
Ріаухіаііоп, рассчитаны именно на 
ее конкретное аппаратное обеспе- 
чение, и в отличие от компьютер- 
ных игры для Р5Х всегда будут ра- 
ботать совершенно одинаково на 
любой приставке без «тормозов» и 
«глюков», зачастую по-настоящему 
отравляющих жизнь РС-геймеров. 






А разъемы-то разноцветные. Даже ребенок не 
ошибется при подключении Р5Х к телевизору 



верхнюю часть манипулятора. Функ- 
ции кнопок (прыжок, огонь, удар и 
т. д.) определяются конкретными иг- 
рами, но их можно настроить »под 
себя». Две пары дополнительных га ю- 
пок расположены сзади, чаще всего 
они 'заведуют» такими функциями, 
как приближение/удаление или по- 
ворот камеры. Направление движе- 
ния персонажа пли перемещение по 
меню осуществляется с помощью 
так называемого О-расІ. Названия 
кнопок 5іаі1 (Старт) и 5$ей (Выбор) 
говорят сами за себя. 

Но конструкторская мысль не сто- 
ит на месте, и ассортимент игровых 
контроллеров ДЛЯ Р5Х постоянно рас- 
ширяется. Вот. например, геймпаддля 
любителей фантингов и игр асііоп - 
Ногі РІ$пііп§СоттапсІег ІОВ. Сравни- 
вая его со стандартным сра- 
зу же замечаешь не четыре, 
а шесть КНОПОК на верхней 
панели. Но самая интересная 
*ф) ішка» геймпада - трехпо- 
знционные (выключено, Т, 
Н) іурбоперсключатели для 
каждой из га юлок В положе- 
нии Тс >ді ю і ижатие на кноп- 
ку прі іводит к тому, что дей- 
ствие выполняется дважды, а 
в положении Н - трижды. 



Карта 
памяти на 
1 5 блоков. 
Цена - 
20 грн 




Представьте себе, как замечательно од- 
ним нажатием нанести сразу три уда- 
ра или трижды выстрелить, не говоря 
уже о сложных комбинациях (комбо) 
в файпшгах. 

Однако мини-обзор геймпадов бу- 
дет неполным, если не упомянуть о 
ОиаІ ВІіоск. Этот контроллер не толь- 
ко вибрирует в соответствии с игро- 
вой ситуацией, но и, кроме обычных 
ці іфровых. снабжеі і двумя аі итоговы- 
ми переключателями направлений в 
виде рычажков. Встроенные в ручки 
микродвигатели создают незабывае- 
мые впеча тления, особенно в гоноч- 
ных симуляторах, файл и них 1 1 даже в 
некоторых адвентюрах и КРС. Я не 
могу забьпъ сочетание изумительно 
красивых вігзуальных спецэффектов в 
игре Ріпаі Рапшу ѴИІ с не- 
поддающнмися опи- 
санию тактильными 
опгѵіцеі іиями от ГЛіаІ 
5поск. Кроме того, 
аналоговый кон- 
троллер Оиаі 8поск. 
который усиливал 
мое погружение в 
игровые миры Р5Х. 
имеет прозрачный 
корпус красного цве- 
та, через который 



Карта 
памяти на 
120 бло- 
ков. Цена - 
37 грн 



8 МЕОД 




прекрасно видно, как работают его 
•■внутренности*. 

I СКАЗАЛ: "ПОЕХАЛИ!» 

К обзору рулей для ПК, 
опубликованному в этом 
номере, я хотел бы сделать 
небольшое дополнение 
с «приставочной» сторо- 
ны. Известно, что автого- 
Ш нок для Р5Х существует 
ш даже больше, чем для ПК 
щ и этот жанр имеет милли- 
ШІЫг оны поклонников во всем 
мире. А раз гоночные симу- 
ляторы пользуются таким 
спросом, то без рулей в них, ес- 
тественно, не обойтись. 

У нас была возможность про- 
катиться но трассам Сгап Ти- 
гі5то, ^есі Рог Зрсесі Ні^Ь йакел, 
Соііп МсКас КаВу, сжимая в руках 
Р5Х Апа1о§ Касіп^ Шіееі (Ьиаі 
§Іюск). прюгаведенный комиані і- 
ей Риііте. По конструкции и рас- 
положению органов управления 
он немного напоминает своего 
собрата от одного из фаворитов 
в отрасли коі праперов. компа- 
нии МасІСаіл 

Устройство состоит из собст- 
венно руля (с углом поворота 
180°). на котором расположены 
кнопки управления, педалей и рычага 
переключения передач. Руль работа- 
ет в трех режимах - цифровом, ана- 
логовом и с откчюченным 
Оиаі 8ІЮСК. Впечатления от 
поездок с Р5Х Апа1о§ Касй\а 
№1іее1 остались довольно 
благоприятные, но все-таки 
не могу не отметить, на мой 
взгляд, слишком большую 
инерционность. 




Цветной геймпад йиаі 
ЗЬоск. Цена - 74 грн 

и окажутся глубоко не правы, ведь для 
этой цели существуют специальные 
флЭШ-карты Первоначально выпуска- 
лись карты памяти объемом 128 КВ, 
разделенные на 15 блоков. Разные 
і іфы требуют для сохранен! ія различ- 
ное колігчество блоков, и некоторым 
из них емкости стан- 
дартной карты может 
показаться мало. Не 
беда, уже выпускаются 
и «толстые» карты, 
способные хранить до 
1 20 блоков. 



Мышь 
Торѵѵау 
для Золу 
РІаузСаЫоп. 
Цена - 
55 грн 




СЕРЫЙ «грызун» 

Не удивляйтесь, но 
мыши тоже нашли 
свое место в кругу ма- 
нипуляторов для РІау- 
зіаііоп. А почему бы и 
нет. собственно? Игры 
из стратегических се- 
риалов Ѵ7агСгаГі. Сот- 
тапсі&Сопциег или Сіѵі- 
ИгаЙоп присутствуют в Р5Х-ассор- 
тименте, стало быть, и мышам 
применение найдется. ■ 

Геймпад Ногі Рідпйпд 
Соттапсіег 10В. 
Цена - 79 грн 



ВСПОМНИТЬ ВСЕ 

Противники приставок 
могут сказать: «В консолы гых 
играх нельзя сохраняться». - 



/ 




Сгазгі ВапсИсооС 
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включи, вставь диск... играй! 



Своим громким успехом игроваи консоль Золу РІаузіаііоп (Р8Х) в первую очередь 
обязана играм, как парадоксально ни звучало бы это утверждение. Таким разно- 
образием качественных продуктов практически всех жанров не может похвастать 
ни одна из конкурирующих игровых платформ. К примеру, список игр для ПІіп(епИо64 
не достигает даже отметки в 200 наименований, зато со времен старта Р8Х в 
1995 г. и до сегодняшнего дня их количество приблизилось к семи сотням. 



Щш онечно, ограниченность ап- 
ІК паратной базы телевнзнон- 
■ V ной приставки не позволяет 
реализовать многие вещи, доступ- 
ные современному персональному 
компьютеру, но зато у игровых кон- 
солей, в частносп і у $опу Ріауяіаііоп, 
есть несколько качеств, обеспечи- 
вающих -потребительский ком- 
форт». Любой игрок, предпочитаю- 
щий ПК, в своем геймерском опыте 
частенько сталкивается с проблема- 
ми, решение которых требует уста- 
новки новых драйверов, патчей, а 
также прочих не особо приятных 
действий. И, кроме того, вечная го- 
ловная боль игроков - системные 
требования некоторых игр. Вот и 
приходится задумываться об ап- 
грейдах, покупке новых комплекіу- 
ющнх, а игра из удовольствия пре- 
вращается в наказание Божье. 

Замечу, что очень мноше игры из 
золотого фонда ПК доступны и на 
дисках для Ріауніаііоп: знаменитые 
стратегии СіѵШхаііоп II, \ѴагсгаГі II, 
ККШ КгойГіге. Рориіош* Тпе Ве§іп- 
піп$>, ^агпапітег: Багк Отеп, при- 
кольные квесгы Вгокеп 5\ѵогс! I и II, 
□ііаѵогісі I и II, космические боевые 
симуляторы \Х'йт$> Сотггапсісг III и 
IV. А уж о народной секс-бомбе Ла- 
риске и творить не приходится. В 
варианте для 
РІаухіаііоп все 
части сериала 
ТотЬ КаШег 
разошлись го- 
раздо больши- 
ми тиражами, 
чем их родст- 
венницы для 
персоналок. 

Поначалу я хотел прове- 
сти сравнительный анализ 
и разобрать «по косточкам» 
все плюсы и минусы ком- 
пьютерных и приставоч- 
ных версий, благо доступ- 



Теккеіі 3 



ны и 8оиІ Кеаѵег, и Огіѵег, и Зпаскяѵ 
Мап, но потом посчитал это заня тие 
скучным и неинтересным и решил 
сосредоточиться і іа, гак сказать, экс- 
клюзивных игрушках. Некоторые 
моіуг заявить: «Да зачем эта пристав- 
ка нужна? Все игрушки для нее я со- 
вершенно спокойно могу запусти ть 
через эмулятор ВІеет!». По большо- 
му счету, не все - это раз. Совершен- 
но разные ощущения от игр на эк- 
ране монитора и телевизора - это 
два. А, простите, вибрацию от совре- 
менных ІЗиаІ Згюск-геймпадов, играя 
через ВІест!. вы ни в коей мере не 
ощутите. 

Итак, перед вами мой личный 
мини-хит-парад игр для РІаушііоп. 

3,2,1 РІШ! 

Исгорігчсскі і слои пось так, что жанр 
файтннгов. или попросту драк, трой- 
ня через пик попуѵгярности пример- 
но в пору Мопаі КотЬаі 2, 
на персоналках практиче- 
ски умер, но прі іст.шочі и ю і. 




ОеасІ ог АІіѵе 



в том чиаіе и разработчики для Р5Х, 
продолжают его холить, лелеять и 
кульпгоировать, а пользователи ждут 
новых и новых продолжений культо- 
вых файл гнговых серий. Надо сказать, 
что тот же легендарный «Моргал» в 
своих последних инкарнациях не вы- 
звал особых восторгов, а в жанре по- 
явились новые лидеры. 

Название Теккеп 3 
Разработчик №тсо 
«ДПК»-рейтинг О О О О О 

Первая шра из серии Теккеп пять 
лет назад была удостоена чести со- 
провождать явление 5опу Ріаузіаііоп 
і іароду и уже тогда приобрела оіром- 
ную армию поклонников. Нынче же 
в моде Теккеп 3 - безусловно, лучший 
файті інг всех времеі 1 1 1 народов. Впе- 
чатляющие движения бойцов, деталь- 
но прорисованные фоны, поддерж- 
ка ОшІ Зпоск - это только «цветоч- 
ки». Самое главное ( а что еще надо?) - 
разнообразие игрового процесса. На 
выбор предложены пять игровых ре- 
жимов, в том числе совершенно но- 
вый - «Теккеп Ногсе». предстаааяю- 
щнй собой файтннг с боковым 
скроллингом (типа Соісісп Ахе наших 
дней). А «на сладкое» (которое пода- 
стся только тем, кто пройдет игру в 
режиме Агсасіс до конца) - потряса- 
ющие ролики, причем каждому пер- 
сонажу положена своя персональная 
финальная исгория. 

Название Оеай ог АІіѵе 
Разработчик Тесто 
«ДПК»-рентинг О О О О О 

Визуалы іо Оеасі ог АІіѵс существен- 
но устуі іает предыдущей игре, зато ряд 
і гащных задумок, реаш ізованных раз- 
работчиками, привносят в нее нема- 
ло шарма благодаря участию в боях 




нескольких очаровательных дам. каж- 
дая из которых может облачаться в 
разнообразные, «распаляющие вооб- 
ражение» одежки (чистом около по- 
лутора десятков). Но не надейтесь, что 
женские прелести будут доступны вам 
сразу, сходу. Придется попотеть, по- 
скольку новое одеяние «выдается» 
только лишь за победу в турнире. 

Упомянем еще о нескольких до- 
стойных файтингах: 5ои1 Віаёе и 
Вшпіёо ШаЛе - красочные поедин- 
ки с использованием холодного ору- 
жия, сериале Віоогіу Коаг, персона- 




жи которого способны на время 
принимать «зверское» обличье, о 
бесконечі юй линейке вссвозможі іых 
Зігееі Рі§Ьіег. И это только «верши- 
на айсберга» консольных файтннгов. 

СТРАШНО, АЖ ЖУТЬ! 

Я пока не могу найти объяснения 
тощ, что в последнее время жанр 
асііоп/асіѵепшге на 5опу Ріаучіаііоп 
оккупирован интерактивными ужас- 
тиками и іриллерами. Судите сами... 

Название Оіпо Сгізіз 
Разработчик Сарсогп 
«ДПК»-рентинг О О О О О 

Творцы жуткого зомбягника (из се- 
риала Кезйеш Еѵіі) в этом году «оття- 
нулись по полной программе» устра- 
шения играющей публики, но теперь 



в основу взята вечнозеленая тема ди- 
нозавров. Четыре спецагента высади- 
лись на небольшом тихоокеанском 
островке, дабы разобраться в таинст- 
венных событиях, происходящих в 
секретной лаборатории. Да не тут-то 
было, сразу же один из четверки ста- 
новится обедом для тиранозавра. А 
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дальше... Наблюдаем нечто вроде ги- 
брида ТотЬ Каісіег с Іигазас Рагк, прав- 
да с уклоном в квесговую состамяю- 
щую. Прекрасно владеющая оружи- 
ем и арсеналом приемов боевых 
искусств, спецназовка Регина (судя по 
всему, близкая родственница знаме- 
нитой Лары) с вашей помощью бле- 
стяще справи тся со всеми головолом- 
ками и выйдет живой и невредимой 
из настоящего ада. 



Название Зургіоп РІКег 
Разработчик 989 Біиаіоз 
«ДПК»-рейтннг О О О О С' 

В этой игре вам предстоит сыг- 
рать роль Габриэля Логана - не- 
примиримого борца с междуна- 
родным терроризмом 
во всех его проявле- 
ниях. Темные силы за- 
думали поразить че- 
ловечество невидан- 
ным доселе вирусом, 
но нашего героя не 
так просто взять го- 
лыми руками, и, несо- 
мненно, злодеям не 
поздоровится. Самое 
смешное, что в про- 
цессе игры старания- 
ми сценаристов Лога- 
на заносит в такие экзотические 
местности, как Казахстан и наше 
Закарпатье. 

Чтобы стало еще страшнее, по- 
рекомендую обратить внимание 
и на игру 5і1еп( Нііі. Действие 
происходит в захолустном аме- 
риканском городишке, но, как из- 
вестно, в тихом омуте не только 
черти водятся. 



ВОСЬМОЙ АКТ ГЕРОИЧЕСКОЙ 
МЕЛОДРАМЫ 

СО СПЕЦЭФФЕКТАМИ 

Название РіпаІ Рапіазу VIII 
Разработчик Бциаге 
«ДПК»-рентннг О О О О О 

Хотя к концу года работы по пор- 
тированию этой КРС на ПК должны 
быть завершены, пройти мимо ее 
«родной» версии я никак не мог. 
Шутка ли сказать: менее чем за две не- 
дели в США был рас- 
продан около полу- 
миллионный тираж 
Честно признаюсь - 
оторваться было труд- 
но. На несколько дней 
я забыл обо всех игрушках, живущих 
на моем компьютере, и с замирани- 
ем сердца следил за развитием ро- 
мантических отношений храброго 
Скуолла и его любимой Риноа, раз- 
бирался в тонкостях боевой системы 
и магии, бросал в сра- 
шВ^к Стражей 
ВчЯ^В сотрясающих иесчаст- 
V |В ный ПиаІ 5поск и тво- 
'■Г^И рящих невообразимые 
спецэффекты, и нако- 
нец, любовался необыкновенно кра- 
сивыми заставочными роликами. 





В ДРУГИХ ЖАНРАХ 

Как уже говорилось, для игровой 
платформы 5опу Ріаузіаііоп созда- 
но немало прекрасных гонок на са- 
мых разнообразных современных 
и футуристических средствах пере- 
движения: Сгап Тигізто. Ккіцс Ка- 
сег4. ^іреоиі 3. Коасі Ка$Ь 30. 

Детвора с удовольствием поигра- 
ет в яркие и красочные аркады. К 
лучшим из детских новинок я отнес 
бы Ви$>5 Виппу Ьокі Іп Тіте, Аре 
Езсаре (кстати, это первая игра, ра- 
ботающая ТОЛЬКО с контроллера- 
ми Оиаі 5поск), Таггап (по мотивам 
свежего диснеевского мультика), 
Каутап 2, а из классики доя игро- 
ков младшего возраста упомянем 
5руго ТЬе Ота%оп, сериалы Сех, 
Сгос и СгаяЬ ВапёісооІ. 

Игровая приставка Золу Ріаузіаііоп, 
аксессуары и игры к ней представлены 

ООО ..Комбат-: тел. (044) 235-8329 



Домашние любимцы 
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Принтеры Ьехтагк 

Фотографическое качество печати Вы можете 
получить, не выходя из дома благодаря технологии 
цветной печати принтеров Ьехтагк. 

Принтеры НеѵѵІеМ РаскагсІ 

Лидер в производстве принтеров для самого широкого 
круга задач как для дома так и для офиса. Лазерные 
и струйные технологии, отличное качество печати, 
высокая степень надежности. 

Сканеры ІЛѴІАХ 

Доступные по цене сканеры для домашнего 
пользователя, которые в то же время отличаются 
высоким качеством работы и удобством 
в эксплуатации. 



Источники бесперебойного питания 

ТгіррІЛе 

Профессиональное оборудование, которое 
обеспечит Вашему домашнему компьютеру 
надежную работу, предотвратит потерю данных 
случае возникновения проблем с электроэнергией. 



Официальный пиптриоыатор фирм Тгрріле. ЫМАХ. Ьехгтагк. 
НелѴеи Раскапі в Украине компания ЕдМЦк 

Адрес; і К|,еа Красноэвеіпнэ* пр т. 51. офис 208 
Дилера™» отдал: І044І 244 8086 244-8054. 276-2338. 245 736? 
Сарв-сни» цаитр: І044І 243^598. 243 9597. 244 В270 
Факс: І044) 245 7999 

Е-лм* йаи»ііаланіліід*еѵш 






возможно! 
старой мыш 




Вероятно, многие, прочитав наш обзор 
компьютерных «грызунов», подивились 
разнообразию форм и богатым функцио- 
нальным возможностям современных 
манипуляторов, но все же решили не рас- 
ставаться со своей любимой старенькой 
мышью. Естественное желание, ведь 
именно с этим устройством вы провели 
многие дни и месяцы, и жалко ее не мень- 
ше, чем прирученную живую мышку, став- 
шую чуть ли не членом вашей семьи, по- 
тому-то и расставаться не хочется. Это нор- 
мально, тем более что сейчас существует 
масса программного обеспечения, кото- 
рое вдохнет новую жизнь в ваш старень- 
^^^^^^^кий любимый контроллер н 
позволит ему посорев- 
Яі ^тл новаться с высокотехно- 

логичными монстрами. 
Ж Вот хотя бы... 



РОІІМТІХ 

5сгоІІ++ 2.05 



ѵѵтѵ.роіпііх.сот 

Зпагешге (регистрация - $16,35) 
«ДПК»-рентинг О О О О С) 

Как следует из названия, основное назна- 
чение этой программы - эмуляция функций 
кнопок прокрутки, но, кроме этого, она уме- 
ет кое-что еще, однако давайте обо всем по 
порядку. Просмотр больших документов без 
помощи полосы прокрутки можно осуще- 
ствлять, если «навесить» соответствующие 
функции на среднюю или правую кнопку 
мыши, в последнем случае при одинарном 
щелчке активизируется контекстное меню, а 
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Олег Данилов 

при перемещении с нажатой кнопкой рабо- 
тает скроллинг. 

Доступны следующие настройки: ожидание 
перед инициализацией скроллинга, максималь- 
ная и минимальная скорости прокрутки, имита- 
ция инерции экрана (если при скроллинге от- 
пустить клавишу, экран прокрутится чуть даль- 
ше в зависимости от заданной «массы»). Еще 
одна функция, которую реализует 5сго11++, назы- 
вается $оГі-Ѵ7пееІ (более полно она представлена 
в Рор-Моихе). Зон-Шіееі отслеживает круговые 
перемещения мыши (так называемые §Ііск$ - 
,цІіс1с-с1іск$, быстрые круговые движения с нена- 
жатыми кнопками), с помощью которых можно 
выполнять некоторые операции, например вы- 
зывать пользовательские меню и угплнты, пере- 
мещаться по документу, работать с текстом. При- 
чем 8Ііск5 можно осуществлять и при нажатых 
клавишах Сігі или 5Ы/1, т. е. вы сможете присво- 
ить мыши шесть дополнительных функций. 

Проіраммируемыс действия выбираются из до- 
статочно большого списка, 5сго11++ предлагает 
вам заданные настройки для управления оконной 
средой ѴСіпсІоте (закрытие, минимизация, пере- 
ключение окон), броузером (вперед, назад, пре- 
дыдущий документ) и функции редактирования 
(Си!, Сору, Разіе, ОеШе). Конечно, к 5оЙ-\7Ьее1 



нужно приспособиться, ведь правильно выпол- 
нить мышью ^Ііскч нс так просто, но с приобре- 
тением небольшого опыта работы в этом режи- 
ме пользоваться 5сго11++ станет весьма удобно. 

Р01МТ1Х 

Рор-Моиве 3.15 

шпл/.роіпііх.согл 

Зйагеѵѵаге (регистрация - $9,95) 
«ДПК»-реитннг О О О О О 

Следующий продукт Роіпііх - Рор-Моиче - име- 
ет значительно больше возможностей. Кроме 
стандартных круговых §1іск.ч. утилита реагирует 
даже на вертикальные и горизонтальные пере- 
мещения мыши, т. е. па резкие движения вверх/ 
вниз и вправо/влево, в итоге при использовании 
СМ и 5Ы/І мы получаем двенадцать различных 
комбинации. Для всех §Ііскх заданы стандартные 
функции, но их очень просто изменить. 

Вторая важнейшая часть Рор-Моиче - оп- 
тимизация рабочего пространства. Под этим 
понимается наличие четырех всплывающих 
меню по краям экрана. Как 
только курсор «задерживается ' 
у верхней, нижней, левой или 
правой границы, появляется 
соответ ствующее меню. По умол- 
чанию Роіпііх предлагает нам 
следующие функции. Левое ме- 
ню - небольшой органайзер, 
который включает адресную 
книгу, чснсаЧіІег, список задач, 
записную книжку, калькулятор 
и песочные часы. Верхняя па- 
нель менеджера рабочего про- 
странства реализует быстрый 
доступ к прикладным програм- 
мам. Правая панель - этакая 
■сборная солянка», созданная На 
основе стартового меню Шй- 
аоѵ.ч. Здесь есть и последние 
редактируемые документы, и 
папки приложений, списки яр- 
лыков быстрого доступа и хііоп- 
сиІ5 электронной почты, ссыл- 
ки на поисковые серверы Ішег- 
пеі и набор подписей-клише. 
Нижнее меню представляет собой список за- 
кладок №еЬ- ресурсов, такой же как и в броузе- 
ре. Все пункты всплывающих меню легко из- 
меняются, так что вы сможете сами оптими- 
зировать свое рабочее место. 

Конечно, в начале работы с обеими утилита- 
ми (особенно Рор-Мои.че) у вас возникнет мас- 
са проблем - неадекватная реакция мыши, мно- 
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жество всплывающих меню и т. д. Могу посове- 
товать следующее: до предела снизить чувстви- 
тельность мыши в этих приложениях, отклю- 
чить некоторые из ^Ііскч и плавающих меню. 
Впоследствии, когда вы привыкнете, можно бу- 
дет постепенно включить оставшиеся функции. 

Существует также бесплатная версия последней 
утилиты Рор-Моиче Іііе с ограниченным набором 
реализованных функции. 

Щ.8 С0.Ш 

10-30ат СІіск Ргее ЗузЕет 2.2 
10-30ат.іс.ті 

Зпагетаге (регистрация - 810) 
«ДПК»-рейтннг О О О О О 

Эта программа очень близка к рассмотренным 
выше. Если разработчики Роішіх предлагают нам 
рисовать на мониторе круги (^Ііскк), то авторы 
этой утилиты решили писать компьютеру целые 
письма. 

Утилита, основанная на распознавании движе- 
ния мыши с ненажатыми клавишами, отслежи- 
вает перемещения курсора и может выполнять в 
зависимости оттого, что вы нарисовали, разлнч- 
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ные действия. Например, изобразив мышью 
вы можете запустить текстовый редактор (навер- 
ное, от \ѴогсІ). е - броузер Іпіегпеі. х - это при- 
каз минимизировать все окна, а X - выключить 
компьютер. Подобных символов, понятных Сііск 
Ргее, около двадцати, причем функции, которые 
будут выполняться после их написания, легко на- 
страиваются. Единственная проблема при ис- 
пользовании этой программы - ...почерк Доста- 
точно трудно нарисовать символы правильно, 
этому, пожалуй, придется поучиться. Нам, напри- 
мер, для освоения четырех представленных в 
демо-версии знаков понадобилось не менее по- 
лучаса. 

шла 

РетіпеР 0.57 

шш.іпіез.сопі 

Зпагеѵѵаге (регистрация - $19,95) 
«ДПК»-рейтинг О О О О О 

В принципе, эта программа позволяет вам поч- 
ти полностью отказаться от мыши (правильно, 
кому она нужна), -переадресовав» все действия, 
которые может выполнять компьютерный -гры- 
зун», на функциональные клавиши, 



Впрочем, назначение ЭеПпеР - перепрограм- 
мирование достаточно редко используемых кла- 
виш Р1-Р12. Вы можете задать для них различ- 
ные клавишные комбинации или действия любой 
из кнопок мыши (сііск, сІоиЫе сііск. сіга^ апсі сігор). 

Надо сказать, что особых ценностей мы в этой 
программе не обнаружили, да и цена регистра- 
ции слишком уж высока. 

01М1ЕНШ0Ш) 80РТѴѴАНЕ 

РгадАпсІЗсгоІІ 2.0 

ѵѵѵѵѵѵ.каді.сот/ОѵѵпегѴѴорІіІ 
$пагетаге (регистрация - $14,95) 
«ДПК»-рентннг О О О С) О 

0га§Апс15сго11, так же как и 5сго1І++, предназ- 
начена для скроллинга документов с помощью 
мышей, не оборудованных соответствующими 
кнопками пли колесиками, а также да эмуляции 
функций средней кнопки. 

В общем, действие этой программы похоже на 
работу 8сго11++. Используя модификаторы ЩІ и 
СМ, средней и правой кнопкам мыши можно при- 
своить шесть различных функции. Легко настро- 
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ить скорость нрокрѵтки, обеспечить быстрый вы- 
зов стартового меню №іпск№8 их Д И все же, на 
наш взгляд. 8сго11++ более функциональна. 

Конечно же, этими утилитами не ограничива- 
ется все многообразие мышиного софта, который 
можно найті і в Іпіегпеі. В следующем номере жур- 
нала мы познакомим вас с друттімн программа- 
ми подобного рода. 

Продолжение следует 
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Олег Данилов, Сергей Светличный 

Альтернативный 
Рабочий стол 
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Вокруг программ-оболочек ѴѴіпйош (ЗПеІІ, они же Ое$кіор Мападегз) складывается парадоксальная ситуа- 
ция: несмотря на то что на данный момент существует большое количество подобных продуктов от различ- 
ных разработчиков (как просто энтузиастов, так и вполне респектабельных фирм), до сих пор абсолютным 
лидером остается неказистый Рабочий стол, о котором любой пользователь ѵѵіпйоѵѵз при всем своем жела- 
нии не сможет сказать и нескольких ласковых слов. 



Так в чем же дело? Почему непрі і- 
влекательный на вид стандарт- 
ный ІЭезкюр пользуется гораздо 
большей популярностью в народе, 
нежели такие красочные и эффект- 
ные оболочки сторонних разра- 
ботчиков? Судя но всему, Місго- 
50Й не зря тратит колоссальные 
средства на создание одного 
лишь интерфейса к своим про- 
граммам, и поэтому оказывается, 
например, что все тот же Рабочий 
стол для выполнения поставлен- 
ных перед ним задач приспособ- 
лен гораздо лучше своих много- 
численных соперников. 

Однако, хоть и редко, среди по- 
добных "неудачников» встречаются 
и весьма интересные программы, 
которые оказываются вполне "жиз- 
неспособными». С Двумя из них мы 
и хотим вас познакомить. 

ТАИ8МАПІ Ѵ.1.3 

Этот альтернативный Рабочий 
стол -широко известен в узких кру- 
гах» любителей всяческих украша- 
тельств для ѴС'іпс1о\ѵ5. однако наш 
журнал о нем еще не рассказывал, 
да и Ьідішск не так давно выпустил 
новую версию. На наш взгляд, это 
более чем веские причины для того, 
чтобы поговорить о Таіктап. 

Основное достоинство этой обо- 
лочки - чрезвычайно широкие воз- 
можности настройки, благодаря 




которым один и тот же Таііятап, ус- 
тановленный на различных ком- 
пьютерах, может выглядеть как два 
абсолютно разных приложения. 
Дело в том, что принцип работы 
Таііяпап во многом сходен с уже 
знакомым нашим читателям прин- 
ципом сменных «шкур», млн зкшз 
(их используют такие программы, 
как ЭДіпАтр, Зопідие, ѴіпскяѵВІіпск 
и ІАІІЫСНКаов, о которых мы рас- 
сказывали в прошлых номерах жур- 
нала). Разница состоит лишь в том, 
что здесь подобные сменные обли- 
чья называются [пешее, и пользова- 
тель волен изменить любую часть 
темы, просто перейдя в режим ре- 
дактирования, доступный из кон- 
текстного меню. 

А отредактировать можно бук- 
вально все, что находится в данный 
момент на экране: фоновый рису- 
нок, кі юпки управления, открываю- 
щиеся окна ит. п. Интересно, что в 
роли кнопок, например, может вы- 
ступать практически любой рису- 
нок, в том числе и часть оформ- 
ления вашего нового Рабочего 
стола. Представьте, что в качестве 
«обоев» в одной из тем Таіішап 
выступает фотография кабинета, 
где изображен письменный стол, 
стопка исписанных листов, кассет- 
ный магнитофон. При этом щелчок 
по поверхности стола запускает 
Проводник с открытым каталогом 
С:\Ѵ('іпсіоѵѵ8\Рабочнй 
стол, по листам бумаги - 
текстовый редактор 
МІСГ050И Шяй, а анало- 
гичная манипуляция с 
магнитофоном приве- 
дет к запуску №іпсіо\ѵх 
Месііа РІауег. Или возь- 
мем, например, оформ- 
ление в виде компьюте- 
ра, на экране которого 
располагаются откры- 
тые приложения из ком- 




плекта МІСГО50ГІ ОГйсе (щелчок по 
каждому из них, естественно, при- 
водит к запуску соответствующей 
программы): при подведении кур- 
сора к системному блоку послед- 
ний становится прозрачным (в 
лучших традициях іМас), и теперь 
прочитать дискету или прослу- 
шать компакт-диск можно, щелк- 
нув по изображениям дисковода 
или СО-привода. 

Все основные приемы работы в 
ѴСіпсІоѵѵз можно, таким образом, 
представить в виде наглядных опе- 
рации, что станет полезным в слу- 
чае, если к вашему домашнему 
компьютеру имеют доступ и чле- 
ны семьи, знакомые с ним лишь по- 
наслышке. Создав несколько поль- 
зователей и определив каждому 
свой вариант загрузки (в который, 
кроме всего прочего, необходимо 
включить также и Таіізглап с инди- 
видуальной, специально разрабо- 
танной темой), можно, во-первых, 
ограничить доступ такому пользо- 
вателю к «взрывоопасным» прило- 
жениям и. во-вторых, сделать про- 
цесс запуска необходимых ему про- 
грамм максимально простым и 
наглядным. 

Усовершенствования новой 
версии этой оболочки на первый 
взгляд незначительны, однако они 
оказываются весьма необходимыми 
в повседневной работе. Так, гораз- 
до более удобным стало контекст- 
ное меню ТаІі5пѵап. вызываемое 



ЫдпПек Зогсѵѵаге 
ѵти.іідппек.сот/іаіізтап.пгт 
8пагеѵѵаге (30 дней - бесплатно, 
регистрация - 826) 
«ДПК»-рентинг О О О О О 



щелчком правой клавиши мыши по 
поверхности преображенного Ра- 
бочего стола. Теперь с его помощью 
можно не только завершить работу 
\Ѵіпс1оѵѵ5, но и переключиться в 
любое запущенное в данный мо- 
мент приложение ( пункт Та$к Ш)> 
запустить необходимую программу 
{Арріісаііош, причем этот пункт 
меню, по сути, дублирует Програм- 
мы из стартового меню, позволяя 
избавиться от последнего), быстро 
сменить тему, не переходя в режим 
редактирования - в общем, решить 
большинство задач, которые то и 
дело возникают у пользователя. 

Единственным серьезным недо- 
статком Таіімпап является доволь- 
но сложная и. главное, длительная 
настройка загруженной из Ішегпеі 
готовой темы «под себя» (заметим 
тут же, что создание собственной 
темы является еще более сложной 
процедурой, требующей достаточ- 
но глубоких знаний принципов 
работы этой программы). Настра- 
ивать придется практически все - 
от количества логических дисков 
в системе до конкретных приложе- 
ний, установленных на ваш ком- 
пьютер, ведь темы для Таіізтап рас- 



пространяются в уже полностью 
готовом к употреблению виде - на- 
строенными на конфигурацию 
компьютера автора этой темы. При 
этом рядовым случаем оказывает- 
ся ситуация, когда органично впле- 
тенные в изображение Рабочего 
стола ярлыки программ, установ- 
ленных на компьютере автора 
темы, не удается заменить на име- 
ющиеся у вас, не нарушив при этом 
внешнего вида Рабочего стола. 

Что ж, если вас не смущают по- 
добные трудности и вы хотите 
получить красивую и функцио- 
нальную оболочку - попробуйте 
Таіішап. 

30Т0Р 

В последнее время многие фир- 
мы не раз стремились создать 
функциональный и удобный трех- 
мерный интерфейс, однако все их 
попытан были обречены на провал. 
Вообще же эксперты в области ком- 
пьютерных интерфейсов сходятся 
во мнении, что на современном 
уровне развития компьютерной 
техники трехмерность при работе 
с файловой системой или приложе- 
ниями - непозволительная рос- 
кошь. Всевозможные фаГіловые ме- 
неджеры, в которых для того чтобы 
просто скопировать файл, необхо- 
димо пройтись чередой коридоров, 
подняться на лифте и найти необ- 
ходимую комнату в лабиринте дре- 
ва каталогов (все это о трехмерном 
Ыопоп Соттапсіег - Віш ЗЩ вы- 
гладят просто глупо. Единственный 
сколько-нибудь разумный подход к 



привнесению в программную обо- 
лочку третьего измерения демонст- 
рируют разработчі ікі і альтернат і в- 
ного Рабочего стола ЗЙЬр. 

-У вас Рабочий стол не вызывает 
клаустрофобии?» - такими словами 
встречают разработчики пользова- 
телей. Не знаю, как насчет боязни 
Закрытых помещений, но боязнь от- 
крытых пространств с ЗОТор зара- 
ботать можно. Идея продукта про- 
ста, как все гениальное. Если ваш Ра- 
бочий стол перегружен большим 
количеством документов, ярлыков, 
закладок и других элементов (у всех 
есть знакомые, ГЗезкІор которых на- 
поминает настоящий стол с бумаж- 
ными документами, порой располо- 
женными чуть ли не в несколько 
слоев), то ничего не мешает доба- 
вить ему третье измерение. Теперь 
вы можете расположить ярлыки и 
справа, и слева от себя, строить из 
них виртуальные сферы и пирами- 
ды Хеопса, благо чего-чего, а места 
в ЗОТор достаточно. 

Программа работает под управ- 
лением АРІ ОрепСЦ так что она вы- 
полняется как в софтверном режи- 
ме, так и с использованием ЗО-ак- 
селераторов (вы думали, что эта 
«железка* годится только для игр?). 
Первый запуск ЗОТор может вы- 
звать у вас ассоциации с полетами 
в виртуальном пространстве в из- 
вестных фантастических фильмах. 
Все, что вы видите, это одинокая 
площадка, висящая в «необъятном» 
виртуальном космосе, стены кото- 
рой находятся на недостижимом 
расстоянии от вас. Чуть позже на- 
чинаешь замечать подробности: 
стайку пиктограмм (это содержи- 
мое той директории, из которой 
запущен ЗОТор), ярлыки работаю- 
щих приложений, источники цвет- 
ного освещения, озаряющие всю эту 
прелесть. 




Вы вольны переме- 
щаться в трехмерном 
пространстве ЗОюр, 
как вам заблагорассу- 
дится, а-ля Ое.чсеш. 
Можно поменять 
внешний вид иконок 
на объемные, доба- 
вить новые источни- 
ки освещения (в том 
числе и цветные, и 
вращающиеся), «на- 
клеить» обои на вир- 
туальный иол и сте- 
ны, расставить специальные флаги- 
чекпоннты. позволяющие быстро 
перемещаться в выбранную точку 
оболочки, добавлять ріи^-іпв сто- 
ронних разработчиков или созда- 
вать собственные. Одним словом, - 
практически все, что угодно. 

О подключаемых модулях сто- 
ит сказать отдельно. Поддержка 
р1и§-іп5 появилась в программе не 
так давно, но уже сейчас можно 
найти несколько интересных до- 
полнений, среди которых: трех- 
мерный СО-проигрыватель (при- 
чем на диск можно «надеть» об- 
ложку проигрываемого альбома); 
индикатор загрузки памяти-, про- 
стая в использовании утилита для 
создания трехмерных архитектур- 




ных моделей; конвертер объектов 
из формата 30 5іис!іо; своеобраз- 
ный 8сгееп заѵег «летающие под- 
ві ідныс лодки», которые освещают 
пространство вокруг своими про- 
жекторами, и даже небольшая ло- 
гическая игра (естественно, трех- 
мерная). 

Вы можете спросить, а удобно 
ли все это? Однозначно ответить 
трудно. В принципе, у некоторых 
пользователей могут возникнуть 
проблемы с ориентацией в 30-ми- 
ре. Нам же понравилось работать 
с помощью ЗОТор. и в последнее 
время мы стали задаваться вопро- 
і сом: «А не вызывает ли стандарт- 
ный Оевкюр ѴТІгкіслю клаустро- 
фобии?*. ■ 



Расходные материалы 
для вашего принтера 





Производство и поставка расходных материалов 
для матричных, струйных и лазерных принтеров, 
Ёиом' [ пишущих машинок, калькуляторов, копироваль- 
ных и кассовых аппаратов. 



Отдел реализации: 253054, г. Киев, ул. Попудренко 54 Т/ф (044) 5590461, 5547170, 5528086 
Е-гтиіІ: иѵѵт@икіпеІ.пе1 №Ь зііе: ѵлт/.иит.сот.иа 
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Сергей Галушка 

Караоке 




омашнем 
ПК 



Однажды летом, несколько лет назад, я решил навестить своего старинно- 
го приятеля Алексея, живущего в Санкт-Петербурге. В студенческие годы 
я часто гостил у него, в этом радушном, интеллигентном семействе, прак- 
тически все представители которого были музыкантами. По поводу моего при- 
езда собралась довольно шумная компания, а некоторые из людей мне были 
даже не знакомы. Но вскоре всех сплотил и сблизил прекрасно накрытый стол 
со множеством деликатесов и изысканных блюд. По окончании застолья мой 
друг, промокнув губы салфеткой, громко скомандовал: «А теперь, друзья, да- 
вайте перейдем в другую комнату и будем петь». Большинство представителей 
нашей компании, видать, привыкших к такому повороту событий, ужасно обра- 
довались этому предложению и захлопали в ладоши. А мне почему-то стало 
слегка грустно, поскольку я представил, что сейчас необходимо будет восхи- 
щаться незаурядными вокальными данными родственников приятеля. Но, к сча- 
стью, я ошибся. 

В следующей комнате нас ждал телевизор с экраном довольно большого раз- 
мера и караоке-видеопроигрыватель, который мой друг привез из заграничной 
командировки. Довольный Алексей вставил в него блестящий компакт-диск, мы 
тут же поделились на две команды и стали петь. На экране на фоне приятного 
видеоряда одна за одной возникали салатного цвета строчки из знакомых пе- 
сен, мы дружно их пели, а, скорее, даже орали. Спетые слоги и фразы тут же 
становились сиреневыми, и как только изменялся подобным образом цвет всей 
строки, она тут же исчезала с экрана, а на ее месте возникала новая (кстати, вот, 
собственно, и определение караоке - пение под музыку по написанному тексту). 
По окончании песни встроенный в караоке-плейер компьютер тут же выставлял 
«объективные» оценки нашему пению. Азартный дух веселого соревнования ох- 
ватил всех нас. Разошлись мы глубоко за полночь (бедные соседи!). Но в этот 
вечер мы очень сдружились и, кстати, переписываемся по сей день. 

Вскоре после моей поездки в «город Пушкина, город Петра», где я впервые 
увидел караоке-комплекс, такие же системы стали появляться и у нас в мес- 
тах отдыха, например в киевском Гидропарке, в нескольких столичных кафе, 
в уютных приморских аллеях курортных городов. Возле каждого такого ком- 
плекса собиралась толпа людей, желающих проявить свои вокальные данные, 
и просто зевак, которые исполняли роли слушателей и критиков одновремен- 
но. Еще чуть позже воскресная передача «Караоке на майдане» стала одной 
из самых любимых в Украине, а поток желающих участвовать в ней и побеж- 
дать не иссякает. Не думаю, что многих привлекает только возможность вы- 
играть заветный караоке-микрофон или откормленного отечественного брой- 
лера, Наверное, просто нашему народу присуще огромное желание петь, при- 
чем всегда - и когда ему хорошо, и когда плохо. Такова, как говорят сегодня, 
наша ментальность. 

Поэтому надо стараться развивать в себе те таланты, которые заложены ма- 
тушкой-природой, а в этом, кстати, вам поможет домашний компьютер. При- 
чем не нужно покупать ни караоке-Сй, ни дорогостоящих музыкальных центров 
для их воспроизведения - достаточно лишь иметь ПК со средними возможнос- 
тями по современным меркам и доступ к Сети. В ней вы найдете как бесплат- 
ные или условно-бесплатные программные караоке-плейеры, так и огромное 
множество уже готовых композиций к ним, представленных в виде файлов с рас- 
ширениями *.каг, *.зт.З, *.5ЬЗ и др. 




ЧТО ПРЕДСТАВЛЯЕТ СОБОЙ КАРАОКЕ-ФАЙЛ? 

Для начала давайте несколько подробнее по- 
знакомимся с этими форматами файлов. Первый, 
упомянутый нами, и, пожалуй, самый распрост- 
раненный на сегодняшний день в Сети. - это 
КАК. Файлы данного формата являются обыкно- 
венными МЮІ-файлами, у которых на одном из 
треков вместо нот записаны слова соответству- 
ющей песни. Кстати, вы можете любому КАК- 
файлу присвоить расширение '.піісі и слушать его 
с помощью обычного МЮІ-пронгрывателя (кто 
подзабыл, что такое МЮІ, может обратиться к 
статье «Играйте МШІ. или Хорошие новости - 
будем жить припеваючи», опубликованной в «До- 
машнем ПК». № 5, 1999, ѵѵ\ѵтѵ.ііс.кіеѵ,иа). Доя фай- 
лов, записанных в формате КАК, существует це- 
лый ряд плейеров, например Ѵ7іпКагаоке РІауег, 
5оипсІѴ7огх МіаТІау. Однако многие из них уже 
довольно старые и предназначены для шестнад- 
цатеричных операционных систем, поэтому в 
ѴИпскж 1 » 95/98 они работают неустойчиво, кро- 
ме того, не все ладят с русскими шрифтами. 

Название формата 5ТЗ произошло от имени про- 
граммы 8йЙ - старенького караоке-плейера, раз- 
работанного еще дчя ХѴшсІото Зх Именно его но- 
вая версия, адаптированная компанией СгеаиѵеТесп 
к №ігісюѵѵ5 95/98, получила звонкое имя КеаЮгспе 
(неполное от КеаІ Огспеяіга - настоящий оркестр). 
Кроме 5ТЗ, «родными» форматами для КеаЮгспе 
являются 5ВЗ и 5№3. Все они отличаются от форма- 
та КАК, и простое изменение расширения файла на 
■.тісі і іе позволит проиграть его в стандартном МЮІ- 
плейере. Зато с помощью редактора, входящего в 
состав КеаЮгспе, можно конвертировать любой из 
таю іх форматов в МЮІ. Кроме того, 5ТЗ-, 5ВЗ- и 5ѴСЗ- 
файлы, созданные в КеаЮгспе 1.42, бывают двух ос- 
новных типов: нормальный (Ыогтаі) и сжатый 
(Сотрге&хга"). Размер сжатого файла, естественно, 
будет меньше, чем нормального, вдобавок нормаль- 
ный ЗТЗ-, 5ВЗ- или ЗѴРЗ-файл можно сохранить как 
"Лій, а сжатый - нельзя. 




НЕАЮНСНЕ 1.42 - БОЛЬШЕ, ЧЕМ ОРКЕСТР 

Давайте ближе познакомимся с КеаІОгспе 1.42 
и подробнее рассмотрим вопросы создания ка- 
раоке-файлов. Наш выбор не случаен. Дело в том, 
ч то сег одня эта программа является одним из са- 
мых популярных в своем роде приложений. По 
совершенно непонятным причинам (возможно, 
прекратили ее поддержку - версия 1.42 датиро- 
вана 1997 г.) ее не удается в последнее время най- 
ти на сервере разработчі іка. 1 1о загрузил все-таки 
можно, например из сайта ісищч]иаІіІуітще.сот/ 
[ік$/КеаЮгсЬе-179ЬітІ. Программа условно-бес- 
платная, и время от времени она будет просить 
вас зарепістрі іроваться, что можно сделать по ад- 
ресу гсаіогспс.сііт.пеі/геаіогсііе/ге^і.піт, сама эта 
процедура обойдется в Щ. Если же вам неохота 
или нет возможности загружать четырехмегабай- 
товый файл, то можеге воспользоваться и други- 
ми плейерами, например ХѴіпКагаоке Ріауег. О 
том, где их взять в Сети, читайте в конце статьи. 



Программа КеаЮгспе 
1.42 обладает сравни- 
тельно большими воз- 
можностями и одновре- 
менно довольно проста 
в использовании. Кроме 
того, ее несомненное 
для нас (если не реша- 
ющее) достоинство - 
поддержка кириллицы. 
Разработчик этого при- 
ложения, компания Сгс- 
аііѵе, в особых представ- 
лениях не нуждается: 
звуковые карты, выпус- 
каемые отделением Стс- 
аііѵе ЬаЬя, снискали ува- 
жение и известность у 
многих пользователей 
во всем мире. Не слу- 
чайно, что на этих ау- 
диоплатах достигается 
наилучшее качес тво зву- 
чания Ксаі Огспс, осо- 
бенно если карта под- 
держивает синтез звука 
по волновой таблице 
(ѴРаѵеТаЬІеЗупіпевЙ). 
Хотя не отчаивай- 
тесь, если у вас ау- 
диоплата от другой 
фирмы - Кеаі От- 
еле 1.42 «подружится» практически с любой со- 
временной картой и обеспечит вам приемлемый 
аккомпанемент. 

Эта программа позволяет устанавливать шесть 
различных интерфейсов, или. как сейчас модно 
говорить, «шкур». Все они внешне напоминают 
настоящую приставку СО-ОКЕ с подключенным 
к ней телевизором. Вы можете выбраті» «одежку* 
для программы по своему вкусу. Большинство из 
них предполагает использование вамп всех воз- 
можностей КсаІ Огсііс, однако для первого зна- 
комства с ней лучше установить более простой 
интерфейс с минимумом кнопок и переключа- 
телей. Для того чтобы изменить «одежку» плейе- 
ра, вам необходимо нажать кнопку смены маке- 
та: на одних экранах на ней написано °ІмуоиІ>, 
на других - изображен треугольник. Затем в по- 
явившемся окне 5еІесІ ЬауоШ следует выбрать со- 
ответствующий файл с расширением ".чіі. 
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ОРКЕСТРОВАЯ УВЕРТЮРА 

Определившись с внешним 
видом, можно заняться наст- 
ройками программы. Для ЭТОГО в 
любом окне КеаЮгспе, например 
на «экране телевизора», щелкните 
правой кнопкой мыши и из контек- 
стного меню выберите команду 
От/щигаИоп. Перед вами тут же 
возникнет одноименное окно с че- 
тырьмя вкладками. 

На вкладке йе/аиИ в разделе МЮ1 
шіііпіі сісгісе выбирают устройство, которое бу- 
дет по умолчанию использоваться для проигры- 
вания МГО1. Назначение опций, находящихся 
чуть ниже слева, в области АІЬит Туре, следую- 
щее: если выбрать Шіе АІЬит, то при нажатии 
кнопки для открытия альбома, расположенной 
на панели управления плейером, на экране по- 
явится одноименное окно с заранее составлен- 
ным списком композиции. При таких же дейст- 
виях, но в случае выбранной опции АІЬит 
Маіищег, вы сможете сразу же загружать редак- 
тор альбомов. 

Радиокнопки, находящиеся справа от этого 
раздела, позволяют задавать режимы видео во 
время звучания песни: либо клип будет демон- 
стрироваться в разрешении, заданном по умол- 
чанию, либо растягиваться на весь экран вирту- 
ального телевизора. 

Если ваша звуковая карта может работать с 
загружаемыми банками инструментов (напри- 
мер, Сгеаііѵе ЗошкІ ВІахіег АѴСЕ 32, 64 или др.), 
то установите флажок ІмасІ 5оші(іРопІ аі $ШП 
ир, а в поле РНе Мате укажите путь к файлу 
формата 8Р2, который вы намереваетесь ис- 
пользовать. В противном случае снимите упо- 
мянутый флажок. 

Время, проведенное с КеаІ Отеле, всегда про- 
ходит интересно, весело и, как обычно в таких 
случаях, незаметно. Но чтобы придать вашим за- 
нятиям еще больше азарта, в этом плейере авто- 
ры предусмотрели игры, где вы можете посорев- 
новаться со своими друзьями в своих вокаль- 
ных способностях. По умолчанию доступны две 
игры - Хоіщ12 и 'ПсТас. Поэтому путь к ним, за- 
данный в полях ввода Саіпе 1 и Саше 2 соответ- 
ственно, не стоит изменять. Ну а если вы обнару- 
жите в Сета еще какие-нибудь игры, даже, быть 
может, лучше и интереснее, то непременно вне- 
сите изменения в предыдущие поля или укажите 
путь к нужному файлу в Саш 3- Вызывать эти 
игры можно прямо с панели управления плейе- 
ром, нажимая соответствующие кнопки. 

На вкладке Іугісв вы сможете по своему вкусу 
выбрать шрифт и настроить цвета, которыми бу- 
дут прорисовываться спетые и ожидающие свое- 
го исполнения фрагменты текста песни, а также 
размер и расположение картинок, на фоне кото- 
рых этот текст будет отображаться. Настройки 
размеров картинок лучше оставить без измене- 
ния и проследить, чтобы флажок СЬаіще Ітаце 
был установлен, тогда ВО время исполнения пес- 
ни фоновые картинки будут меняться, что до- 
бавит разнообразия и динамики на экране. 

На вкладке /шя^а* вы можете задавать пути 
\к папкам, где хранятся файлы с новыми фо- 
^Ѵ, нами для текстов несен. КеаІ Огсііе поддер- 
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енеджер альбомов поможет 
создать своего рода «музыкал 
альбома вы получите доступ ную шкатулку» с любимыми к 
сразу ко всем своим любимым позициями, 
песням 



живает изображения в форматах ВМР, РСХ, СІР 
и ІР(і (ІРЕО), Более того, вы даже можете указать 
путь к каталогу, где записаны видеоклипы, кото- 
рые затем будут демонстрироваться на экране 
виртуального телевизора. Работать можно с фор- 
матами АѴІ, РЮ., МРС без сжатия или сжатыми 
программно, а при наличии аппаратного МРЕО- 
декодера и с другими. В окне ЗеагсЬ Оіжкяу вы 
можете добавлять или удалять пути к таким пап- 
кам. Последние легко находить используя окно 
ГНгесЮгу; папки, в которых есть графические или 
анимационные файлы, выделены с помощью 
красной окантовки. Чтобы добавить новую пап- 
ку в лист поиска - просто щелкните на ней мы- 
шью в нижнем окне и нажмите кнопку АсІсІ № 
ШГсЬ ІкІ, для удаления - Кетоѵе /гот $еагсЬ Ы. 
Переключать виртуальный телевизор между ре- 
жимами демонстрации статичных изображений 
и видеоклипов можно с помощью специальной 
кнопочной панели, которую можно отобразить, 
если щелкнуть на экране « телевизора' правой 
кнопкой мыши и выбрать из контекстного меню 
команду ТооІЫи: 

Ну и наконец, последняя, четвертая 
вкладка в окне Сопп;>игаііоп, носящая 
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Лучшие романтические песни на 
английском языке представлены 
на этом сервере. Об этом, кстати, 
говорит и его дизайн 

название .Чсогііщ, служит для настройки строгос- 
ти ] іачисления очков за і іроявление ваших вокаль- 
ных данных. Правду сказать, как я ни менял здесь 
параметры, мне так и не удалось заработать ни 



одного очка, хотя, помнится, еще в школе 
я был солистом районного хора. Ну ниче- 
го, дерзайте, может быть, у вас получится. 

ПРОСНИСЬ и пой 

Панель управления плейером в любых своих 
ипостасях напоминает обычный СО-проигрыва- 
тель. Однако есть здесь еще два полезных регу- 
лятора, характерных именно для реальных СІ> 
ОКЕ, - это КЕУ (тональность) и ТЕМРО (скорость 
проигрывания). Если вам трудно петь, компози- 
ция звучит слишком низко или, наоборот, слиш- 
ком высоко для вашего голоса - повысить или 
понизить тональность можно с помощью регу- 
лятора КЕѴ. Одно его деление соответствует по- 
лутону. Ну а если вас не устраивает скорость вос- 
произведения музыки, то пользуйтесь индикато- 
ром ТЕМРО. 

Кому уже не терпится исполнить какую-нибудь 
песню, может поступить следующим образом. 
Правой кнопкой мыши щелкните в любом мес- 
те на панели управления плейером (за исключе- 
нием кнопок) и выберите команду Ореп 
Рііе. На экране появится окно АІЬшп 
Магищвг, несколько напоминающее Про- 
водник Шайаѵ/5. Найдите файл с люби- 
мой композицией и дважды щелкните на 
нем. 'Іеперь перейдите на панель управ- 
ления плейером, нажмите кнопку воспро- 
изведения и пойте себе на здоровье. 
Однако это не самый эффективный способ 
работы с КеаІ Огспе. Оно и понятно, если у вас 
на диске существует много караоке-файлов, при- 
чем в различных директориях, каждый раз на- 
ходил, и выбирать их с помощью файлового ме- 
неджера - дело не для слабонервных. Поэтому в 
этом плейере есть очень удобный механизм для 
создания альбомов и работы с ними. 

МУЗЫКАЛЬНАЯ ШКАТУЛКА 

Допустим, в окне настройки Соп/щигаііоп н 
вкладке йе/аиіі в разделе ЛІЬшп Туре вы выбра- 
ли опцию АІЬит Мапщег. Значит, после на- 
жатия кнопки АІЬит перед вами появится 
окно менеджера альбомов. Прежде всего 
подчеркну, что он имеет три режима ра- 




боты - просмотра песен (5оп§ Ѵіе\ѵ), просмот- 
ра файлов (Рііе Ѵіеѵѵ) и создания альбома (АІЬит 
Виіісіег), их можно переключать с помощью кла- 
виш <Р2>, <РЗ> и <Р4> или соответствующего 
выпадающего меню на панели инструментов. 
Само окно менеджера будет разбито двумя вер- 
тикальными полосами на три части. Для созда- 
ния альбома необходимо переключиться в ре- 
жим АІЬит ВиіШег. Затем в левой части окна по- 
очередно найдите все папки с любимыми 
песнями (они выделяются красной окантовкой) 
и с помощью метода сіга§'п'сігор переместите их 
образы в правую (третью слева) часть. После чего 
выберите команду ВиіШАІЬит из итюАІЬит, и 
подборка лучших композиций будет, как гово- 
рят, у вас «в кармане», а точнее, в специальном 
виртуальном альбоме. 

Но так желательно делать один раз, при этом 
лучше не полениться, потратить достаточное 
количество времени и собрать в одну кучу все 
композиции, которые представлены на вашем 
компьютере. Не волнуйтесь, при создании 
альбома все они будут автоматически упоря- 
дочены как по имени исполнителя, так и по 
названию песни. Действительно, перейдите в ре- 
жим 5ощ Ѵіеиі, найдите в левой части окна пик- 
тограмму Ву 5оіщ и в средней вы обнаружите, что 
все ваши песни рассортированы по папкам в со- 
ответствии с латинским алфавитом, Цифра спра- 
ва от папки означает количество композиций, 
хранящихся в ней. Теперь же создать небольшой 
альбом из самых любимых мелодий не составит 
никакого труда. 
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Этот проект объединяет вокруг 
себя энтузиастов и поклонников 
караоке в русскоязычной Іпіегпег. 

Щелкните правой кнопкой мыши в любом 
месте левой части окна и из контекстного меню 
выберите команду АсМ РоШег Іо *МуА1Ьит». Об- 
ратите внимание, вверху, под пиктограммой Му 
АІЬит, появилась папка Му АІЬит 1 - переиме- 
нуйте ее как хотите. Теперь снова щелкните мы- 
шью на пиктограмме Ву 5оп§ и, последователь- 
но просматривая папки, именами которых яв- 
ляются заглавные буквы латинского алфавита, 
перетаскивайте свои любимые композиции из 
средней части окна в левую, в только что создан- 
ную папку. Так, в альбоме МуАІЬит может быть 
несколько разделов с любимыми песнями. 

Есть, правда, здесь одна небольшая пробле- 
ма. Дело в том, что КеаІОгспе 1.42 добавляет в 
альбомы лишь композиции, которые пред- 
ставлены в своих родных форматах, т. е. 5ТЗ, 
5ВЗ. 5Ѵ73. Нет, проигрывать КАК-файлы, он, ее- 



тестпенно, может, хотя иногда при этом пропа- 
дает первая строчка в песне. Поэтому самый про- 
стой способ одним махом решить все эти про- 
блемы - конвертировать КАК-файл в 
формат ЗТЗ и немного отредактиро- 
вать его с помощью встроенного ре- 
дактора. О некоторых приемах рабо- 
ты с ним и пойдет сейчас речь. 

СОЗДАЕМ КАРАОКЕ-ФАЙЛ 

Для создания караоке-файла вам не- 
обходимы три составляющие: во-пер- 
вых, караоке-креатор, или редактор, во- 
вторых, качественная МГОІ-компози- 
ция, причем желательно, чтобы на 
одном из ее треков четко прослушива- 
лась основная мелодия, и в-третьих, конечно же, 
снова любимой песни. Караоке-креаторы легко 
найти в Сети (краткий обзор сайтов, где можно 
загрузить подобные программы, представлен в 
конце статьи), но можно, например, воспользо- 
ваться и встроенным редактором КеаІ Огсѣе. Для 
создания МЮІ-композиции лучше использовать 
специальные МЮІ-редакторы. В ближайших но- 
мерах журнала мы непременно расскажем об ос- 
новных приемах работы с ними, но надо при- 
знать, что это дело не из легких, тем более, что 
дая их успешного освоения потребуются некото- 
рые элемеі пи музыкалы юго образоваі іия. В этом 
случае, опять-таки, на помощь может прийти 
піегпеі. Благо, во Всемирной Паутине разброса- 
ны сотни МЮІ-серверов, на которых лег- 
ко отыскать и совершенно бесплатно 




загрузить любимую композицию. С текстом вы- 
бранной песни дела обстоят еще проще: доста- 
точно набрать его в формате Техі опіу или 005- 
іехі с расширением *.гхі, или знать сло- 
ва наизусть (можно, естественно, 
пользоваться и шпаргалкой) и вводить 
их по мере необходимости в процес- 
се создания караоке-файла. 

Для того чтобы вызвать КеаЮгспе 
Мюг, необходимо щелкнуть правой 
кнопкой мыши где-нибудь на панели 
управления плейером и в иоявившем- 




енный в ВеаІОгспе 1.42 
ктор является прекрасным 
нструментом для создания 
ов 





Создав караоке-файл, обязатель- 
но заполните такую карточку, эта 
информация будет крайне полез- 
на при составлении альбомов 



Исполнители на этом сайте пред- 
ставлены в строгом алфавитном 
порядке, что облегчает поиск 
любимых композиций 

ся контекстном меню выбрать команду Ореп 
ЕМог. Затем в редакторе нужно открыті. файл 
(Рі1е->0реп), содержащий МШІ-композицию, и 
пересохранить его (РіІе->$аѵе а$) в одном из 
«родных» для версии КеаЮгспе 1.42 форматов, на- 
пример, 8ТЗ, 5ВЗ и т. д. После этого і іа панели ин- 
струментов КеаЮгспе Есііюг нажимаем или кноп- 
ку с изображением двух нот, или кнопку, на кото- 
рой нарисованы клавиатура фортепиано и 
зеленые блоки. Какую из них вы выберете, в прин- 
ципе, не важно (тем более, что в любой момент 
редактирования можно переключаться между эти- 
ми режимами). В первом случае слова песни вы 
будете ставить в соответствие отдельным нотам, 
а во втором - условным блокам, которыми обо- 
значается длительность той или иной ноты. 

Затем находим трек с мелодией. Для того 
чтобы первая строка текста песни впос- 
ледствии была видна на экране виртуаль- 
ного телевизора, поставьте в начале тре- 
ка связку символов для перехода на следую- 
щую строку (красная точка) и подготовки 
новой (синяя точка). Для этого щелкните пра- 
вой кнопкой мыши в самом низу окна трека и 
выберите из появившегося контекстного меню 
пункт СЬап$е апй Ргераге. 

Дальше вставляем слова песни, дважды щелк- 
нув внизу окна трека, в появившемся окне ЕМ 
Іугіс вписываем очередной слог текста, нажима- 
ем кнопку 8іп$е, и набранный фрагмент появ- 
ляется в рамочке внизу. Используя технологию 
агад'п'агор, захватите этот блок и перетащите его 
туда, где согласно мелодии он должен находить- 
ся. И таким же образом продолжайте вписывать 
весь текст песни. Да, придется запастись терпе- 
нием - процесс этот довольно трудоемкий. Но я 
подчеркиваю, не старайтесь его облегчить - впи- 
сывайте каждый слог в отдельный блок, а не за- 
талкивайте туда по целой строчке, более того, 
даже пробелы выносите в отдельные блоки. Бла- 
годаря этому слова будут максимально точно по- 






Научитесь петь, как звез- 
ды из «Ливерпульской 
четверки» 

падать в такт мелодии, и качество ва- 
шего караоке заметно возрастет. 

Есть, конечно, способ, чтобы немно- I 
го облегчить эту процедуру. Если у вас 
слова песни уже набраны в отдельном тексто- 
вом файле, то откройте его в каком-нибудь ре- 
дакторе и сделайте так, чтобы каждый стог каж- 
дого слова песни начинался с новой строки, по- 
сле чего сохраните файл. Затем в КеаЮгспе Есіііог 
дважды щелкните в нижней части окна трека. В 
появившемся отсЕМЬупс нажмите кнопку Рііе. 
Найдите тот файл со словами песни, который вы 
только что сохранили, выберите его и нажмите 
кнопку Открыть. А теперь ставьте в соответст- 
вие нотам слоги песни и удаляйте лишние сим- 
волы (перехода на новую строку, подготовки но- 
вой строки и смены изображения - красные, 
синие и зеленые точки соответственно). Удалять 
эти символы довольно просто: нужно щелкнуть 
на ненужной точке и, удерживая левую кнопку 
мыши в нажатом состоянии (курсор при этом 
изменится па четырехцветную «мишень»), на- 
жать клавингу <0е1>. Помните, что для удобства 
пения строка должна состоять из четырех-пяти 
слов, так что не перестарайтесь с удалением. 

И еще несколько полезных советов. Во-первых, 
если вам необходимо передвинуть целую строку 
блоков, то нажмите клавишу <СігІ> и, удерживая 
ее в таком состоянии, щелкните мышью на нуж- 
ном фрагменте текста (курсор при этом при- 
мет вид нескольких связанных синих прямо- 
угольников с красной стрелкой) и перетащи- 
те строку на нужную позицию. Во-вторых, 
помните, что размер прямоугольника, кото- 
рый окаймляет тот или иной слог, показыва- 
ет, как быстро на экране будут закрашивать- 
ся буквы слога, помечая их как спетые. По- 
этому закрытые, пусть даже длинные слоги, 
лучше снабжать «узким» прямоугольником, а от- 
крытые, певучие, наоборот, - «широким». 

Теперь, когда все готово, можно расставлять 
зеленые точки - символы смены изображения 
на экране виртуального телевизора. Для этого 
щелкните в нижней части окна трека правой 
кнопкой мыши и из контекстного меню выбе- 
рите команду СЬащеІта§е. А затем появившую- 
ся зеленую точку перетащите на нужное место. 

Успешное окончание своей кропотливой ра- 
боты по созданию караоке-файла завершите сле- 
дующими действиями. На панели инструментов 
щелкните на кнопке, на которой нарисован жел- 
тый кружок с синей буквой «і», и заполните по- 
явившуюся форму: не поленитесь написать, кто 
автор слов и музыки, кто написал МШІ-компо- 
зицию, не забудьте и про себя. В поле Іугісз 
5іпс. укажите свои данные как усердного и 
терпеливого, но при этом скромного 
создателя караоке-файлов. Ведь 
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парод, как известно, должен знать 
своих героев! Ну а кроме тою, эта ин- 
формация будет крайне полезна при 
составлении альбомов, кстати, именно 
ее и не хватает в КАК-фаплах, поэтому, 
конвертируя их, например, в формат 5ТЗ. 
не забывай те заполнять эту карточку. 

КАРАОКЕ В ІІУТЕВШ 

Как уже говорилось, в Ішегпеі хранится 
большое число караоке-плейеров и редакто- 
ров, огромное множество караоке-файлов, сре- 
ди которых наверняка можно найти вашу люби- 
мую композицию. Кроме того, не забывайте о 
бесчисленных МІОІ-серверах. на которых мож- 
но отыскать качественные -заготовки» для ваших 
дальнейших караоке-шедевров. Чтобы хоть как- 
то сориентировать вас в этом огромном прост- 
ранстве, мы решили указать несколько очень 
полезных ссылок. 

По адресам ѵлілохешкххяп/кагаоке/катОІЬШі 
и Ьоте1ЛтрпеЫ/~и1-15341/1юг-Ыт! вы найдс- 



агаок 

ствует лишь в бета-версии. 
Интересно, суждено ли ему 
когда-нибудь выйти в релизе? 



те прекрасные подборки зарубежных песен на 
английском языке, упорядоченные по названи- 
ям груип-исполнИТелей. Интересный сборник 
современных англоязычных композиций на- 
ходится также по адресу гопгау.Нтхот. По- 
клонники ансамбля ВеаіІе$ обнаружат музыкаль- 
ные темы легендарной четверки на сайте 
209.1224.1 і/Агеа5і/СЪатЬег/6197/ВеаііеШті. 
На \ѴеЬ-узлс ичѵиШк'госкса)'е.сот/кагаокѵ.Ыіп 
находи тся обширная коллекция ссылок на кара- 
оке-ресурсы англоязычной Іпіегпеі. 

В середине октября исполнился ровно год как 
в Рунете существует Замечательный проект «КА- 
РАОКЕ!» (ичічатісііяі/кагаоке), который объеди- 
няет вокруг себя энтузиастов п поклонников это- 
го вида проведения досуга. На сай ге вы обнару- 
жите множество популярных песен российской 




На этой базе вы найде- 
те лучшие караоке- 
композиции популяр- 
ных песен российской 
эстрады 

эстрады, отрадно, что выкладыва- 
ются, в основном, композиции, 
имеющие качественную МШІ-ос- 
нову. Кроме того, здесь вы найде- 
те неплохую коллекцию ссылок на 
официальные и неофициальные 
страницы известных артистов. 

Прекрасная подборка совре- 
менных российских н зарубеж- 
ных песен находится но адресу 
п[ір://кагаоке.Іім.ги/катаоке.Іі[піІ, 
Кстати, ее составители включают 
в свою коллекцию лишь файлы с 
великолепно подобранной МШІ- 
музыкой. Множество популярных 




Будет свободная минутка - обяза- 
тельно погостите в этом «Селе», 
здесь вам всегда будут рады 

караоке-композиций вы найдете также на 
сайте Сергея Федорова и>нчс.%еосШе$.сот/ 
$нтеІ$Ііір/ВЫго/833б. Кто давно не отдыхал за 
городом - добро пожаловать в «Село Караоко- 
во» (тѵи\сЬаІлі/~^ещепік), где вы сможете во- 
всю проявить собственные вокальные возмож- 
ности. Ну и наконец, по адресу ичаѵ.ііаі.ги/ 
саШІщ Ч 23ХЪ(»іЗЫтІ находится неплохая под- 
борка ссылок на караоке-ресурсы русскоязыч- 
ной Іпіегпсі. 

Несколько ссылок на №еЬ-сайты, откуда 
можно бесплатно загрузить караоке креа- 
торы и плейеры, находятся по адресу 
и'іѵи:(п\'кагаокі'Хот/(ІігесІогу/МШі_Кагао- 
ке_Р1ауег$. Буквально пару слов о ѴРіпКагаоке 
Ріауег 1.5 - наиболее удачной, на мой взгляд, 
из программ, которые здесь ожидают вашей 
команды сктѵѵпіоасі. Ее интерфейс очень про- 
стой, если не сказать примитивный. Датиро- 
вана программа 1996 г.. поэтому для 
95 вполне подходит. Использует стандартные 
системные шрифты \Ѵ'іпс1оѵѵ5, следовательно, 
проблем с кириллицей практически не возни- 
кает. Позволяет слова песни из караоке-файла 
сохранять в отдельном текстовом файле. Итак, 
минимум требований - минимум удобств. Но 
в целом, работать с ѴУІпКагаоке РІауег доволь- 
но скучно и неинтересно. 

Бета-версию, естественно пока еще бесплат- 
ную, довольно интересного проекта Міксу 
Кагаоке РІаусг 98 можно загрузить но адре- 
су ш\ѵ*'.5[оттІоас1ег.сот/йоипсіяіогт/ 
таШит?ті$362б7. Для хранения карао- 
ке-компознцнй в этой программе исполь- 
зуется свои собственный формат. Предус- 
мотрена также возможность конвертации 
данных из КАК-файлов. В окончательной вер- 
сии пользователи смогут в качестве фона для 
текста песен использовать видеофрагменты. Ду- 
маю, что проблем с кириллицей здесь тоже не 
будет, поскольку используются стандартные 
шрифты ѴСіпсіоѵѵв 95/98. 

И этот обзор можно продолжать и продолжать. 
Но я думаю, что если вы всерьез заинтересуетесь 
этой темой, то сами найдете мі южество классных- 
сайтов. А все стимулы для этого есть - причем не 
только выучиться петь или интересно проводить 
досуг. Кроме всего прочего, караоке можно поре- 
комендовать в помощь тем, кто изучает англий- 
ский язык, - прекрасная возможность со време- 
нем научиться понимать англоязычные песни. 
Мой сын, например, всегда с большой неохотой 
запоминает небольшие и простые детские стиш- 
ки, заданные преподавателем в школе, зато слова 
К песне НоіеІ СаІіГогпіа (Еа§1ех), которая по сей 
день покоряет сердца многих, благодаря караоке 
выучші в течение получаса. Так что дерзайте! А 
эта статья, я надеюсь, послужит вам руководством 
к действию. ■ 



Роман Хархалис 
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редактирования текстов, 

или Еще раз о «Запорожцах» и «Мерседесах 




Так уж сложилось, что каждый раз, когда говорят об отечественных изделиях 
(и программных продуктах в том числе), очень редко обходят вниманием пре- 
словутое сравнение «Запорожца» с «Мерседесом»: первый - дешевый, с ограни- 
ченными возможностями и низкого качества, второй же - дорогой и шикарный, і— — - 



Который раз мы твердим себе и 
мііру, что "Запорожец» - он ведь наш. 
родной - лучше подходит для укра- 
инского потребителя благодаря уме- 
ренной цене, приспособлен к отече- 
ственным дорогам, ничем не хуже за- 
рубежных аналогов, а скоро станет и 
лучше, когда появится некий «Запоро- 
жец 2.0», и будет он круче « мерса» во 
всех отношениях. Говорим, говорим, 
говорим. Но ездим все равно на ино- 
марках. 

Давайте, я угадаю, какой текстовый 
редактор установлен на вашем домаш- 
нем ПК Наверняка. МісгсйоГі Ѵйжі 
Верно? Это несложно - им патьзуют- 
ся практически все. Мощнейшая сис- 
тема, позволяющая выполнять любые 
мыслимые и немыслимые операции 
с текстом, завоевала нашу с вами лю- 
бовь, и мы просто не предстаатяем 
себе, как можно работать с докумен- 
тами в какой-нибудь другой програм- 
ме. Более того, ТОий поставляется в со- 
ставе пакета Міспжиі ОШсе. в кото- 
рый входят еще несколько не менее 
полезных приложений. Казалось бы. 
нет нужды искать альтернативу этом)' 
редактору и задавать каверзные во- 
просы. Но все же... 
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Вопрос первый. СКОЛЬКО вы запла- 
тили за свою копию М5 ОШсе? Дога- 
дываюсь, что сумма эта едва ли боль- 
ше десяти гривен. Нехорошо это.. Не- 
прав! ілы ю. А что і іеправі шы ю - то не 
вечі іо. И рано иди поздно наступит тот 
час. когда за эти программы придется 
платить столько, сколько они стоят. 
Тогда уж вопрос альтері іативы встаі іет 
весьма остро, поскольку «настоящая» 
цена этого пакета измеряется сотня- 
ми долларов. 

Вопрос второй. Насколько полно 
вы используете возможности Місгоюй 
ѴйжІ? 1 Іеужелі і вы каждый деі іь созда- 
ете в нем ѴСсЬ-страницы. вставляете в 
документы различные формулы и ма- 
кросы, верстаете красочные листовки 
и буклеты? Я, например, нет. Вот и по- 
лучается, что все мы і ілатнм за то, чем 
никогда не пользуемся. 

Похоже, отечественная команда 
разработчиков «АБ Система» решила 
всерьез задаться этими и некоторыми 
другими вопросами и дать на них ис- 
черпывающий ответ - текстовый ре- 
дактор «АБ Стиль». Неужели дерзкие 
львовяне осмелі ілі ісь предложі пъ аль- 
тер! іап іву Місгсдай \Ѵогс1? Как говорят' 
сами разработчиюі. изобрести что-то 
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принципиально повое в ооласпі ре- 
дактирования текстов практически 
невозможно. Что ж •безумству храб- 
рых поем мы песню». Только вот - бе- 
зумству ли? 

Когда дистрі ібутив -АБ Стиль» і юі іал 
к і іам в редакці по, самое большое удив- 
ление вызвал, носі ггель. на кагором оі і 
расі юлагался. Это - дискета*. Та самая, 
обычная, трехдюймовая, сами знаете, 
какой емкости. Размер установочного 
файла - 0.93 МВ, а объем дискового 
пространства, требуемого для инстал- 
ляции программы, - чуть больше ме- 
габайта. Да. такой компактности мож- 
но только ирщоватьсдНадоли гово- 
рі ггь, что скорость работа украі шского 
тскстоюго редактора, ссюптютствснно, 
выше, чем у заокеанского? 

Что же может делать программа, 
умещающаяся на одной дискете? «АБ 
Стиль» - это полноценный много- 
оконный текстовый редактор. Он ра- 
ботает с тага імі і распростраі іеі п іымн 
форматами документов, как "/?/ и ѵ.ѵ/; 
позволяет изменять гарнитуру, кегль, 
начертание и цвет шрифта точно так 
же. как и Ѵгогсі; выполняет формати- 
роваі и іе абзацев в том же объеме, что 
и его заокеанский -коллега-: даст воз- 
можность вставлять в текст ірафиче- 
ские иллюстрации. Но этим список 
далеко не исчерпывается. 

Есть в «АБ Стиль* и несколько ори- 
гинальных функций. В первую оче- 
редь хотелось бы отмстить возмож- 
ность смены раскладки набранного 
текста. Допустим, вы некоторое вре- 
мя вводили слова на русском языке 
вслепую, а затем, взглянув па экран, 
обнаружили, что раскладка-то у вас 
была установлена английская и весь 
фрагмент набран латинскими буква- 
ми. Пользователям М.Ч \йжі в таком 
случае прі іході ггея несладко - все, на- 
бранное непосильным трудом, надо 
уничтожить и ввести заново, поменяв 
перед этим раскладку. В «АБ Стиль» др- 
статочі к ) выделі ггь оно ібі ічі ю і іабраі і- 



ный фрагмент и нажать комбішацню 
клавиш <СМ+Ш$+К>. В появившем- 
ся ога іс і іужно выбрать подходящ! ій ва- 
риант преобразования алфавита, и все 
встанет на свои места. Из известных 
мне программ на тагах; способны раз- 
ве что Згуіів 3.x и РКОМТ 98, а среди 
текстовых редакторов - ни один 

Итак насколько вероятно, что но- 
вая гфограмма из Львова потеснит на 
наші іх ві інчсстсрах общспризі іаі п іый 
продукт МісгозоГі? Конечно же. при 
всеобщей доступности пиратских ко- 
пий последнего нет нужды задумы- 
ваться о і іеобходимосп і тех или иных 
его функций - ведь они все равно до- 
стаются практически бесплатно. Но 
если разговор идет о легальном ПО, 
его цена тоже начинает живо нас ин- 
тересовать, И здесь у «АБ Стиль» нео- 
споримое преимущество: «коробоч- 
ная» версия этой проіраммы стоит 
всего 60 грн. а предустаі ювлеі и іыГі і іа 
новом ПК текстовый редактор обой- 
дется вам и того дешевле - в 20 грн. 

«Ну, конечно, - подумаете вы. - Вы- 
лі пый «Запорожец», такой же дешевый 
п непрестижный». Ну уж нет! Если 
сраві п нить "АБ Сп шь» с автомобилем, 
то его аналогом скорее будет не зло- 
счастный продукт отечественной ин- 
женерной мысли, а современный 
«таун-кар» - компактный, маиевреп- 
і іый автомобі шь, а іеш шы ю преді оз- 
наченный для движения по улицам 
города, забитым сотнями и тысячами 
других машин. ѴйжІ рожден для про- 
сторных офисных пнфомапістралсй, 
тогда как в тесноте, царящей на жест- 
ких ді ісках домаіш іих ПК, «АБ Стиль» 
покажет себя гораздо лучше. Пусть 
только разработчики добавят в него 
еще несколько полезных функций - 
поддержку формата 'Лос, возмож- 
ность работать с таблицами и провер- 
ку ( ірфоірафии, - и я сам с удоволыт- 
ві ісм откажусь в его пользу от М5 ѴйлхІ, 
освободив тем самым место на диске 
еще для оді юн і прупш і_ ■ 



I 



Телепортация 
в Іпіешеі 



Дмитрий Никоненко 



Приходилось ли вам слышать об офлайновых броузерах? Возможно, не раз! 
И все-таки создается впечатление, что для большинства пользователей 
смысл такого словосочетания до конца не ясен. Одна из причин этого кроет- 
ся в неустоявшейся терминологии - английское «оІІІіпе Ьгоѵѵзег» является 
далеко не общепринятым у нас. Не всем известно, что и выражение «авто- 
номный броузер» и довольно часто встречающееся слово «офлайник» - по 
сути лишь два другие названия упомянутой выше категории программ. 



НАЗНАЧЕНИЕ Н ПРЕИМУЩЕСТВА 
ОФЛАЙНОВЫХ БРОУЗЕРОВ 

Так что же такое на самом деле офлайновый 
броузер? Трудности начинаются уже при самой 
попытке дать определение этого термина. Ведь 
даже многие достаточно опытные пользовате- 
ли не обращают внимания на подобные про- 
граммы, поскольку считают, что главной их осо- 
бенностью является возможность просматри- 
вать ѴСеЬ-страницы в офлайновом режиме. А 
этими способностями, как известно, обладают 
большинство обычных броузеров. И хотя такое 
мнение отчасти верно, оно становится еще од- 
ной причиной упомянутой неразберихи. Поло- 
жение усугубляется к тому же тем, что эти два 
типа программ действительно имеют много об- 
щего друг с другом. Более того, с выходом 
Іпіегпеі Ехріогег 5 наметилась тенденция к их 
слиянию. Однако спектр возможностей специ- 
ализированных программ в данной области на- 
много шире, поэтому сегодня еще четко разли- 
чают офлайновые и онлайновые броузеры. 

В отличие от привычных нам Ішегпеі Ех- 
ріогег и Ыеисаре №ѵі$>аіог, предназначенных 
в первую очередь для просмотра содержимо- 
го Ѵ5'еЬ-страниц, основной целью создания оф- 
лайновых броузеров было стремление быст- 
ро и удобно сохранять эти самые страницы на 
локальном диске для последующей работы. «Ну 
и что? - возразят многие. - Обычный броузер 
тоже в состоянии выполня ть подобные функ- 
ции». Так-то оно так, но преимущества перво- 
го очевидны. 

Рассмотрим простой пример. У каждого из 
нас наверняка есть свой любимый, наиболее 
часто посещаемый сайт, содержащий массу ин- 
тересной информации, которая, вероятно, тре- 
бует тщательного изучения. Можно, конечно, 
тратить драгоценное (в прямом смысле) время 
и читать все в ошіайновом режиме, однако на- 
иболее простым и естественным выходом из та- 
кого положения было бы просто сохранить 
данные на диске. В этом случае, отключившись 
от провайдера, можно спокойно и нетороп- 
ливо просматривать любимые странички. По- 
скольку вся информация будет записана на 
вашем жестком диске, на переход от одной 
страницы к другой потребуются считанные се- 
кунды, и при этом вы не затратите ни копейки 



денег. Перечитывайте себе на здоровье все ма- 
териалы сколько угодно раз и делайте это в лю- 
бое время, не выходя в Іпіегпеі и даже не имея в 
данный момент доступа к Сети! 

Теперь давайте обратимся к возможностям 
вашего обычного броузера. Существующая у 
него функция сохранения страниц, конечно, 
может оказаться полезной, но лишь в тех не- 
многих случаях, когда мы имеем дело с неболь- 
шим объемом информации, размещенной на 
сайте самым что ни на есть простейшим обра- 
зом. Но представьте себе, что сохранению под- 
лежит страница с множеством графических 
элементов, таблиц, фреймов, Таѵа-апплетов и 
еще всякой всячины вроде звукового сопровож- 
дения и т. п. Сохранив подобную страницу 
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Рис. 1 

обычным образом, вы в лучшем случае увиди те 
•голый» текст, а в худшем - прочтете сообще- 
ние броузера о невозможности вывести на эк- 
ран содержимое записанного файла (послед- 
нее обычно происходит при попытке сохране- 
ния многих страниц, использующих фреймы, 
о существовании которых вы, кстати, можете и 
не догадываться). В этой ситуации для подст- 
раховки вы вынуждены будете сразу же после 
создания копии каждой страницы открывать ее 
в другом окне броузера, чтобы убедиться в том, 
что все отображается правильно. 

Теперь добавим сюда еще всевозможные ри- 
сунки, картинки, анимацию, короче говоря, всю 
присутствующую на сайте графику; На первый 
взгляд эти элементы кажутся не очень важны- 
ми - действительно, в некоторых случаях ими 
можно пренебречь. Но ведь графика, например, 
тоже может (а в идеале должна) нести в себе по- 
лезную информацию, без которой текст утратит 




часть своего смысла и привлекательности для 
читателя. Особенно это важно, когда речь идет 
о графическом представлении каких-нибудь рас- 
четов іши таблиц, В конце концов, своей попу- 
лярностью огромное количество сайтов во мно- 
гом обязано красивому и продуманному дизай- 
ну, который создаст дополнительные удобства 
да и просто радует глаз во время чтения. Однако 
при попытке сохранения такой страницы обыч- 
ным методом на месте всех рисунков вы увиди- 
те лишь пустые рамки, поскольку, как известно, 
каждый графический элемент в Іпіегпеі нужда- 
ется в отдельном сохранении с помощью коман- 
ды ЗаѵерісШге аз из контекстного меню. Учиты- 
вая, что зачастую таких элементов может быть 
не один десяток, это занятие приобретает осо- 
бую «прелесть», И вес равно в результате доволь- 
но часто происходят курьезы, когда, например, 
после создания копии со страницы исчезают вес 
графически представленные кнопки навигации 
по сайту, а из-за отсутствия полагающихся на 
этотстучай текстовых подписей вы испытывае- 
те ощутимые неудобства при попытке восполь- 
зоваться соответствующими ссылками. 

Короче говоря, даже на этом этапе вас уже 
ожидают серьезные проблемы. Они лишь усу- 
губятся, если вы столкнетесь с вполне распро- 
страненной ситуацией, когда необходимой вам 
информации довольно много, и при этом 
текст сплошь и рядом пронизан 
десятками, а то и сотнями ссы- 
лок на другие страницы в 
пределах одного или не- 
скольких сайтов. В гинер- 
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текстовых связях между своими страницами 
может запутаться даже сам \№Ь-мастер, не го- 
воря уже о постороннем человеке, который к 
тому же старается сохранить информацию, не 
нарушив ее структуру. А что делать, если люби- 
мый сайт настолько интересен и полезен, что 
вы желали бы иметь его целиком у себя на до- 
машнем ПК"? Многим из нас такая мечта может 
показаться неосуществимой. Так оно и есть, с 
помощью обычного броузера справиться со 
всеми перечисленными трудностями будет да- 
леко не просто, если, конечно, у вас нет уймы 
терпения и денег для того, чтобы просиживать 
часами за этим занятием. 

Правда. Іпісгпс! Ехріогсг начиная с версии 5.0 
предоставляет в ваше распоряжение некоторые 
средства для более удобного сохранения №еЬ- 
странпц. Их оказывается вполне достаточно для 
копирования небольшого объема информации. 
Но ежели речь идет об ин тенсивной работе с це- 
лым сайтом или даже с каким-либо из его разде- 
лов, то возможностей ІЕ 5.0 становится явно ма- 
ловато. Поэтому надо признать, что обычные 
броузеры не могут спрашіяться с подобными за- 
дачами. Вот тут-то самое время обратиться к их 
офлайновым собратьям. 

На данный момент в мире существует не один 
десяток таких программ. Все они достаточно 
успешно выполняют свои главные функции - 
запись на диск точных копий необходимых 
Ѵ7еЬ-страниц или даже сайтов - и, кроме того, 
обладают множеством полезных дополнитель- 
ных возможностей. 

В качестве примера давайте рассмотрим прин- 
ципы работы с довольно популярной сегодня 
программой Теіероп Рго компании Теппухоп 
МаххѵеІІ. В ней удачно сочетаются два важных 
качества: будучи максимально простым и гибким 
в настройке и управлении, Теіероп Рго в то же 
время был и остается одним из мощнейших оф- 
лайновых броузеров. 

ПРОЕКТЫ В ШЕРОВТ РКО 

После инсталляции Тсіероп Рго в соответст- 
вующей папке вы обнаружите по сути две от- 
дельные программы: непосредственно сам Теіе- 
роп Рго и планировщик заданий. Кроме того, 
здесь же расположена папка с имеющимися 
проектами (рис. 1 ). Проектом называется файл, 
в котором хранится указанный вамп стартовый 
адрес интересующего сайта или страницы в 
Іпіегпеі, а также фиксируются заданные вами 
настройки. 

Для начала работы с Теіероп Рго необходимо 
создать новый проект. Сделать это можно двумя 
способами: либо используя мастер проектов (ко- 
манда N61/1 рщес! іѵігагй из меню Рііе), либо с 
помощью команды ЫеШРЩей из этого же меню. 
Мастер предоставляет возможност ь быстро со- 
здавать проекты для выполнения большинства 
стандартных заданий, поэтому второй метод, как 
правило, используется довольно редко. 

В окне мастера новых проектов (рис. 2) вам 
предлагается: 

1) Создать копию всего сайта, пригодную для 
просмотра в офпайновом режиме. В этом слу- 
чае все файлы будут беспорядочно сохранены в 
отдельной директории, что, тем не менее, нико- 




Рис. 3 

им образом не повлияет на возможность их по- 
следующего связного отображения. 

2) Создать точную копию всего сайта с со- 
хранением существующей структуры дирек- 
торий. Этот проект наиболее пригоден да 'КёЬ- 
мастеров, которые желают создать «зеркальный» 
сайт. Кроме того, в данном случае имена файлов 
остаются неизменными, в отличие от предыду- 
щего способа, когда по причине хранения всех 
файлов в одной директории те из них, которые 
имеют одинаковые имена, будут автоматически 
переименованы самой программой. 

3) Копировать только файлы определен- 
ного типа. В этом проекте программа сама 
производит поиск файлов того или иного 
типа в пределах заданного вами адреса. Тип 
файлов может быть определен с помощью 
указания соответствующих расширений, кото- 
рые предусмотрительно организованы в груп- 
пы (графические, текстовые, аудио и т. д.), 
С помощью команды ЕШІ (она станет доступ- 
на на следующем шаге мастера) вам предо- 
ставляется возможность в любой момент из- 
менять содержимое этих шаблонов по свое- 
му усмотрению. 



4) Составить список имен фай- 
лов других страниц, на которые 
существуют ссылки из сайта 
(его адрес вы указываете вна- 
чале). В этом случае програм- 
ма проследует но всем ссыл- 
кам, выходящим за границы 
заданного вами сайта, и со- 
ставит полный список соот- 
ветствующих файлов. Таким 
образом, копироваться будут 
не сами файлы, а только их 
имена. Это довольно удобный 
способ исследования содержи- 
мого і іеизвестных сайтов. Загру- 
зить из Іпісгпсі любой заинтере- 
совавший вас файл из списка 
можно, если щелкнуть правой кнопкой мыши на 
его имени и выбрать из контекстного меню ко- 
манду Кеігіеѵе N00. 

5) Переписать один или несколько файлов, 
расположенных в Сети по заданным адресам. 
Эта возможность в особых комментариях не 
нуждается. В таком случае адреса просто вписы- 
ваются в соответствующее окно, после чего про- 
грамма исправно скопирует лишь указанные 
страницы, не отвлекаясь на имеющиеся на них 
ссылки даже в пределах данного сайга. 

6) Поиск информации на сайте по ключевым 
словам. Аналогично первому типу проектов 
нроірамма создаст для 
вас копию сайта, при- 
годную для свобод- 
ного перемеще- 
ния по нему в 
офлайновом 
режиме, с той 
ЛИШЬ разницей, 
что теперь копн- 




ГЛАВНЫЕ ОСОБЕННОСТИ 0ФЛАИН0ВЫХ БРОУЗЕРОВ 

• Эти программы предназначены прежде всего для эффективного 
сохранения ШЬ-страпиц на вашем диске с целью последующего их 
просмотра. 

♦ Офлайновый броузер - это «программа-паук», которая действует в Іпіегпеі 
автономно, т. е. без вашего вмешательства, но руководствуется при этом 
теми параметрами, которые вы указали заранее. 

• В подавляющем большинстве случаев просмотр скопированных ѴРеЬ-стра- 
ниц может быть осттцествлен с помощью любого обычного броузера. 

. Страницы могут сохраняться целиком со всеми присутствующими на них гра- 
фическими и другими элементами (хотя практически во всех подобных программах предус- 
мотрены гибкие системы настройки, позволяющие выбирать лишь необходимые компонен- 
ты да сохранения). 

♦ Благодаря тому что содержимое любимых 'ОСеЬ-страниц сохраняется на вашем жестком диске, 
время их загрузки сводится к минимуму. 

• Практически все офлайновые броузеры имеют улучшенный алгоритм загрузки и сохранения 
страниц, благодаря чему этот процесс происходит гораздо быстрее, чем в обычных броузе- 
рах, что в свою очередь существенно снижает ваши денежные затраты на использование он- 
лайнового доступа в Іпіегпеі. 

♦ Офлайновые броузеры могут быстро копировать цечые №еЬ-сайты, что очень удобно как для 
домашнего использования, так и да создания «зеркальных» сайтов. 

• Большинство офлайновых броузеров имеют набор дополнительных возможностей, наиболее 
полезными из которых являются: 1) выполнение задач по расписанию; 2) способность к об- 
новлению уже записанных страниц; 3) поиск страниц по заданному критерию. 

♦ Благодаря возможности записи №еЬ-страниц на любой носитель вы вправе просматривать их 
содержимое в удобное для вас время и, главное, в любом месте, даже при отсутствии выхода в 
Іпгегпеі. 




рі іваться будут только тс 
страницы, которые со- 
держат заданные вами 
ключевые слова. Следует учіггы- 
вать, что в данном проекте вы вряд 
ли увидите графику Или какие-ни- 
будь другие дополнительные 
элементы №еЬ-страннц, по- 
скольку для этого хотя бы 
имена их файлов также 
должны содержать пере- 
численные вами ключе- 
вые слова. 
После выбора наибо- 
лее подходящего типа задания необходимо бу- 
дет ввести стартовый адрес и имя факча про- 
екта. По умолчанию Теіероп Рго создаст этот 
файл в директории Мои документы, хотя из- 
менить рабочий каталог не составит труда. Все 
ѴісЬ-страницы будут сохраняться в директории, 
названной по имени соответствующего проек- 
та. Поскольку версия Теіероп Рго 1.29 работает 
лишь с протоколом НТТР. префикс «пир://» 
можно опустить в стартовых адресах ѴСеЬ-стра- 
ниц. В последующих экранах мастера в специ- 
альных полях укажите 1о§іп и пароль, если они 
требуются для входа на страницу. По заверше- 
нии работы мастера на экране появится стан- 
дартное окно 5аѵе а$. где есть возможность вы- 
брать подходящую директорию и изменить имя 
самого файла проекта. 

Вот и все премудрости. Теперь перед вами окно 
программы Теіероп Рго, разделенное вертикаль- 
ной линией на две части. Слева вверху в виде пан- 
ки будет представлен сам проект. Для начала его 
работы достаточно просто выбрать 
команду Магі из меню Рю]ес1 пли на- 
жать на соответствующую кнопку на 
панели инструментов. 



ру, зеленый - запрос файла, а синий - его ко- 
пирование. Обратите также внимание на стро- 
ку состояния внизу экрана, где указывается ко- 
личество файлов, находящихся в данный мо- 
мент в очереди на сохранение, количество уже 
скопированных файлов и скорость, с которой 
происходит копирование. Не пугайтесь, если 
последняя величина возрастет вдруг до неви- 
данных ранее значений. В Теіероп Рго дейст- 
вительно используются мощнейшие алгорит- 
мы для копирования файлов, которые позво- 
ляют осуществлять этот процесс намного 
быстрее, чем с помощью обычных броузеров. 
Благодаря возможности работы с нескольки- 
ми каналами одновременно Теіероп Рго спо- 
собен копировать до 10 различных файлов 
сразу, что при условии хорошего соединения 
с сервером может привести к действительно 
потрясающим результатам. 

СВОЙСТВА ПРОЕКТА 

Если выбрать команду Рго- 
]есі ргореПіев из меню Ргфй 
или нажать соответствующую 
кнопку на панели инструмен- 
тов, то на экране появится ди- 
алоговое окно, в котором 
можно настроить десят- 
ки различных пара.мет- 
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Рис. 5 

ров. Интересно, что разного рода изменения 
здесь вы вольны производить в любой момент, 
даже во время работы программы. 

На вкладке Зиттагу (рис. 4) вы сможете про- 
честь, помимо сведений о количестве и общем 
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Рис. 6 

размере скопированных файлов, полезную ин- 
формацию о базе данных проекта. И хотя чис- 
ло указанных в ней адресов не означает, что 
будет скопировано столько же файлов, эта ве- 
личина все- таки дает некоторое представление 
об объеме предстоящей работы. Нажав на рас- 
положенную ниже кнопку очистки базы дан- 
пых, вы удалите все записанные вами 
файлы проекта. Отметив опцию автома- 
тического сохранения, можно указать ин- 
тервал в секундах, через который про- 
грамма будет обновлять свою базу дан- 
ных. Для нестабильных соединений с 
частыми обрывами связи это число не сто- 
ит задавать большим. 

После щелчка на корешке вкладки Рііе 
Кеігіеѵаіу вас появится возможность изме- 
нять типы копируемых файлов и, кроме 
того, ограничивать их размер в кило- 
байтах. 

На вкладке Вгоіѵвіп^/Міггогііщ (рис. 5) 
находится опция АІиіаув заѵе НТМІ, 
ра$е$. которая обязательно должна быть 
включена, если вы хотите иметь воз- 
можность дальнейшего офлайнового 
просмотра ѴСеЬ-страннц. 
Выбрав опцию Керіісаіе іЬе еіігесіоіу хііѵсіиге 
о/ гепюіе веітеп, вы тем самым даете программе 
указание копировать в точности структуру ди- 
ректорий интересующего вас сайта. 

Установка флажка Ше ШШ-сопфаІіЫе /Не- 
нашев повлечет за собой принудительное со- 
хранение всех файлов в формате НТМЬ. Дело 
в том, что некоторые популярные броузеры 
(например, Іпіегпеі Ехріогег до версии 5.0) не 



ЦВЕТОМУЗЫКА КАНАЛОВ 

При копировании файлов Теіероп 
Рго может использовать до 10 кана- 
лов одновременно. Каждому каналу 
соответствует отдельная кнопка. Все 
кнопки объединены в специальную 
строку (рис. 3). 

По цвету индикатора на кнопке 
можно судить о том, как в данный 
момент используется канал. Серый 
цвет означает, что канал свободен, 
красный - подсоединения к серве- 
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Рис. 7 

могут читать ЗНТМЬ-фанлы, из-за чего при по- 
пытке их просмотра выдается сообщение об 
ошибке. Поэтому правильным будет всегда 
включать эту функцию. Программа автомати- 
чески добавляет расширение 'Ыті для всех по- 
добных файлов и надлежащим образом изме- 
няет существующие на них ссылки. 

Расположенная ниже опция І.осаііге Ііпк$ /ог 
геігіеѵей уйез является особенно важной, по- 
скольку во включенном состоянии дает ко- 
манду программе переделывать систему ссы- 
лок таким образом, чтобы они указывали не 
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Рис. 8 



на оригинальные файлы в Ішегпеі, 
а на их копни на вашем диске. Обязательно 
установите этот флажок, если хотите иметь 
возможность офлайпового просмотра стра- 
ниц с использованием имеющихся на них 
ссылок. 



На вкладке Ехріогаііоп (рис. б) вам навряд ли 
когда-нибудь понадобится менять установки, су- 
ществующие по умолчанию. В разделе АсІгапсесІ 
Ччк$ вы можете разрешить копирование карт 
ссылок, обрабатываемых сервером. При этом не- 
обходимо указать в пикселах интервал сканиро- 
вания изображения. Чем меньшим он будет, тем 
более точными окажутся результаты и тем боль- 
ше времени займет сам процесс. После обнару- 
жения всех ссылок, программа переделает их 
надлежащим образом, чтобы вы имели возмож- 
ность воспользоваться ими в офлайновом режи- 
ме. Все другие опции в этом окне уже настрое- 
ны для максимально эффективной работы, и их 
изменение может потребоваться лишь в очень 
редких случаях, 

На вкладке Ехсіішож (рис. 7) в первом поле 
ввода вам предлагается определить ключевые 
слова, которые обязательно должны присутст- 
вовать в копируемых страницах. Ниже располо- 
жена строка, куда могут быть занесены расши- 
рения файлов, которые, напротив, не должны со- 
храняться ни при каких условиях. Расширения 
необходимо отделять друг от друга с помощью 
точки с занятой. В самом низу находится поле 
нвода для перечисления Ішегпеі-адресов. по ко- 
торым не должна следовать программа. Учтите, 
что все указываемые на этой вкладке сведения 
имеют общий приоритет относительно любых 
других введенных вамп параметров. Таким об- 
разом, в случае конфликтной ситуации, когда, 
например, на вкладке ПІе Кеігіегаі в ка- 
честве копируемых указаны все расши- 
рения графических и текстовых фай- 
лов, а в то же время в Ехсішіою вы разре- 
шили копировать только файлы, 
содержащие определенное клю- 
чевое слово, программа вос- 
примет именно последние ука- 
зания. 

Наличие вкладки Ыеіщиеііе 
(рис. 8) свидетельствует о 
стремлении авторов проіраммы 
пропагандировать сетевой эти- 
кет - правила хорошего тона в 
Ішегпеі. С помощью существующих здесь на- 
строек можно значительным образом шіиять на 
скорость работы Теіерогі Рго. Самую верхнюю 
опцию стоит выбирать в тех случаях, когда про- 
грамме приходится иметь дело с одновременны- 
ми запросами к нескольким доменам. Такие ситу- 
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ацнп возникают, когда ведется работа с более чем 
одним стартовым адресом или когда, кроме ос- 
новного сайта, исследуются также все ссылки, ве- 
дущие за его границы. В этом случае общее быст- 
родействие копирования, по мнению создателей 
программы, может повыситься до 5096, поскольку 
Теіероп Рго старается использовать как можно 
больше одновременных запросов к разным сер- 
верам. Благодаря такой методике вы застрахова- 
ны от ситуации, когда программа вынуждена 
простаивать из-за того, что на одни и без того 
медленный сервер направляются запросы по 
всем 10 каналам. Выигрыш очевиден как для вас. 
так и для других пользователей этого сервера. 

Установив нижеследующий флажок на этой 
вкладке, вы тем самым позаботитесь о том, что- 
бы не перегрузить удаленный сервер и умень- 
шить количество ошибок своего модема. Теіе- 
роті Рго является очень мощной программой 
и иногда благодаря использованию сразу не- 
скольких каналов способна запрашивать ин- 
формацию в таких объемах, которые превы- 
шают возможности вашего модема или уста- 
новленного соединения, что в свою очередь 
приводит к возникновению ошибок. На их ис- 
правление может уходить больше времени, чем 
на работу с более низкой скоростью. Будучи 
выбранной, эта опция позволяет следи ть за ско- 
ростью передачи информации и, когда се уро- 
вень достигает критической точки, искусствен- 
ным образом снижает его. 
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Рис. 10 

С помощью третьей сверху опции на этой 
вкладке можно регулировать соблюдение стан- 
дартов КЕ8, которые представляют собой су- 
ществующие негласные правила обозначения 
участков Ішсгпеі, запрещенных для посещения 
программами-пауками наподобие Теіерогі Рго. 
Эти участки чаще всего вызывают интерес 
только у \ѴеЬ-мастеров и к тому же в большин- 
стве случаев все равно недоступны. Таким об- 
разом, чтобы попусту не тратить время на бес- 
полезные повторные запросы. 



вый адрес уже не может быть изменен при 
последующих обращениях к этому окну. 

Далее, в разделе Ехріогаііоп Оер-іЬ апсі Воші- 
&агіе$ находятся наиболее важные настройки, 
которые влияют на то, как далеко сможет сле- 
довать программа но существующим на сайте 
гиперссылкам. В первой строке необходимо 
ввести количество уровней ссылок (по умол- 
чанию 3), т. е. своеобразную "глубину» погру- 
жения Теіерогі Рго. При этом за точку отсчета 
принимается стартовый адрес 
лучше держать эту опцию вклю- Внимательно настран- 'фоекта. Например, цифра 3 в 
ченной. . этом поле будет означать, что 

И наконец, на вкладке под на- ваите Фильтры и «глуби- программа загрузит сначала 
званием Айѵапсвй (рис. 9) рас- ну погружения» Теіерогі стартовую страницу, затем нро- 



положены настроики для авто- 
матизации работы программы. 
Верхнюю опцию следует вклю- 
чить в том случае, если вы же- 
лаете, чтобы текущий проект ав- 
томатически начинал работу 
при каждом новом запуске программы. Это 
удобно, когда вы имеете дело с большим объ- 
емом информации, копирование которой бу- 
дет завершено за несколько сеансов. Кроме 
того, если вы не желаете пользоваться суще- 
ствующими у Теіерогі Рго собственными 
возможностями работы по расписанию, 
данная функция позволит запускать проек- 
ты автоматически, используя системный 
агент ѴСіпсіоѵѵ.ч. 

С помощью второй опции для уже работаю- 
щего проекта можно установить промежуток 
времени в минутах, через который он будет ав- 
томатически остановлен. 

Нижеследующая опция дает возможность по- 
сле окончания работы проекта автоматически 
запускать его повторно через указанный интер- 
вал времени в секундах. 

Четвертая сверху опция обеспечивает автома- 
тический выход из программы по завершении 
работы проекта. 

ГЛУБИНА ПОГРУЖЕНИЯ 

Помимо опции, содержащихся в диалого- 
вом окне Рго/ей РгорегНе$, Теіероп Рго обла- 
дает рядом дополнительных возможностей 
для управления его работой. К ним относит- 
ся, в первую очередь, команда $іаНіщА(Шгш 
РторегНе$ из меню Рго]есІ (рис. 10). В поле 
ввода ІЖ вы можете указать стартовый ад- 
рес нового проекта, а в следующей строке ТШе 
определить для него название. При этом уч- 
тите, что будучи однажды введенным, старто- 



Рго, чтобы исключить 
копирование десятков 
тысяч ненужных файлов. 



следует по всем найденным на 
ней гиперссылкам к другим 
файлам (1-й уровень) и, скопи- 
ровав их. перейдет к исследова- 
нию имеющихся ссылок на 1-м 
уровне, что опять приведет ее к 
новым файлам (2-й уровень), которые она 
тоже скопирует и при наличии в них своих 
ссылок на другие страницы отправится по 
указанным адресам, где также произведет ко- 
пирование (3-й уровень). На этом месте (в дан- 
ном примере) процесс остановится. 

Нижеследующие переключатели в этом 
разделе могут существенно влиять па коли- 
чество копируемой информации. В случае, 
если стартовым адресом является стандартное 
доменное имя (например, \ѵ\ѵ\ѵ.іептах.сот). 
первый из них потребует от про- 
граммы, чтобы она ни в коем 
случае не выходила за 
границы заданного ад- 
реса. Включите эту 
опцию при необхо- 
димости копнрова- 
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пня всего сайта, указав для страховки заведомо 
большую глубину уровней ссылок, чтобы не про- 
пустить какие-либо из страниц. Одновременно 
вы будете уверены, что программа не пойдет «гу- 
лять» по имеющимся внешним ссылкам на дру- 
гие сайты, копируя мегабайты ненужной вам ин- 
формации. Кстати, при наличии подобного стар- 
тового адреса расположенная ниже вторая 
опция будет недоступна. 

Если же в стартовом адресе, помимо домен- 
ного имени сайта, указывается одна из его 
директорий (например, «'«чѵ.іептах.сот/ 
.чомлѵаге/), первая опция соот- 
ветственно предполагает 
работу исключительно в 
границах этого адреса. В 
то же время следующая 
опция будет автомати- 
чески включена для 




Рис. 1 1 




Рис. 12 

того, чтобы предоставить вам дополнительную 
возможность выбрать в качестве ограничителя 
само доменное имя (в данном стучае ѵтотѵ.геп- 
тах.сот). Таким образом, скопированы будут не 
только файлы, находящиеся в директории риЬ, 
но и те страницы, на которые в них есть ссылки, 
однако опять-таки, только если они расположе- 
ны в пределах этого сайта. 

При выборе третьей опции, например для 
стартового адреса ишШОШШХЩ будет скопи- 
рован не только данный сайт, но и все внешние 
сайты, на которые он ссылается в своих стра- 
ницах (здесь используется указанный выше по- 
казатель глубины копирования). Этот переклю- 
чатель следует применять с осторожностью, 
поскольку подобный процесс может предпо- 
лагать копирование десятков тысяч файлов и 
соответственно по времени займет не одни 
сутки. 

И наконец, в поле ввода последней в 
этом разделе, четвертой, опции мож- 
но указать глубину копирования для 
внешних сайтов. 
Хочется отметить еще одну интересную 
возможность Теіероп Рго - определение раз- 
мера минимально допустимого свободного 
места на диске (команда Ргее фасе ІІМІІ из 
меню Рііе). Будьте внимательны с этим чис- 
лом, особенно когда речь идет об автомати- 
ческой работе программы по расписанию. 
Обидно, если она не сможет записать необ- 
ходимые файлы лишь по причине чересчур 
завышенных требований к объему свободно- 
го пространства на диске. 

Разработчики Теіероп Рго не оставили без вни- 
мания и тех, кто для выхода в Ішегпеі использу- 



ст прокси-сервер. В меню Рііе с помощью коман- 
ды Рюху $егѵег вы можете ввести все необходи- 
мые настройки. 

ПЛАНИРОВЩИК ЗАДАНИЙ 

Никогда не забывайте также о том, что 
Теіероп Рго имеет встроенные возможности 
работы по расписанию. С помощью кнопки 
Пуск запустите Теіероп Рго 5спссіиІег и в меню 
МП выберите команду Асісі рю]есІ, после чего 
в появившемся окне с помощью команды 
Вготе найдите файл уже существующего про- 
екта либо тут же создайте новый. После чего 
следует перейти на вкладку ЗсЬесІиІе, где вы- 
брать наиболее удобную для вас периодич- 
ность работы с этим проектом. Без сомнения, 
даже самые требовательные пользователи ос- 
танутся довольны предлагаемым здесь набо- 
ром возможностей (рис. 1 1 ). 

На вкладке Рагатеіеп (рис. 12) добавьте по- 
следние штрихи для воплощения ваших замыс- 
лов в жизнь. Вначале необходимо выбрать наи- 
более удобный режим работы программы. Речь 
идет о том, будет ли она функционировать 
обычным образом, т. е. заниматься копирова- 
нием файлов по указанному адресу, либо ее ра- 
бота будет заключаться в поиске произошед- 
ших изменений и обновлении уже существу- 
ющих у вас файлов. Кроме этого, программа 
может отслеживать все перемены па указанном 
сайге и производить лишь необходимую рес- 
труктуризацию ссылок на существующие 
файлы, не копируя при этом никакой 
новой информации. 

Ниже в этом же окне вам необходимо 
указать продолжительность работы про- 
граммы в минутах, а также выбрать, какое из 
существующих соединений она должна ис- 
пользовать для выхода в Іпіегпеі. И не забудь- 
те про опцию отключения от Сети по окон- 
чании проекта. 

И еще один совет. Если вы собираетесь ко- 
пировать русскоязычный сайт, обязательно 
учитывайте, что он может быть составлен в 
нескольких кодировках, которые могут нахо- 
диться в различных директориях сайта. Поэто- 
му, чтобы не проделывать двойную, а то и трой- 
ную работу, заранее укажите нужный катхтог. 

Всю дополнительную информацию о Теіероп 
Рго можно узнать по адресу іѵтгіептахшп. Там 
же вы можете найти пробную 30-дпевную вер- 
сию программы (мшѵ.іе>іта.х.сот/ю/Шап'/і»ѵ/ 
а&юиШтІ). 



«ПАУКИ» В «ПАУТИНЕ» 

В начале статьи мы уже упоминали о том, 
что сегодня существует не один десяток оф- 
лайновых броузеров. И хотя в Теіерогі Рго 
чрезвычайно удачно сочетаются различные 
полезные возможности, данная программа ни 
в коем случае не может претендовать на еди- 
ноличное лидерство в этой категории ПО. По- 
этому ниже мы упомянем о некоторых дру- 
гих подобных утилитах, которые вполне до- 
стойны того, чтобы вы обратили на них 
внимание. 

\Л/еЬ Ооѵѵпіоасіег 2.2 
СЖІіпе Ехріогег 1.2 

»«\ѵ.8сосі(іс8.сот/8і1ісопѴаІІеу/Ѵі5Іа/2865/ 
сІо\ѵпІоа<1.Ьіт 

С радостью представляю вам отличный про- 
дукт российского программиста Олега Черпави- 
на. И хотя вверху указаны два названия, на са- 
мом деле речь идет об одной программе. Дело 
в том, что уже достаточно известный ѴСеЬ 
1)о\ѵпІоасІег не так давно был переименован в 
ОГПіпс Ехріогег, который по сути представляет 
собой его очередную усовершенствованную вер- 
сию. Единственное и немаловажное отличие 
между ними состоит в том, что ОГПіпе Ехріогег 
является условно бесплатной программой, ли- 
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№С АССасЬе Рго 2.50е 



цеизионная версия которой сто- 
ит *30, тогда как \ѴеЬ Оотепіоасіег и 
по сей день остается одним из не- 
многих по-настоящему хороших бес- 
платных офлайновых броузеров. Кро- 
ме того, важнейшей особенностью ѴІ'еЬ 
Поитііоасіег является наличие его локализован- 
ных версий на всех основных языках мира. В 
скором времени подобными свойствами будет 
обладать и новый ОГШпе Ехріогег, благодаря чему 
с сайтов предполагается убрать бесплатные вер- 
сии его старшего брата. Пока же эта програліма 
доступна в обоих своих вариантах. 

№1; АМасНе Рго 2.50е 
>ѵ«№.іутрапі.сот/рго<1исІ$/!\АРго/ 
NАР^о.^1ІтI 

Чрезвычайно претенциозное детище компа- 
нии Тутрапі Осѵсіорпіспі, в послед- 
ней версии которого объедини- 
лось практически все, что дол- 
жен содержать в себе отличный 
офлайновый броузер высочай- 
шего класса. Единственным недо- 
статком может показаться 



лишь некоторая сложность его использования. 
К счастью, на сайте компании содержится пол- 
ная докумен тация к продукту вместе с подроб- 
ными советами и подсказками по работе. 

\Л/еЬ ВисМу 2.0 

«лѵлѵ.ііаіаѵіг.сош/ргосІисІ.ч/лѵеЬЬиіІіІу/ 

ІПСІСХ.ІІІШІ 

Новая версия этого продукта содержит су- 
щественные улучшения, которые делают его 




\Л/еЬ Висісіу 2.0 



простым п мощным инструментом в руках лю- 
бого пользователя. Отличительной особенно- 
стью является то, что при инсталляции №сЬ 
Висісіу помещает свою линейку на панель ин- 
струментов ^іьсарс Каѵіз.иог и Ішегпеі 
Ехріогег. Благодаря этому программа всегда бу- 
дет у вас под рукой. 

РІазЬЗгСе 1.02 
\ѵлѵ\ѵ.іпсопІс.\1.сопі/Г8іпГо.ЫпіІ 

Этот офлайновый броузер является довольно 
мощным средст вом поиска и последующего про- 
смотра файлов в автономном режиме. Многим 
может понравиться его несколько нестандарт- 
ный интерфейс, напоминающий приборную па- 
нель современного автомобиля. Пробную вер- 
сию легко получить по электронной почте. 

\Л/еЬ2ір 2.75 

«■«■«.диаІііуітавс.сопі/ПІех/ЛѴЕВХІР- 
443.ЫтІ 

Этот популярный офлайновый броузер при- 
мечателен тем, что имеет довольно полезную 
возможность сходу архивировать заг ружаемые 




\Л/еЬ2ір 2.75 

файлы, а также просматривать их потом пря- 
мо из удобно организованных архивов. Ос- 
тальные традиционные функции у него также 
на высоте. ■ 
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Детки в Сетке, 
или Іпіешеі вам 
в помощь, папы и мамы 
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С появлением ребенка в семье неизбежно обнаруживается, что родителей 
начинают волновать вопросы, которым раньше просто не придавали ника- 
кого значения. И на все эти вопросы хотелось бы получить исчерпываю- 
щие грамотные и своевременные ответы. За советом и помощью моло- 
дые мамы и папы спешат обратиться к друзьям, родственникам, книгам. 



Однако бывают ситуации, когда 
нужного справочника под рукой 
нет, а советы знакомых і іастоль- 
ко противоречат один другому, что в 
пору хвататься за голову. Ко всему 
прочему ваш родной ребенок ни- 
как не соответствует написанному 
в книгах, и начинает казаться, буд- 
то все они издаются только для 
того, чтобы поиздеваться над ро- 
дителями. 

Но если в вашем доме кроме па- 
утины обычной существует еще и 
-Всемирная», радуйтесь - вы спа- 
сены. А чтобы поиски необходи- 
мой информации не отняли 
слишком много времени, можете 
воспользоваться нашим кратким 
«путеводителем» по ѴСеЬ-саГітам, 
посвященным «детской» теме. 

После визита на сервер «Здоро- 
вый родитель» (ичѵифтѵпі$лі) я 
несколько дней пребывала в пре- 
красном настроении от осознания 
того, что нашлись люди, разделя- 




ющие мою точку зрения на боль- 
шинство проблем, связанных с 
уходом за детьми. Авторы этого 
сайта собрали множество интерес- 
ной, а главное, полезной информа- 
ции явно медицинской направлен- 
ности на самые злободневные 
темы. В этом, например, легко убе- 
диться, открыв раздел «Вопросы и 
ответы». Многие, несомненно, по 




Детки и 
Предки. 
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достоинству оценят и такие тема- 
тические подборки, как «Дети до 
1,5 лет» (здесь, кстати, представлен 
не только традиционный в подоб- 
ных материалах анализ показате- 
лей роста малышей, но и приве- 
дены необходимые советы и разъ- 
яснения по вопросам грудного 
вскармливания, послеродовой де- 
прессии и даже сглаза); «Лекарст- 
ва» (где описаны все достоинст- 
ва и недостатки последних нови- 
нок в области лекарственных 
препаратов). 

Не лишним будет полистать и 
«Врачсбно-родительский словарь». 
Здесь даже і іазвания разделам даны 
не совсем обычные. «Одна бабуш- 
ка сказала» - это о самых распро- 
страненных заблуждениях; «Как 
выбрать врача и не сойти с ума, 
общаясь с ним» - об очень важном 
периоде в жизни родителей - по- 
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иске хорошего доктора для своего 
ребенка (ходят слухи, что таковые 
на самом деле существуют, но не- 
известно, где они прячутся). И, по- 
верьте, это еще далеко не полный 
список всего того, что можно най- 
ти на ЭДгЬ-сайте «Здоровый роди- 
тель». Убедитесь в этом сами! 

Сервер «Детки-предки» (іѵтѵ. 
(Шкі-ргесІкіхіЬсілі), пожалуй, более 
традпционен в плане построения, 
что, впрочем, нисколько не умаля- 
ет его несомненных достоинств. 
Здесь вы найдете раздел «Беремен- 
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ность и роды», в котором изложе- 
на информация о подготовке кэто- 
му важному событию. Сюда же по- 
мещен своеобразный «хит-парад» 
родильных домов. Ос- у^" , 
тастся только сожа- 
леть, что из украин- 
ских больниц представ- 
лены данные лишь о 
днепропетровских, ведь 
сайт-то российский. А 
если вы вдруг надумае- 
те родить малыша где- 
нибудь вдали от роди- 
ны, обязательно прочи- 
тайте отзывы о родах за 
границей. 

Очень интересным 
мне показался раздел 
«Воспитание и обуче- 
ние», где собраны об- 



ширные сведения о различных ме- 
тодиках воспитания ребенка, а так- 
же о достоинствах и недостатках 
повального увлечения англий- 
ским языком. Кроме всего проче- 
го, на сайте «Детки-предки» пре- 
дусмотрена ежедневная рассылка 
новостей. 

Если вы только собираетесь 
стать мамой, то сайт Мата.Ки 
(істѵ.тата.ги) - для вас. Здесь 
много внимания уделено беремен- 
ности - этому чудесному и та- 
инственному периоду в жизни 
женщины, А если без патетики, 
то беременность - это тяжелая и 
ответственная работа, выполнять 
которую намного легче, если зна- 
ешь, какие процессы и в какое вре- 
мя происходят в твоем организме. 
С помощью этого сайта вы полу- 
чите ответы на многие вопросы 
быстрее, чем у своего доктора. 
Сюда же помешен интерактивный 
календарь беременности, а также 
множество материалов, посвящен- 
ных современным средствам кон- 
трацепции. 

Кроме того, с помощью данного 
сервера вы сможете пообщаться с 
единомышленниками или спро- 
сить совета у знающих люден, про- 
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читать подборку статей из серии 
«■Домашний психолог», познако- 
миться с полезными объявления- 
ми или посетить интересные сай- 
ты Босіог.Ки (шипвАосіоглі) и 
Ѵевіі.Ки (тси\ѵе$іілі), ссылки на 
которые представлены на заглав- 
ной странице. 

Авторы ѴСсЬ-ссрвсра «Журнал 
•Няня» (иятпЩЯШ) горды тем, 
что именно их детище было при- 
знано самым полезным сайтом на 
конкурсе «Звезды Интернет», про- 
ходившем недавно в рамках «Ин- 
тернет-Фестиваля'99». 

Здесь проводятся многочислен- 
ные конференции по медицине и 
психологии, воспитанию и образо- 
ванию, уходу за ребенком. Вы впол- 

/ФВДІШЛЫЖИЙ КІУЬЛ 



не можете поделиться своим опы- 
том, а при отсутствии оного позна- 
комиться с опытом других родите- 
лей. В архиве »Няни< собраны ста- 
тьи, ранее опубликованные на 
страницах этого российского жур- 
нала. А -Няня-клуб» предоставит 
адреса детских магазинов, меди- 
цинских центров и ассоциаций, 
агентств, где вы найдете няню для 
малыша (но опять-таки информа- 
ция только по Москве). Кроме того, 
на сайте можно подписаться на 
рассылку «СуЬегІ Іяня. Новости ро- 
дителям и детям». 

Скорее всего. №еЬ-сервер «Детво- 
ра» (вЬорііслі/ЬаЬу/) задумывался 
как путеводитель по московским 
магазинам детских товаров, но по- 
степенно первоначальная цель ото- 
шла па второй шіап. Сейчас вам бу- 
дет предложена информация о пра- 
вильном питании беременных и 
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кормящих матерей, об основных 
этапах жизни ребенка от 3 до 1 2 ме- 
сяцев, специализированных и про- 
сто хороших школах и о многом 
другом. В раздел «Именинник» 
включены три версии православ- 
ных святцев, что. вероятно, подска- 
жет вам имя новорожденному. 

Для того чтобы вы могли, не вы- 
хода из дома, обратиться к класси- 
ке, в раздел «Литература» помеще- 
ны поистине бесценные книги Ма- 
сар Ибуки «Посче трех уже поздно», 
Васичкины «Детский массаж», 
Грентли «Роды без страха», Сесиль 
Лупан «Поверь в свое дитя». А если 
вы еще и рукоделием занимаетесь, 
то раздел «Вязание для малышей» 
наверняка навеет несколько све- 
жих идей. 

На этом же сайте я обнаружила 
ссылку на «Энциклопедию Рагепгё». 
Она еще не совсем закончена, но 
уже сейчас подразделы «Наше 
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тело», «Здоровье женщины», «Дет- 
ские болезни и их симптомы» 
предоставляют обширные, раз- 
ноплановые сведения по многим 
аспектам (вЬорМсги/ЬаЬу/рагепіз/ 
пШехЫт). 

Очень милая страничка «Роди- 
тельский клуб» (шиіщШпеіти/ 
сІк/рагепІ$) со своими собст венны- 
ми лекторием и гостиной, библи- 
отекой и аптекой, «Фидошкой» и 
музыкальным салоном. Здесь вы в 
удовольствие и с пользой проведе- 
те время в приятной беседе, за чте- 
нием новостей и важной информа- 
ции. А может, вам больше понра- 
вится подборка детских песенок, 



записанных в формате 
МРЗ. Кстати, с этого сай- 
та я попала на друіую ин- 
тересную страничку - 
а пйгхе /.» ігіиаі а ѵе.пеі/ 
ЬаЬу/, где размещены не- 
сколько десятков полез- 
ных ссылок, в том числе 
на создаваемый прямо 
сейчас рейтинг киевских 
родильных домов. 

На страничке «Ма- 
лыш» (щ шіеі ■ісітік.т/ 
таІузЬ.Ыт) мне очень 
поправился довольно 
большой словарь дет- 
ских имен. Из подборки 
•Папин дом Разляляя» (іѵшшЬа- 
Іуаѵалі/ѵіШогііеѵвШі/) я с удив- 
лением узнала, что интересно пи- 
сать о детях могут и их папы. По- 
читайте и вы - получите массу 
удовольствия! 

Особо хотелось бы выделить 
ѴІёЬ-сайт «Я прививок не боюсь!» 
(ргіѵіѵкаЬоЬЬуги/). Он целиком и 
полностью посвящен животрепещу- 
щей для многих современных ро- 
дителей теме. Пожалуй, столько 
информации по этим вопросам вы 
не найдете больше нигде. 

В Ішегпеі существует также 
множество англоязычных серве- 
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ров, касающихся проблем воспита- 
ния детей. Заслуженной популяр- 
ностью пользуются, например, 
сайты ітои).ратепі$рІасе.сот и 
іѵичѵ.сІіскесІ.сот/ЬаЬуЧте. Хотя, ко- 
нечно же, их список можно продол- 
жать и продолжать - уж очень по- 
нятно стремление многих людей 
облегчить полную неожиданностей 
родительскую долю. На досуге по- 
пробуйте самостоятельно найти 
другие странички на любом из по- 
исковых серверов, о которых столь- 
ко писал «Домашний ПК» (№ 5-7). 
Уверена, ваши усилия непременно 
увенчаются успехом. ■ 




ВЫБОР ВИДЕОКАРТ, 
ПРОЦЕССОРОВ, МАТЕРИНСКИХ 
ПЛАТ, ВИНЧЕСТЕРОВ. 

Продукция фирм 
А81І8 и РШЕ 

Итти ХШШ фкшчшітІрнНш 

НРІ56М Ѵ.90/К56 ІпіегпаІ Мойет РСІ (МоІогоІа)....24 33 у.е. 

Ѵ0565М Ѵ.90/К56 Ехіегпаі Мосіет (Моіогоіа) 54 68 у.е. 

ѴР565МѴ Ѵ.90/К56 Ехіегпаі Мосіет (Моіогоіа) 54,5.. .69 у.е. 



С каждым модемом - бесплатно 5 часов Интернет. Каждому покупателю - 
5 дней для тестирования модема под свои линии, если модем не соответ- 
ствует Вашим требованиям - возврат в течение 5 дней. 

Формируем дилерскую сеть на выгодных условиях 

Дилеры: "ТЕХНОСФЕРА" г. Днепропетровск (0562) 37-16И; -N15" г. Киев (044) 234-3838; "НАФКОМ" г. Киев 
(044) 224-1591; "ВЕЛОКС" г. Кривой Рог (0564 ) 44-4120; "ВИРТУАЛЬНЫЙ МИР" г. Луганск (0642) 52-3984 

Серийные модели компьютеров, а также любая 
конфигурация под потребности заказчика. 

Постоянно свежий прайс на 
ѵѵѵѵѵѵ.сотравз.сот.ііа 



г. Киев, бульв. Дружбы Народов, 7, 
тел.: (044) 252-8647, 252-8551, 2528626 
Е-таІІ:Ідог©сотраз5.сот.иа 
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Александр Москалюк 
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В гостях - как дома, 
или Ежедневник 
«эмигранта» 



— Да ведь я же вам тысячу раз говорил, что я не эмигрант. 

— А кто вы такой? Зачем вы сюда приехали? 

— Ну, ириска і из города N по делу. 

— По какому делу? 

— Ну, по личному делу. 

— И после этого вы говорите, что вы не эмигрант?.. 

И. Ильф, Е. Петров. Двенадцать стульев 




Когда по тем или иным причинам хотя бы 
на несколько месяцев покидаешь отчий дом 
и оказываешься на чужбине, уже очень ско- 
ро начинаешь нуждаться, словно в воздухе, в све- 
жих новостях с родных мест, причем не отфішьт- 
рованных и не приглаженных от лаженными ме- 
ханизмами западных медиа-служб. Но если у вас 
иод рукой будет компьютер с доступом в іпіегпеі 
(а это за границей, слава Богу, не проблема), по- 
добный информационный вакуум переносится 
гораздо легче. 

Летом этого года я ездил на практику в США и, 
имея там высокоскоростной доступ к Іпіегпеі, ко- 
нечно же. старался быть в курсе всех последних 
событ ий в Украине да и в соседних с ней странах. 
К концу пребывания за границей у меня сложи- 
лось даже точное расписание посещений опреде- 
ленных сайтов, я приспособится к периодичнос- 
ти обновления информации на них, поітял, что, где 
и когда надо искать. Некоторыми своими •откры- 
тиями» и мыслями я хот ел бы поделиться с читате- 
лями журнала •Домашний ПК». Итак.. 



поясов 7 часов утра в Сиэтле соответствует 17 ча- 
сам в Киеве и 18 - в Москве, т. е. большинство важ- 
ных событий в еіі[Х)і іейской часп і СНГ за этот деі ѣ 
уже произошли). 

Раньше для подобного времяпрепровождения в 
[піетпеі не было более подходящего места, чем 
СмгеІаЯк (ісшищагекиѵ). На заглавной странице 




Всего газета на своих четырех страницах 
(полосах) могла вместить 4400 строк. Сюда 
должно было войти все: телеграммы, статьи, 
хроника, письма рабкоров, обьяв^хения, один 
стихотворный фельетон и два в прозе, 
карикатуры, фотографии, специа.іыіые 
отделы: театр, спорт, шахматы, передовая и 
подпередовая, извещения советских, партий- 
ных и профессиоиа.іьных организаций, 
печатающийся с продолжением роман, 
художественные очерки стаіичной жизни, 
меючи под названием «Крупинки», научно- 
популярные статьи, радио- и рагхичпый 
случайный материаі. 

И. Ильф, Е. Петров. Двенадцать стульев 

Нет ничего лучше, как пасмурным утром (кста- 
ти, именно таковым чаще всего оно бывает в Сиэт- 
ле, причем в любое время года), за чашечкой кофе, 
не спеша, один за другим пробегать глазами кри- 
чащие заголовки новостей за сегодняшний день, 
более подробно знакомясь лишь с самыми инте- 
ресными сообщениями (из-за разницы часовых 



этого сайта читатель всегда сможет найти свежую 
подборку кратких новостей. Вероятно, Сахеіа.Ки 
довольно либерально относится к вопросам кон- 
куренции с друпімп Іпіегпенізданнями, поэтому 
ее сообщения часто снабжаются многочисленны- 
ми ссылками на аналогичные российские и зару- 
бежные ѴСёЬ-ресурсы. 

На момент написания статьи в редакции 
СагеИ-Ки происходили серьезные изменения. На- 
пример, ушла команда профессионалов под руко- 
водством Антона Носика, а следовательно, редак- 
тирование газеты, как и написание материалов, 
было отдано новым людям. Будем надеяться, что 
этот сайт' не изменит своим традициям и, как и 
правде, в любое время суток будет радовать своих 
читателей свежими новостями и являться одним 
из самых популярных российских Ѵйймхрверов. 
в соответствии с рейтингом КатЫег Тор 100 
(шіѵтшіЫеті). Кстати, упомянутая команда от- 
крыла недавно Шхайт ІтіаЯи (іѵітѵіепісті); 



который ооещает Стать не менее интересным и ин- 
формативным, чем СагеШЯи. 

Допивая кофе, непременно загляните на сервер 
молодой украинской Іпкгпеі-газеты Ш Тосіау ('Ук- 
раина сегодня»), Ыір://штішаІосІаупеі. Данный 
проект появился в Сети летом этого года и при- 
шелся по душе многим пользователям Іпіегпеі, не- 
безразличным к событиям в нашей стране. Еже- 
дневно на сайте обновляется подборка новостей, 
собранных со всего мира, однако предпочтение 
отдается украинским и российским. Кроме того, 
здесь можно найти интересные аналитические 
материалы в рубриках •Политика», 'Экономика», 
•Технологии». 

Автоматически получать по электронной почте 
последние известия, представленные в ІІА Тосіау, 
можно, подписавшись на рассылку под названием 
•Новости Украины, России и мира» на сервере «/о- 
/юдского Кота» (іттѵаіусаіт). 

К сожалению, утро проходит быстро, и закап- 
чивается кофе в чашке. Однако, к счастью, это 
не ачечетза собой завершения процесса 'Инфор- 
мационного обогащения». Мудрое начальство ва- 
шей компании или учреждений вряд ли будет 
препятствовать использованию Іпісгпеі на рабо- 
те в целях повышения эрудиции, политической 
и социальной грамотности своих сотрудников. 
Настает новый 




рабочий день 

Обед продолжаіся. Старушки загомонили: 
— Сейчас нажрутся, станут песни орать! 

И. Ильф, Е. Петров. Двенадцать стульев 

Что может быть залогом успешного рабочего 
дня? Конечно же, хорошие новости и хорошая му- 
зыка! Именно по этой причине я всегда захваты- 
вал с собой на работу наушники, а в закладках 
Ішегпеі Ехріогег разместил две ссылки на украин- 
ские радиостанции, вещающие через Іпіегпеі. 

Первый сайт, па который удавалось зайти 
пракп места і всегда - ^еЬ-сервер і юі іу.чярі юй раді ю- 
сіанцни 'Радио Люкс (чтеш/кйтотЩяя меня 
этот факт представлял особую ценность, посколь- 
ку данная радиостанция яшіяется одной из немно- 
п іх, всщающі іх в роді іых Чері ювцах. Поэтому, слу- 
шая различные новости, сплетни и прогноз пого- 
ды со знакомых с детства мест, я не ощущал себя 
оторванным от родины. Маленький секрет: после 
полуночи на «Радио Люкс» прак- 
тичесю 1 1 ісчезаег вся реклама, и, 
в результате, уже в два часа дня 
(по сиэтловскому времени) 
можно наслаждаться хорошей, в 
основном западной, музыкой, не 
прислушиваясь к ценным сове- 
там о покупке стирального по- 
рошка пли по борьбе с кариесом. 

Другой радиостанцией, 
свободно вещающей в Сети, яв- 
ляется киевская «Рала Радио* 
(итщйагсиНохтш), На этот сайт я обращался 
чуть реже, чем на предыдущий, из-за постоянной 
Занятости сервера, что вызвано лито низкой ско- 
ростью соединения, либо большим количеством 
подключившихся меломанов. 

Если при подключении к Іпіегпеі использовать 
цифровые соединения типа хОЗЬ или кабельные 
модемы, то удастся достичь устойчивого приема 
передач от обеих радиостанций. «Радио Люкс» до- 
вольно хорошо прослушивалась и на линии 
28,8 КЬря Я думаю, в скором будущем мнопіе ук- 
раинские радиостанции последуют примеру сво- 
их коллег из России и будут поддерживать веща- 
ние как на скорости 28,8, так и 56 КЬр5. Очевидно, 
их потенциальными слушателями являются имен- 
но отечественные пользователи Сети, из которых 
большинство не могут позволить себе высокоско- 
ростного доступа к Ішегпсі. Однако, учитывая уве- 
личение количества качественных коммуникаций 
на Западе, как и числа наших специалистов там, 
возможность прослушиваі іия і іередач і іа скоростях 
56 КЬря и выше не окажется лишней. 

Вспоминается день, когда в начале нюня я, ра- 
ботая в библиотеке Технологического института 
шта га Джорджия (Оеогш'а Іпяіішс оГТесппоІоду) в 
Атланте, прослушал на «Радио Люкс» одну песню 
неизвестной мне группы, припев которой звучал 



так «Тпі8 І8 поі Атегіса» («Это не Америка»). После 
чего ведущий резонно заметил, что таких одно- 
значных заявлений он бы делать не стал, так как 
не известно, кто и где слушает данную волну сей- 
час. Как выяснилось, ди-джей был прав. 

Естественно, что после окончания рабочего 
дня хочется отдохнуть. Провести вечер в Сети 
можно по-разному. 

ВЕЧЕР 

Если прежде дома, прі ідя с работы, вы люб] ші і по- 
удобней расположиться в кресле и полистать све- 
жі іе газеты, то не стоит изменяй этим траді 1 1 щя м и 
за границей, Правда, вместо бумажных изданий вам 
придется использовать их виртуальные аналоги в 
Сети. Одним из самых посещаемых и читаемых ре- 
сурсов украинской Ііѵісгпеі (согласно рейтингу 
КатЫег Тор 1 00) является сервер всеукраі інской га- 
зеты «День- ( и Чі 'и жукіеі ж). Сайт і імеет продумаі і- 
иый дизайн и публикует довольно качественные ма- 
териалы. В последнее время 
здесь проводятся также 1 1 раз- 
личные социологические 
опросы. Кроме того, на этом 
\\ сЬ-узле і юддержнвается 
еженедельный англоязыч- 




на* г, 

ный дайджест соотвсіствующі іх русскоязычі іых ма- 
териалов. 

Поклонники газеты 'Сегодня» найдут ее вирту- 
альную копию по адресу Іосіаугккіиклеі. ну а те, 
кто и дня не может прожить без "Фактов и Ком- 
ментариев*, отыщут «образ» своего любимого из- 
дания на сайте іічпфіШчегка. 

Интерфейс Іпісгпсі-всрсі п і сженедельш іка «Зер- 
нам недели» (илтитіггог&еѵш) существует на 
русском и английском языках, хотя сами статьи - 
только на русском Заглавная страница любой из 
рубрик на этом сайте содержит заголовюі и пре- 
дисловия каждой из представленных здесь статей, 
что избашіяет от необходимости догадываться о 
содержании материала. 

Их Куіѵ Рай (тешІЬеройкіеѵиа) начнется пзда- 
ні іем. которое вы можете і іе только чі ггать самі і, і ю 
1 1 порекомендовать своим заграничным друзьям, так- 
как газета выходит на английском языке. Бесплат- 




но на сайте этого еженедельника можно ознако- 
миться лишь с некоторыми основными статьями, 
однако ігх чаще всего оказывается достаточно, что- 
бы быть в курсе последних событий в Украине. Зато 
желающие Смогут оформить подписку на полную 
Ішсгпеі-верстію данного англоязычного ресурса. 

Интересующимся событиями в мире Ішстпеі ад- 
ресовал киевский проект «Агентство ІпіепіеІ-но- 
востей» (ісігижіхоішш), где любопытные всегда 
найдут свежие новости и комментарии к событи- 
ям, происходящим в Сети и вокруг нес, Нельзя не 
отметить также и продуманный дизайн сайта. 

Если же вы интересуетесь новостями в компью- 
терном мире, то непременно среди закладок ва- 
шего броузера размесп гге ссылку на сайт і іздатель- 
ства "ГГС" (іеичеііскіеічю). на котором стществу- 
ют электронные копии каталога с ценами на 
офі ісі іую тех] п іку «Ноі Еіпе». еженедельні іка «Ком- 
пьютерное Обозрение» и журнала «Домашний 
ПК» - данного джен тльменского набора вполне до- 
статочно, чтобы решить любые проблемы в этой 
области и быть в курсе последних событий. 

Ну а если вы, наконец, соскучились по видеоно- 
востям, то обратитесь к серверу телекомпании 
(ичпс.іріихілеі). Его дизайн, выполненный 
кі іевской студией Агтііа^е, радует глаз и не застав- 
ляет долго думать, где же искать нужные материа- 
лы. Зайдя і іа главную страниі у сайта и нажав кноп- 
ку ТСН ОпИпе, желающие могут получить доступ к 
нескольким телевизионным новостям последнего 
вечернего выпуска, Обычно па сайте подобраны 
три-четыре такие новости, они транслируются в 
формате ксаІѴісІсо. Здесь же, кстати, можно загру- 
зить и последнюю бесплатную версию Кеаі Ріауег 
С2. Текстовый вариант сообщений вы найдете в 
том же окне, что и ссылки на соопіетствующие ви- 
деоновости. 

Таким образом, где бы вы ни находились, как бы 
далеко ни уезжали от своего дома, на сколь про- 
должительное время ни покидали бы родные пе- 
наты, вы не будете чувствовать себя оторванными 
от родины при наличии трех составляющих: же- 
лания быть в курсе всех собыпш, поддержки на 
вашем ПК кириллицы и высокоскоростного досту- 
па к Іпіетеі. Правильно говорят: «Как тесен мир!». 
Не правда ли. господа?! ■ 



I 



Александр Птица 



Здравствуйте, товарищи, 
начинаем программу вебопередач 



Традиционные средства массовой информации (радио, телевидение) все актив- 
нее используют Всемирную Сеть для того, чтобы расширить аудиторию своих 
слушателей или зрителей. Действительно, как вам известно, «сфера охвата» 
эфирных радио- и телевещательных станций ограничена в пространстве. 



А во т современные сетевые тех- 
нологии успешно преодолева- 
ют эту ограниченность, и ау- 
дитория может быть расширена до 
«всемирных масштабов». Поэтому и 
радио, и телевидение, так сказать, 
интегрируются во Всемирную Сеть, 
Уже никого не удивляют сообщения 
о ѴѵеЬ-трансляциях наиболее значи- 
тельных событии политической, 
культурной и спортивной жизни. 

Водном из материалов нынешне- 
го номера «Домашнего ПК» была 
вскользь затронута тема Іпіегпсі-ра- 
дио. Давайте теперь остановимся на 
ней несколько подробнее. 

Слушать радиопередачи (и смот- 
реть телегрансляции) через Іпіегпеі 
чрезвычайно просто. Д'ія этого по- 
требуется: а) желание, б) доступ во 



видеоданных в Сети разработана ком- 
панией Кеаі ^Гѵѵогкі (іапс/еаііот). 
а новые усовершенствованные 
версии программных плейеров 
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Всемирную Сеть, в) наличие звуко- 
вой карты в вашем компьютере, 
г) соответствующее программное 
обеспечение. Наиболее распростра- 
ненная система передачи аудио- и 



КеаІРІауег. предназначенные дня их 
просмотра и прослушивания, появ- 
ляются с завидным постоянством. 
Посетив ѴіеЬ-сервер ѵѵѵѵчѵ.геаі.сот, 
вы всегда сможете загрузить «све- 
женькую» версию проигрывателя (в 
настоящий момент предлагается 
КеаІРІауег РІик 02), а уплатив за ре- 
гистрацию небольшую сумму, полу- 
чаете право на пользование про- 
граммой с расширенными функци- 
ональными возможностями. 
. . Умеет, кстати, проигрывать но- 
Ц токовое аудио и видео и послед- 
няя версия МІ0ГО8ОЙ Месііа РІауег. 
Если вы еще не до конца освоили 
все опции М5 Іпіегпег Ехріогег 5. 
то не поленитесь совершить та- 
кую последовательность дейст- 
вий: Вид-> Панели шюпрумен- 
тт->Радио. И тогда под адрес- 
ной строкой вашего броузера 
появится панелька, заведующая 
™ прослушиванием радиопере- 
дач. Находим в ней пункт Радио- 
станции, нажимаем левую кнопку 
мыши - и М5ІЕ отправляется пря- 
миком на ѴСеЬ-страницу ЧТІпсІОѵге 



Месііа (итШотітШатіатоЦсот/ 
Радио Воспроизведение _^_[ ^ Радиостанции ' 



гасІю/ЯасІіоЗшр), где «проживает» 
путсводителыю радиостанциям, до- 
ступным для прослушивания с помо- 
щью іМесііа РІаусг. Ішегпеі-радио- 
станции, сведения о которых 
хранятся в этой базе, могут 
быть отсортированы по ([юр- 
матам (классика, джаз. рок. 
каі п ри и т. п.), а также по гео- 
графическому местонахож- 
дению. Иногда полезным ока- 
зывается и поиск по ключе- 
вым словам. 

Но все-таки большинство 
радио- и телестанций (в ча- 
ф стности, отечественных), 

ведущих трансляции в Сети, пред- 
почитают стандарт от Кеаі Ыеі- 
ѵѵогк5. Кстати, имейте в виду, что 
удовольствие от прослушивания и 
просмотра ѴеЬ-трансляций очень 
сильно зависит от качества ва- 
ших линий связи и скорости со- 
единения. 

Итак, с небольшой технической 
справкой покончено, пора и радио 
послушать. 

«Нельзя объять необъятное», - го- 
варивал Козьма Прутков, Его муд- 
рым советам надобно следовать и 
здесь, ведь источников сетевого ве- 
щания насчитывается не одна ты- 
сяча. И у каждого из них - свой 
язык, свой характер транслируемой 
информации и музыки (так называ- 
емый формат), значи т, придется де- 
лать выбор. Сориентироваться в бы- 
стро обновляющемся мире сетевых 
радио- и телестанций зна токам ино- 
странных языков помогут Ѵ7еЬ-сср- 
веры вроде итжпШЮІгаеНоІШот 
или ишѵтаШо-оп-Ле-Шетеі.сот,і 
патриотически настроенным ра- 
диослушателям придется довольст- 
воваться крохами информации, по- 
ступающей с украинских радио- 
станций, которые ведут трансляции 
в Ішегпеі и доступны, скажем, на 
иагасію.фті или и •Шотлііекжі/ 



іі , 4те/еиюре/икгаіпеЫіпі. Непло- 
хие путеводители работают на сай- 
тах «Русское Радио и Видео в Ин- 
тернете* (и іі 'и \птіатеаШе.сот/ 
гаШо_гЫт) и Опііпе Касііо Сиісіе 
(тічіжтро.ги/~ $тік/гас1ю/). 

Если исходить из результатов рей- 
тинга известного в Украиі іе одесско- 
го сервера Ріп§ (ипѵшіоррігщшгша), 
то получается, что самой «посеща- 
емой» из украинских радиостан- 
ций, имеющих прописку во Все- 




мирной Паутине, является «ГалаРа- 
дік> {ичгищаіагасіишті). В этом я не 
вижу ничего удивительного. Можно 
спорить о достоинствах или недо- 
статках передач разных радиостан- 
ции, но Сіаіа переигрывает всех кон- 
курентов своей сетевой активностью 
и привлекает поклонников на свой 
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сервер не только передачами. О 
«Гала-чате* мы уже писали (см. 
'•Домашний ПК», № 7), а недавно 
открылся универсальный портал 
итіщакисеЬ.сот. 

Катастрофически не хватает ме- 
ста, чтобы рассказать о других ре- 
сурсах, связанных с сетевым радио 
и телевидением. К этому вопросу 
мы еще вернемся. И поскольку 
•телеСеть» практически не охваче- 
на в этой статье, в конце предложу 
хотя бы одну «телевизионную» 
ссылку - тѵш.ірішіжі. ■ 
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Олег Данилов 



Энциклопедия 
Тысячелетия 

Знания бывают двоякого рода: либо мы что-нибудь знаем, либо мы 
знаем, где найти сведения об этом. 

Сэмуэл Джонсон 



Впервые я познакомился с энциклопедиями серии МісгозоК Епсапа еще в 1996 г. 
Уже тогда объем информации, размещавшейся на дисках энциклопедии и Епсапа 
ѴѴогШ Аііа$, поражал воображение. Сегодня же, установив на свой ПК Місгозоіі 
Епсагіа Веіегепсе Зиііе 2900, я был просто потрясен ее глобальностью. Кажется, 
в этом издании можно найти все что угодно. 



Название МісгозоН Епсагіа Реіегепсе 
5иііе 2000 

Разработчик-издатель Місгозоп 
«ДПК»-рентинг О О О О О 

Носитель РѴ0-Р0М 

оѵо - зто звучит гордо 

ОѴТЭ-диск объемом более 6 СВ 
включает в себя целых три энцик- 
лопедии. Собственно Епсапа Еп- 
сусіоресііа Оеіихе 2000. перерабо- 
танную и дополненную со времен 
последней версии, интерактивный 
атлас Епсапа Іпісгасііѵс ѴйэгИ Аііаз 
2000 и словарь Епсапа \Хі >гісі Епі>ІМі 
Щсііопагу. Кроме того, официаль- 
ные пользователи Ксіегепсе 8иііе 
2000 получают бесплатный доступ 
к Епсапа Опііпе Пеіихс (для тех, кто 
зарегистрирован, это обойдется 
примерно «50 в год). При инстал- 
ляции продукт занимает 250 МВ 
дискового пространства (включая 
Ьиегпеі Ехріогег 5.0). Необходимо 
отметить, что ОУЭ-версия является 
не просто компиляцией 5 СП. на ко- 
торых все эти продукты поставля- 
ются отдельно, но и содержит мно- 




гие элементы (в основном мульти- 
медийные - видео, звук и т. д.), ко- 
торые из-за объемности не вошли 
в СО-вариант, 

Ну что ж, волнительная часть за- 
кончена, с характернгпіками Місго- 
80Й Епсапа Мегепсе Зиііе 2000 вы 
познакомитесь в конце статьи, сей- 
час же давайте поговорим обо всех 
составляющих этого огромного 
справочника. 

ЕМСДВТД ВЕРЕВЕІЧСЕ ЗШТЕ 2000 

Это своеобразная оболочка, объ- 
единяющая все энциклопедии. Про- 
стота интерфейса делает их исполь- 



зование доступным даже 
ребенку Минимум объ- 
ектов - кнопки для вызо- 
ва четырех входящих в 
Епсапа продуктов и бо- 
ковая панель поисковой 
системы. О возможнос- 
тях последней следует 
сказать особо. Усовер- 
шенствованный ее меха- 
низм выполнен под де- 
визом «5еагс1ііп§ Еѵегу- 
ѵпеге Ггот Апуѵѵпеге» 
(т. е. «всего везде»). Она позволяет 
производить поиск как среди всех 
элементов энциклопедий, так и по 
отдельным категориям, кроме того, 
поддерживается поиск на «естест- 
венном» (английском, разумеется) 
языке. Именно благодаря этой сис- 
теме мне удалось найти в Епсапа 
двух однофамильцев, а также с удив- 
лением узнать, что на Земле есть не- 
сколько десятков географических 
названий Маге, включая поселок в 
Запорожской области. 

Из оболочки возможен доступ к 
Епсапа Кехеагсп Огдапігег, интерес- 
ному инструменту для создания 



своих сооственных мини-энцикло- 
педий (он особенно незаменим при 
написании рефератов). Еще один 
раздел Епсапа Ьеаопя СоІІесііоп, в 
котором собраны шіаны уроков и 
заданий, - для использования в 
средней школе или вузах различ- 
ных профилей. Естественно, все 
уроки рассчитаны на активное при- 
менение Епсапа. 

Если же говорить об интерфей- 
сах всех компонентов энциклопе- 
дии, то они выдержаны в едином 
стиле, который очень напоминает 
Іпіегпеі Ехріогег 5.0: те же клавиши 
Вперед/Назад (АН + стрелки), то же 
Избранное, та же боковая панель 
поиска. 

ЕІЧСАВТА ЕШСЮРЕ01А 
0ЕШХЕ 2000 

Основная и самая информативно 
значимая часть продукта. В нее вхо- 
дят следующие разделы. Епсапа 
Ехріогсг - своеобразные исследова- 
тельские туры по энциклопедии, по- 
священные таким темам, как общест- 
во, социология, история, география 
и т. д, с последующі ім разбі іені іе.м на 
подразделы. Оупатіс Тітсііпе - зна- 
комая нам по другим продуктам ди- 
намическая временная линия, кото- 
рая здесь значительно расширена. 
Она включает в себя огромное коли- 
чество событий, дат, фактов и другой 
информации. Более того, доступно 
изменение масштаба времени, что 
естественно, повлечет за собой вклю- 
чение все новых и новых дат. Инте- 
ресной показалась нам возможность 
сравнить, например, временные ли- 
нии Америки и Европы. МШеппіит - 
за этим популярным в последнее 
время словом скрывается подборка 
статей, Ѵ7еЬ-ссылок, документов и 
фактов, относящихся к дате смены 
тысячелеті ій. в том числе и о Пробле- 
ме 2000 года. 
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В разделе Месііа апсі Опііпс Реаіи- 
гея, как понятно из названия, нахо- 
дятся все мультимедийные и он- 
лайновые объекты энциклопедии. 
Здесь собраны последние обновле- 
ния, загруженные с сервера Місго- 
юй; ѴС'сЬ-ссьшки: элементы времен- 
ной линии; ссылки на карты мира 
из интерактивного атласа; архив- 
ные материалы; интсрактиві іые эле- 
менты (очень интересные задания, 
например, на отгадывание п тиц но 
внешнему виду или химических 
элементов по характеристикам); 
коллажи и занимательный обучаю- 
щий квест Міпсітаге. 

Последний раздел - Помещик 
Сешег - содержит в себе элементы, 
имеющие отношеі те к обучению ути- 
литу для создания рефератов, планы 
уроков, учебные планы вузов и т. д. 

Интересно построение энцикло- 
педических статей. Они включают 
не только множество мультимедий- 
ных и интерактивных элементов, но 
и коллекции ссылок на ресурсы 
Іпіегпеі, связанные статьи и объек- 
ты из других про.туктов Епсапа, ци- 
таты, временную линию и множе- 
ство иных элементов. Причем вы- 
полнено все это настолько удобно 
и интуитивно, что работа доставля- 
ет истинное наслаждение. Надо ска- 
зать, что количество информации, \ 
которое может обрушиться на вас в I 



результате простого запроса, заста- 
вит схватиться за голову. Не пугай- 
тесь, разобраться будет несложно, 
ведь весь материал отлично струк- 
турирован. 

В ГЗеІихе-версию Епсапа включе- 
на также система распознавания 
речи и голосового управления. И 
должен сказать, что даже с моим до- 
статочно слабеньким английским 
(особенно хромает произношение) 
можно спокойно управлять энцик- 
лопедией голосом. Система кор- 
ректно распознает основные ко- 
манды, хуже с набором символов, 
но особенно хочется подчеркнуть, 
что при этом необходима идеаль- 
ная тишина (не должно быть посто- 
ронних источников звука). Кстати, 
в маленьком окошке всегда показа- 
ны возможные в текущий момент 
команды, что облегчает управление. 

ЕШСАНТД ІОТЕВАСШЕ ѴѴОНШ 
АТШ 2000 

Всемирно известный атлас со 
времен своей последней инкарна- 
ции «раздобрел», раздался вширь и 
вглубь. Разві ітис атласа шло не толь- 
ко по пути увеличения количества 
объектов, фотографий, карт и т. д., 
в этой версии также появились 
мультимедийные карты, возмож- 
ность виртуальных полетов над 
трехмерным ландшафтом в любой 



Сравнительные характеристики последних 
версий Епсагіа 



Категории 



Биііе 1998 5иі(е 1999 5Ы(е 2000 



Слова 


17 млн. 


20 млн. 


42 млн. 


Архивные статьи 


О 


О 


10 тыс. 


Другие документы (тексты речей, 
договоров и т. д.} 


900 


>2000 


>2450 


фото и иллюстрации 


>20000 


-■21000 


>23500 


Аудиоклипы 


>3100 


>3200 


>3400 


№еЬ-ссылки 


>25000 >29000 


>31500 


Епсапа ѴѴогісі АИаз с ОеШед 3-0 Мар$ 
(млн. географических названий) 


1 


1,2 


1,7 


Видео, анимация, панорамы, туры и т. д. 


• 


• 


• 


Учебный курс и динамическая 
временная линия 


О 


О 


• 


Епсагта ѴѴогІо 1 Епдіізп Оісііопату 


о 


О 


• 



точке мира, карты чудес природы, 
статистические данные и т. д. 

Окно поиска в ІшегасМѵе \Ѵог1с1 
Аііа5 2000 разделено на две части, в 
одной из них находятся географи- 
ческие названия, в другой - статьи 
и мультимедийные данные. После 
того как необходимая местность 
найдена (кстати, на карте Киева и 
Киевской области легко различимы 
Подол, Дарннца. Познякн и т. д.), 
можно приступить к настройке па- 
раметров. Так, включение мультиме- 
дийной карты означает отображе- 
ние всех объектов прямо на пей: 
фото, гимны стран, государстве! іные 
флаги, животные и т. д. Всего в ин- 
терактивном атласе существует 21 
тип карт, включая обычные физиче- 
ские и политические, климатичес- 
кие, тектонические, религиозные, 
языковые, і ілотности населен] ія и др. 

Естественно, не забы та и инфор- 
мация обо всех Странах и многих го- 
родах мира (включая великолепные 
360-градусные панорамы), религиях 
и политических системах, населе- 
нии и национальных праздниках. 
Вся статистика собрана в ЗШШс 
Сешег, н найти здесь можно все что 
угодно - от уровня грамотности и 
количества населеі и ія до сведет ій о 
сельском хозяйстве и торговле. 

В интерактивном атласе можно 
отыскать еще множество интерес- 
нейших вещей, но мы, пожалуй, ос- 
тановимся. Скажем только, что ни 
один из известных нам печатных 
атласов не может сравниться с 
Іглегасііѵе ^'огісі Асіаэ 2000 по объ- 
ему информации. Об удобстве ис- 
пользования даже говорить не при- 
ходится. 

ЕПІСАВТА ѴѴ0ВШ ЕШШ8Н 
ШСТІ0ІШѴ 

Этот словарь - новинка в серии 
Епсапа. Появившаяся не так давно 
печатная версия Епсапа ^СогІсі 
Еп§Іі&п Оісііопагу вызвала серию 
противоречивых отзывов и была 
подвержена критике со стороны 
издателей "бумажных» словарей. 
Містоюгг обвинили в некомпетент- 
ности, неточности, а также в том, 



что она сует нос не в свое дело. Вес 
же мы рассматриваем этот продукт 
с точю і зреі іия мульті імсді іа, и здесь 
стоит признать, что ничего подоб- 
ного на сегодняшний день просто 
не существует. 

Словарь состоит из шести разде- 
лов. Оісііопагу (словарь). ТЬешлв 
(словарь синонимов), Оиоіаііоп.ч 
(цитатник). Бгуіе Сиісіе (стилисти- 
ческий словарь), Сошршег Пісііо- 
пагу (компьютерный словарь) и 
АІтапас (факты, таблицы и другие 
интересные сведения). Сами сло- 
варные статьи достаточно традици- 
онны для продуктов такого плана: 
транскрипция, произношение (ка- 
жется, система синтеза речи), при- 
меры использования, выражения, 
цитаты и пр. 

ЕАІСАВТА ОШШЕ 0ЕШХЕ 

Об этой части империи Епсапа мы 
рассказывать не будем, і іросто зайди- 
те на Ѵ№Ь-сайт ЬЩ)://епса№іткот/ 
епсаПаіютеЩі н посмотрите сами, 
благо, большая часть разделов опііпе- 
энциклопедпи бесплатна. Единствен- 
ное, что хочется добавить; \ѴеЬ-вер- 
сия содержит значительно больше 
информации, чем ее ГМ>аналоп но 
за исключением больших мультиме- 
дийных объектов, передача которых 
по Сети заняла бы слишком много 
времена С другой стороны. \ѴеЬ-сайт 
обноатястся гораздо чаще и к тому 
же в вашем распоряжении - весь оке- 
ан Іпісгпсі. 

ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

Конечно же. продукт такого объе- 
ма не может не содержать опреде- 
ленного числа ошибок и неточно- 
стей - это, увы, недостаток всех 
больших энциклопедий. Нота коли- 
чество информации, которым рас- 
полагает МісгойоГі Епсапа Кс- 
Гегепсе 5иііе 2000, вызывает восхи- 
щение. Это единственная в мире 
энциклопедия такого рода - Лучшая 
Энциклопедия Тысячелетня. 

Цена Місго5о(1 ЕпсаПа 
Веіегепсе ЗиЛе 2000 - $65. 
Продукт предоставлен компанией 
МісгозоН. ѵѵш.тісгозоІІ.сош 
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Олег Данилов 



«Компас» коллекционера 

При определенном старании, наверное, можно найти среди тысячи человек хотя 
бы одного, который никогда в жизни не увлекался бы коллекционированием - 
марок или монет, открыток или значков, телефонных карточек или спичечных 
коробков и т. д. Другое дело, что у большинства это увлечение со временем про- 
ходит, а у некоторых становится смыслом жизни и, если хотите, профессией. 




Название "Энциклопедия коллекционера 
Кирилла и Мефодия 2000» 
Разработчик-издатель Кирилл и 
Мефодий» 

«ДПК'ьрейтинг О О О О О 

В последнее время после чере- 1 
ды похожих друг і іа друга как 
близі іеі ,ы-братья. п ігаптскі іх. 
малоинформативных п наполнен- 
ных оші ібками мегаэні и іклопеді тй, 
-Кирилл и Мефодий» радует нас 
качественными и интересными 
продуктами. Скажу сразу - «Эн- 
циклопедия коллекционера 2000* по- 
нравилась мне с первого взгляда. Ко- 
нечно, се нельзя порекомендовать в 
качестве пособия людям, серьезно за- 
нимающимся коллекционированием, 
но тем. кто еще не подвержен этой 
•пагубной» страсти и находится на пе- 
репутье, выбирая, например, между 
оловянными солдатиками и моделя- 
ми игрушечных автомобилен, такая 
энциклопедия придется по вкусу. По- 
верьте мне, я ведь сам когда-то коллек- 
ционировал марки, монеты, боны, ка- 
лендари, почтовые открытки, пробки 
от бутылок и талоны на обществен- 
ный транспорт- 

Как и во всех продуктах последних 
лет, в «Энциклопедии коллега цюнера» 



ЭЛЕМЕНТЫ ПОЧТОВОЙ МАРКИ 



3 

! 





используется стандартный интерфейс 
от «Кирилла и Мефодия», не самый 
худший, но уже слегка приевший- 
ся. Надо сказать, на сей раз в нем 
появились некоторые нововведе- 
ния, на них мы и остановимся более 
подробно. 

В і іервую очередь, это, конечно, раз- 
дел »Из альбома коллекционера», в 
который включены фрагменты изве- 
стнейших и весьма оригинальных 
коллекций: альтернативные марки 
Юрия Гика, коллекция бон (бумажных 
денег) мира. Донские деньги (боны, 
выпускавшиеся в годы гражданской 
вой) іы царею імі і га іераламі 1 1 іа Дону), 
филиграни (водяные знаки), открыт- 
ки с репродукциями российских ху- 



[т] Энциклопедия коллекционера Кирилла и Мефодия 2000 




Фалвристиьз 

История отамвствѳмных наград 

Советская наградная система 

Ш Опим 0»тяврьсчй Ртиіщм, 

СОВЕТСКАЯ Н^АОНАЯ СИСТЕМА на иомен 
включала в себя 38 всесоюзны» орденов (почт 
действующи! реслубли-внекк» ордена 61 нал 
степенями) Для выдающихся деятелей науки т 
вводились почетные звания, для ьоторы» поле 
нагрудные знаки, в осовьи случав» (как знак • 
изготовлявшиеся из драгоценны, металлов 

Система награяшеиии была неотъемлемой чаі 
общества Существовала негласная, но строга 
наград за труд к юбилеям со дня рождения (50, 
зависимости от возраста и служебного поло* 
увеличивалась тем. что большинство из ник д 

Но много волнений в обществе вызывало погн 
Великую Отечественную войну людьми, ничег 
не зарекомендовавшими но спустя долгое врі 
постов Всеобщее возмущение ветеранов вой 
Брежневым самому себе высшего полкоеодчеі 
Победы», а также 4-е присвоение ему звания Г 
Водя»» ГОР 
■Тейян 




дожников (обязатель- 
но посмотрите), мар- 
ки, земские марки из 
собрания Глущука и 
монеты. Отлич- 
ные подборки, 
со вкусом со- 
сташіснныс и к 
тому же вели- 
колепного ка- 
чества - пря- 
мой намек на 
создание соб- 
ственной вир- 
-* туалыюй кол- 
лекции с помощью сканера. 

Второй раздел, достойный отдель- 
ного разговора, - это «Панорамы кол- 
лекций». Здесь собраны ііллюстриро- 
ваі в іые тема п неси іе туры, в которых 
м< )жт юга шако.чі п ъся С велі ■коленны- 
ми ювелирными издешями Фаберже, 
антикварными часами, русским луб- 
ком, керамикой, старинными издели- 
ями из золота и серебра, российски- 
ми орденами, книжной миниатюрой, 
моделями автомобилей. Отлично ис-\ 
полнено и заслуживает самого при-__| 
стального внимания. 

Третье нововведение - »Интсржги- 
вы». В этот раздел вхо,>р' війеофнтьм, 
посвященный ртожнешттлм моделям 
апектрических железных дороі; и под- 
борка звуковых файлов, настоящий 
подарок любителям старинного рус- 
ского романса 1 1 эстрад юй песни про 
шлых лет. 

Особого внимания заслуживают 
•Ресурсы Интернет», где собраны бо- 
лее 200 ссылок на сайта, связанные с 
катлекцноннрованием. Надо сказать, 
что в этом разделе активно использу- 
ются ресурсы портала шчѵктли раз- 
ві іваюіцсгося в последнее время боль- 
шими темпами 

Собственно статьи этой орі іп шаль- 
ной энциклопедии помоіут вам полу- 
чить представление О различных ви- 
дах коллекционирован! ія: библнофн- 
лии и геральдике, сфрагистике и 
фалерисп іке, тіумі ізматі іке и боні ісп і- 
ке, филателии и филокаршн, телефо- 
нокартии п филумении, филофонии 



и т. д, и т. п. Чтобы не путаться во всех 
этих слеви іьтх терм и их, следует вни- 
мательно ознакомігться с содержани- 
ем диска. 

Еіцеодиндоншнтггельный раздел - 
-Таблицы и каталоги». Здесь можно 
і іайл і орига іалы іый четьфехъязыко- 
вой филателистический словарь, опи- 
сания и изображения медалей России 
и наград СССР, обозначения монетных 
дворов, знаки минцмейстеров, юби- 
лейные рубя] і СССР, старинные гербы 
городов Роса іи, валюты стран мира, 
типы шлифовки и оіранки драгоцен- 
ных камней, а также друпіе интерес- 
ные сведения. 

Всего же В ' Энциклопедии коплек- 
ционера 2000» собрано более 1500 
статей, столько же шшіостраций (по- 
казательно что впервые количество 
иллюстраций и текста совпадает) и 
52 звуковых фрагмента. 

Возможно, это 1 1 бсзапелляці юнное 
утверждеі и іе. і ю мт іе кажется, что «■Эн- 
циклопедия коллекционера 2000» - 
именно тот диск, который нужен в 
каждом доме. Если бы в этом же номе- 
ре не было МістсбоГі Кпсапа 2000, знак 
•Диск номера» ді іет.ися бы »Эііцикло- 
педии коллекционера». 

Продукт предоставлен компанией 
■.СофтЛромч: тел. (044) 488-2278 



Как называется коллек- 
ционирование наград, 
значков и медалей? 

а) сфрагистикой; 

б) фалеристикой; 

в) филуменией 

В каком году была 
выпущена первая почто- 
вая марка «Черный 
пенни»? 

а) 1698; б) 1770; в) 1840 

Присыпайте свои ответы по е-шаіі 
азкѲіІс.кіеѵ.иа с указанием имени, фами- 
лии и домашнего адреса. Среди первых 
трех человек, сообщивших правильные от- 
веты на оба вопроса, будет разыгран диск 
«Энциклопедия коллекционера Кирилла и 
Мефодия 2000», предоставленный ком- 
панией -СофтПром», (044) 488-2278. 



Ирина Вигор 



Это наша с тобой 
типография 

Не секрет, что домашний ПК хорошо подходит для «малой полиграфии» - изго- 
товления визиток, бланков, приглашений. Но программы дизайна и верстки очень 
сложны. «Домашняя типография» в этом отношении намного проще и удобнее. 




Домашняя 



Название "Домашняя типография» 
Разработчик Іпіоѵѵаге МиІІітейіа 
Издатель « Равновесие-медиа» 
Локализация - Медиа Арт» 
«ДПК»-рентннг О О О О О 

Каждый из нас стремится следо- 
ван, своему индивидуальному, 
неповторимому стилю, исходя 
из возраста, внешних данных, поло- 
жения в обществе и финансовых 
возможностей. Руководствуясь тре- 
бованиями этого стиля, мы обустра- 
иваем свой дом. выбираем автомо- 
биль, одежду, обувь и косметику, за- 
казываем ві щита і. открыта 1 1 1 бумагу 
или бланки для писем... Хотя что ка- 
сается трех последних вещей, то да- 
леко не всегда среди готовой поли- 
графической продукции удается най- 
ти именно то, что нам нужно. И сети 
вы предпочитаете создавать свой 
имидж сами, то диск «Домашняя ти- 
пография», выпущенный издательст- 
вом «Медиа Арт», - как раз для вас. 

«Домашняя типография» - это 
набор программ, которые позво- 
лят вам быст ро изготовить визит- 
ку, открытку или другой красочно 
оформленный документ, не прибе- 
гая к помощи сложных профессио- 
нальных издательских систем. Для 



Файл Помошь 




полноценной работы вам понадо- 
бится компьютер, оснащенный ска- 
нером и принтером, желательно 
цветным и достаточно быстродей- 
ствующим. В состав этого пакета 
входят четыре отдельные утили- 
ты - «Типография визиток», «Типо- 
графия открыток-, «Типография пи- 
сем- и -Коп и -сервис». 

Первая из этих программ позво- 
ляет как создавать визит ки «с нуля», 
так п пользоваться имеющейся на 
диске библиотекой готовых образ- 
цов. Здесь вы найдете 150 типовых 
личных и деловых визиток, а также 
мипп-ириглашенпй такого же фор- 
мата. Проще всего выбрать наибо- 
лее подходящий из них, внести из- 
менения в персональные данные 
(имя, фамилия, должность и т. д.) и 
распечатать необходимое количе- 
ство полученных таким образом 
карточек. На стандартном листе 
формата А-1 их умещается как ми- 
нимум 10 штук. Если же вы пожела- 
ете изготовить нечто оригиналь- 
ное, можете отсканировать любой 
подходящий рисунок, вставить его 
в шаблон и дополнить Другими гра- 
фическими элементами - линиями, 
кривы м и . п рямоу гол ы і п ка м н . 

Пользуясь опытом, приобретен- 
ным при создании визи тки, нзгото- 
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вить почтовую карточку будет до- 
статочно просто. Соответствующая 
программа содержит 150 готовых 
поздравительных открыток к I Іово- 
му году. Рождеству, Дню святого Ва- 
лентина, свадьбе, юбилею, дню рож- 
дения... В библиотеке хранится так- 
же около 150 поздравительных 
сгахотворениГі. Наверняка каждый 
из вас сможет найти здесь что-то 
подходящее для любого случая. 

•■Типография писем» поможет 
вам оформлять свою корреспон- 
денцию грамотно и корректно. Од- 
нако в отличие от предыдущих ути- 
лит она представляет собой своего 
рода библиотеку образцов типовых 
документов и сборник советов по их 
подготовке. В электронном «портѴ 
феле» находится около 150 шабло- 
нов официальных бумаг - разного 
рода заявлений, договоров, деловых 
писем, автобиографий и резюме. 
'Типография писем - составлена, с 
учетом требований международной 
переписки. 

Итак, визитку сделали, открытку 
оформили, письменное воззвание 
написали... Остается только все это 
растиражировать. И тут па помощь 
придет программа «Копп-ссрвис». 
Благодаря ей можно разместить 



необходимое количество изображе- 
ний на печатном листе, если нуж- 
но, изменив их масштаб, откоррек- 
тировав яркость, контрастность н 
цветовую насыщенность. Изготовив 
такой электронный макет, задаем 
количество копий и печатаем. 

Что ж і южалуй, сді п іствеш юе. что 
вам придется сделать вручную, - это 
немного поработать ножницами, 
чтобы превратит ь печатные листы в 
аккуратную пачку визиток. В итоге, 
учитывая простоту и доступность 
программы, нетрудно согласиться, 
что девиз, напечатанный на ее ко- 
робке, - «Малую канцелярию - в 
каждый дом» вполне справедлив. 

Продукт предоставлен компанией 
-^^ «Медиа Арт»: тел. (0622) 97-1341 
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ц. Стандартный формат 
деловой визитки со- 
ставляет 

а) 62 x 94 мм; 

б) 50 х 90 мм; в) 45 х 84 мм 

2. Высота букв шрифта в 
полиграфии называется 

а) размер; б) линиатура; 

в) кегль 

Присылайте свои ответы по е-таіі: 
азкѲіІс.кіеѵ.иа с указанием имени, фами- 
лии и домашнего адреса. Среди первых 
грех человек, сообщивших правильные от- 
веты на оба вопроса, будет разыгран диск 
-Домашняя типография», предоставлен- 
ный компанией Мейіа АЛ, «ш.тйаіісот. 



! 



Джуди Рэйвен 



Физика без лирики 



Физика - наверное, не самый любимый предмет большинства школьников. Эти 
ужасные задачи, сплошные формулы, неподдающиеся пониманию термины и 
законы. Ну скажите, пожалуйста, как можно на уроке слушать зту скукотищу, 
когда на соседней парте девчонки листают «Созтороіііап», а ребята сзади ре- 
жутся в морской бой? 
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Название "Уроки физики Кирилла и 
Мефодия. 5-6 класс (начала физики).. 
Разработчик-издатель 'Кирилл и 
Мефодий» 

« ДПК»-рентинг О О О О О 

Нотам, придя домой и открыв 
I I учебник, нерадивый школьник 
И ■обнаруживает, что разобрать- 
ся в -этом кошмаре* самостоятель- 
но ему не под силу, и спешит на ули- 
цу. Книжка же летит в дальний угол 
комнаты, подтверждая в очередной 
раз закон всемирного тяготения. 

Лично меня прежде всего прншіек- 
ло название программы. Я не очень 
хорошо помню, что мы изучали в 
школьном курсе физию і первые два 
года, но точно знаю: начиналась она 
с седьмого класса. А туг иятый-шее- 
той! Давайте посмотрим, что ныне 
пытаются •втемяшить» в головы бед- 
ных отрокоа 

Этот «виртуальный учебник* от 
•Кирилла и Мефодия* содержит де- 
вять тематических разделов: явления 
природы, методы изучения природы, 
механическое двігженпе, свет, харак- 
теристики тел и веществ, строение ве- 
щества, химические элемеігш, элек- 
тричество и взаимодействие тел. Ну 
что же, если тут действительно толь- 
ко самые основы (как гласит назва- 
ние), то ничего особо страшного не 
предвидится. Правда, остается непо- 
нятным, почему сюда не включили, 




например, пгдрашшку которую рань- 
ше учили чуть ли не в самом начале 
(уж точно раньше электричества). 
Может сейчас все наоборот или ее 
вообще обходят стороной (и пра- 
вильно, все равно почти никто не по- 
нимает закона Берпулли), 

Каждая тема «учебника» содержит 
несколько уроков и заключительный 
тест. Урок состоит из трех разделов: 
собственно ин терактивный процесс 
обучения, упражнения и выводы по 
пройденным темам. Текстовая ин- 
формация дополнена иллюстрация- 
ми и речевыми пояснениями. Кстати, 
усльшшм мы здесь очень приятный 
мужской голос, равномерный такой, 
успокаивающий... Кроме того, походу 
изучения материала встречаются 
практические упражнения и допол- 
нительная информация, например 
сведения о знаменитых физиках или 
описание опытов, которые можно 
провести в домагшш условиях. 

Тест каждой темы заканчивается 
вопросами по всем урокам пройден- 
ного раздела. Тема счи тается изучен- 



ной лишь после того, когда вы пра- 
вильно решите все упражнения каж- 
дого урока и все задания финально- 
го теста. В этом случае в разделе «вы- 
бор урока* напротив пройденной 
темы появится закрашенный треу- 
гольник, белый же значок свидетель- 
ствует о том, что вы начали, но не за- 
верши'»] і вучение какой-то темы илі і 
не справились со всеми заданиями. 
Такая система пометок очень удобна, 
гак как і іаглядно показывает ваши до- 
стижения. При необходимости в лю- 
бой момент МОЖНО вернуться к уже 
изученном}' уроку или выполнить не 
пройденный ранее тест. Между про- 
чим, некоторые задания упражнений 
(но не тестов) имеют одну ИЛИ не- 
сколько подсказок. После изучения 
всего курса вы можете сдать «экза- 
мен*. К сожалению, он меня совсем 
не порадовал: случайным образом из 
тестовых заданий выбирается семь 
вопросов, на которые нужно отве- 
тить. И все! Неинтересно- 

В программе предусмотрен пред- 
метный указатель. По нему легка 
найти интересующий вас термин и 
перейти к уроку где он рассматрива- 
ется. Имеется также справочник, со- 
держащий основные формулы, за- 
коны и таблицы, необходимые для 
решения задач. Радует и то, что неза- 
висимо друг от друга пользоваться 
программой моіут до десяти чечовек, 
] ірі іче.м для каждого будут сохраі іять- 
ся его собственные результаты. 
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Бзаимодвйствмч теп 



В тех случаях когда на те по действ уві 
другое физическое тело, говорят что на 
тело подействовала сипа Никаким сип, 
і>»ц*с >еісшл отдельно от физически» теп 
в приводе нет 

Мы уха го» они пн о йдегхых силах, об 
ЭРе*лм>іеаиік сипах и о некоторых других 

С и вы отличается друг от друга по 
меовдтъсим гкіи>накам 
Поехав всего они р&эпичаютса по 
природе, ю есть - по причине 
есом.ігхіво«ио 



Сипы иогут обличаться друг о 

а 

Сипы могут отличаться друг о 

■в™" 

Вспомни примеры действия с 
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Что касается излагаемого матери- 
ала, то он действительно рассчитан 
на 5-6-й класс. Каково же было мое 
удивление, когда в разделе «строе- 
ние вещества* я наткнулась на све- 
ден™ о ядерных реакциях! Да, в са- 
мом элементарном виде, без пояс- 
нения причин. Вообще -то, эта тема 
(конечно, более глубоко) изучается 
только в 1 1-м классе! С такими тем- 
пами вузы скоро можно будет за- 
крывать просто за ненадобностью: 
все необходимые и возможные зна- 
ния дети будут получать в школе. Из 
программы мне удалось-таки узнать 
кое-что новенькое. Оказалось, что 
слух - одно из шести (!), а не пяти, 
как я привыкла считать, чувств. К со- 
жалению, остальные пять указаны 
не были, так что мои познания в 
этой области так и остались непол- 
ными. 

Диск предоставлен компанией ' 
■ СофтПром»: <044Ив 

в. Простейший прибор 
для обнаружения элект- 
рического тока в сети 
называется: 

а) гальванометр; б) апмер- 
метр; в) гальваноскоп 

2. Закон сохранения 
массы открыли: 

а) Паскаль и Ньютон; 

б) Ломоносов и Лавуазье; 

в) Бойль и Мариотт 



Присылайте свои ответы по е-таіі: 
азкШс.кіеѵ.иа с указанием имени, фа- 
милии и домашнего адреса. Среди пер- 
вых трех человек, сообщивших правиль- 
ные ответы на оба вопроса, будет разыг- 
ран диск «Уроки физики Кирилла и 
Мефодия», предоставленный компани- 
ей «СофтПром», (044) 488-2278. 



Игорь Рубай 



Автошкола на ПК 



Вождение автомобиля (настоящего, а не из ПіееИ Юг ЗрееИ) - далеко не развле 
чение. Это весьма ответственное и серьезное занятие. Дорога не прощает глу 
пых шуток, бравады, невежества и даже простой невнимательности или небреж 
ности. Поэтому прежде чем вы сядете за руль автомашины, вам придется полу 
чить водительские права, а для этого в первую очередь хорошо изучить и освоить 1 
правила дорожного движения. 




Название "Правила дорожного 
движения'99» 
Разработчик № 5оП 
Издатель «Третий Рим» 
«ДМ»-рентннг ф ф ф ^ О 

Раньше единственным способом 
і вучеи га законов дорог было і ю- 
сещение специальных курсов 
иди самостоятельное штудирование 
текста правил и комментариев к ним. 
Сегодня же появилась неплохая воз- 
можность постичь эти премудрости 
по новейшей методике - компьютер- 
ной. Для этого вам понадобится ком- 
пакт-диск «Правша дорожного дви- 
жения ■•, содержащий целый комплекс 
обучающих и вспомогательных про- 
грамм. С их помощью вполне воз- 
можно подучить необходимые зна- 
ния в минимальный срок, освоить 
основы безопасного поведения на 
дороге, успешно сдать теоретическі іп 
экзамен в ГАИ, чтобы в будущем, в 
критической ситуации сохранить 
здоровье и жизі іь, возможно, не толь- 
ко себе и своим близким, но и сов- 
сем незнакомым вам людям. 

Правда, жителям Украины необхо- 
димо помнить, что разрабатывался 
этот диск в России, а значит, в ходе 
учебы придется учитывать некоторое 
несоответствие дорожного законода- 
тельства Российской Федерации и Ук- 
раины. Отличия можно найти как в 
текстах "Правил..», так и в толковани- 
ях терминоа Нельзя сказать, что они 
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столь уж вето оси и прі інщ и п іалы іы. но 
иногда из-за них могут возникнуть 
проблемы. 

Разногласі га начі гнаются уже в самой 
структуре терминологии. Отдельным 
группам украинских терминов в Рос- 
стп і может соответсівовать одно опре- 
деление, более общее Напрі імер, поі и- 
тие *дорога» у нас не на іш<іуется. Вме- 
сто него существует целый ряд более 
конкретных: 'автомобильная дорога», 
■•улица-, шгомагастраль» (в России, 
впрочем последа ій термин также і ше- 
ст определение). И таких примеров 
можно привести доіюльно много. 

Что же ждет вас на диске 'Прага па 
дорожного движения»? В первую оче- 
редь это несколько комплексных обу- 
чающих и экзаменационных про- 
грамм, посвященных собственно 
•Правилам-» и предназначенных для 
подготовки водителей разных катего- 
рий. Будущие мотоциклисіы и хозяе- 
ва «легковушек», шоферы грузовиков 
и автобусов найдут здесь программы 



подготовки, необходимые 
именно им. Курсы проиллю- 
стрированы рисунками, ко- 
Ь торыс встречаются в экзамс- 
В национных билетах ГАИ, и 
Щ віідеофрагмснтамн. 
ш Выбрав один из курсов, 
" вы сможете работать с учеб- 
ным материалом в одном из 
трех режимов. Для начала 
мы советуем выбрать 'Обу- 
чение» - таклегче всего нзу- 
•I чіпъ тексты «Правит... - и дру- 
гую необходимую і інформацию. В ре- 
жнме «Проверка» вам предстоит 
поработать с экзаменационными би- 
летами ГАИ. Правильный ответ фик- 
сируется программой, нодсчитываю- 
1 1 (ей общий нроі іеі гт верных рсшсні ш. 
а посте каждой ошибки система вы- 
водит окно с подробным объяснени- 
ем соответствующего положения 
"Правит..». •Экзамен», но сути, не от- 
лі ічастся от і іровери і, но теперь - ни- 
каких подсказок! Только всеобщий 
учет и контроль. 

Для тех, кто хотел бы дополни- 
тельно просмотреть видеоролики, 
на диске имеется «видеоброузер» - 
программа дтя поиска и воспроиз- 
ведения мультимедийных файлов. 
Поі іятт ю, что с помощью этих фраг- 
ментов легче на «живом примере - 
понять теоретический материал и 
избежать ошибок, характерных для 
начинающих водителей. 

В качестве 'полезного дополнеш га- 
на СО присутствует также демо-вер- 



сня «Каталога автомобильных фирм -, 
содержащего справочную информа- 
цию о московских фирмах, торгую- 
щі іх автомобі глямі і, запчастями, горю- 
че-смазочными материалами, о пунк- 
тах и станциях автосервиса и даже 
отделениях ГАИ Москвы и области, И 
наконец, иллюстрированный «Ката- 
лог' автомобилей- позволит вам опре- 
делиться при выборе и покупке авто. 

При необходимости с СО-РОМ 
« I Іраві ша дорожного дш іжеі в и» мож- 
но установить и сетевую версию про- 
граммы, предназначенную д>га авто- 
школ. В нее добавлены средства дтя 
ведения базы данных обучаемых, что 
поможет прет юдавателю-инструкп >ру 
следить за успеваемостью каждого из 
них Ознакомиться с результатами ах 
работы нетрудное преподавательско- 
го компьютера: для этого достаточно 
двойного щелчка по решетращ юні то- 
му имени курсанта. 

Что же сказать в заключение? По- 
жалуй, несоответствие в основных 
разделах Правил дорожного движе- 
ния Российской Федерации и Укра- 
ины невелико, поэтому рассмотрен- 
ный нами диск можно использовать 
и у нас. поскольку отечественных 
программ такого класса пока пет. 
Хотя, впрочем, можно сдать экзамен 
и получить водительские права в 
России (у нас они будут действитель- 
ными). Но это уже совсем другая ис- 
тория... 

Продукт предоставлен компанией 
«СофтПром..; теп. (044) 488-2278 
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По какой траектории Вы можете продолжить дыиж 
талмо по А чая & 




641 



Лилия Безгубенко 



Там, на неведомых 
орожках... 



Если хорошенечко подумать, то в нашей достаточно сложной жизни всегда мож- 
но найти повод дли радости. Ведь, правда?! И задержавшееся осеннее тепло, и 
улыбка встречного прохожего, и неожиданно теплое приветствие начальства спо- 
собны скрасить угрюмую череду будней. Я, например, очень люблю такие прият- 
ные мелочи, ведь именно из них как раз и складывается жизнь. 




Название «Остров Драконов» 
(«Башня Знаний 2") 
Разработчик-издатель «Кирилл 
и Мефодий" 

ДПК»-рейтннг О О О О С 

Так уж і юлучалось, что российская 
компания «Кирилл и Мефодий* 
в последнее время не радовала 
своих поклонников достойными 
новинками: как праві іло, за мі югообе- 
щающим анонсом следовали доста- 
точносредшіенродутсіъі, содержит іс. 
к тому же, огромное количест во оши- 
бок. Тем приятнее оказалось ві іечатле- 
ние от новой работы компании - про- 
должения игры-квеста "Башня Зна- 
ний», которая называется -Остров 
Драконов», Она непременно придет- 
ся по душе детям и их родителям. 

Волею создателей игры мы оказы- 
ваемся в волшебной сказке, где дав- 
ным-давно па таинственном Остро- 
ве Драконон, на берегу синего моря, 
поселилась злая колдунья Айцерня. 
Она мечтала покорить жителей Ост- 
рова 1 1 сделать их своими елутамі і. Для 
этого колдунье нужно сильное ору- 




жие. Из одной древней гашги она уз- 
нала о драконах, сжигающих огнем 
леса, поля, деревни и города. 

Дракон! Вот, что необходимо злой 
колдунье. Она послала своих слуг, 
братьев-великанов, най ти, поймать и 
принести ей детеныша дракона. Кол- 
дутіья хотела воспитать дракончика 
злым и беспощадным, и все ее мечты 
тогда бы сбылись.. 

А в глубокой пещере на другом 
краю острова в семье драконов 
Ожидали появления первенца. Толь- 
ко счастливые родители не успели 
даже увидеть своего детеныша. Бра- 
тья-великаны исполнили волю Ай- 



церии: они отооралн у 
драконов наклюнувшее- 
ся яйцо и поспешили до- 
ставить его в замок Там 
и появился на свет ма- 
ленький дракоичнк - 
последняя надежна злой 
колдуньи. 

Айцерня повелела за- 
точить детеныша в под- 
земелье замка. Если вы 
сможеге освободі іть дра- 
кончика из темницы за- 
колдованного подземелья, жители 
Острова спасены. Но для этого вам 
придется пройти через многие ис- 
пытания; решить более 30 занима- 
тельных задачек на сообразитель- 
ность и хитрых головоломок, до- 
сконально изучить волшебный 
Остров, поближе познакомиться с 
его жителями. 

Не растеряться па первых порах, 
сохранить присутствие духа в слу- 
чае неудач и не заблудиться в лаби- 
ринтах заколдованного замка вам 
обязательно поможет Чаго - один 
из слуг злой колдуньи. Суетливый и 
веселый, он станет сопровождать 




вас повсюду. Не стесняйтесь обра- 
щаться к нему за подсказкой. 

На Острове Драконов вы повстре- 
чаете около 20 сказочных персона- 
жей. Прочитайте их забавные харак- 
теристики, которые вы найдете на 
вкладыше к шре. Это вам непремен- 
но пригодіггся. 

Будьте внимательны: в шре не стоит 
пропускать волшебные предметы гак 
всегда разбросанные в самых неожи- 
данных местах. Все эти полезные пе- 
ни тчки понадобятся вам для решения 
некоторых головоломок или в качест- 
ве ключей к хитрым запорам замка. 

Кроме всего і прочего, игра і ютребу- 
ет задействовать все ваши недюжин- 
ные способности в умении лоп ічесю і 
мыслить и ориентироваться в незна- 
комом месте. Обязательно понадобят- 
ся и знания английского языка, основ 
геометрии, физики и астрономии. 

Однако не стоит осеню расстраи- 
ваться в том случае, если вы еще не 
успели приобрести все перечислен- 
ные навыки. Ведь у вас есть возмож- 
ность восстановить пробел в знани- 
ях с помощью увлекателы іых лекций 
по астрономии, биологии, геомет- 
рии, природоведению, физике и ан- 
глийскому языку. Длительность каж- 
дого из этих своеобразных уроков 
около 10 минут. 

В игре задействованы также десят- 
ки анимационных вставок-сюрпри- 
зов, тщательно и с большим мастер- 
ством прорисованных и делающих 
происходящее на мониторе похожим 
на муль'ппшнкацпошгую сказку. 

«Побродить» по Острову Драконов 
могут не только дети, но и их роди- 
тели. Я уверена, что взрослые с удо- 
вольствием присоединятся к сказоч- 
ному путешествию и помогут своим 
чадам справиться с теми головолом- 
ками, решить которые не так просто. 
Я сама настолько увлеклась захваты- 
вающим сюжетом игры, что родным 
пришлось приложить максимум уси- 
лий для того, чтобы вернуть меня се- 
мье. А потому рекламный слоган 
«■Башни Знаний* уже не кажется мне 
странным, -Кирилл и Мефодий» пре- 
дупреждает родителей: «Не забудьте 
оторвать ребенка от компьютера и за- 
ставить его погулять!». 

Продукт предоставлен компанией 
«СофтПром»: тел. (044) 488-2278 
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Александр Птица 

О бедных квестах 
мы замолвили слово 

Ьаггу, Кугапйіа, Шт, Мопкеу Ізіапй, Оау 01 Тепіасіе, 8ат апіі Мах НИ Тііе Воагі... Вслушайтесь в ностальгиче- 
скую музыку этих названий, уносящих мысли в золотой век адвентюр. В те «античные» времена буквально 
все заигрывались классическими квестами от Зіегга, Ысаз Агіз и других титанов эпохи. Теперь же нашест- 
вие 30-асііоп, геаі-ііте-стратегнй задвинули некогда процветающий жанр на далекие задворки. Но все же 
энтузиасты квестов не перевелись, и нынче в работе находится несколько интересных проектов, информа- 
цией о которых я с вами и поделюсь. 



С НОУТБУКОМ ПРОТИВ ВДМПИРОВ 

Название СаЬгіеІ КпідІіІ 3: ВІоосІ 01 Тле 
Засгеа, ВІоой 01 ТМе йзтпей 
Разработчик/издатель Зіегга 
Зіийіоз/Зіегга 

ѴѴео-сайт лш.5іегга$Іи0іо5.сот/датез/дкЗ 
Дата выхода осень 1999 

Зіегга ЭТОЙ осенью затеяла очеред- 
ною реорганизацию, в результате ко- 
торой несколько перспективных 
проектов; включая ВаЬуІоп 5: Іпіо ТІіе 
Ріге, канули в Лету, что, естественно, 
породило лавину недовольства поль- 
зователей. Я с замиранием сердца 
читал пресс-релиз от Зіепа и думал: 
«Неужели и столь ожидаемый всеми 
квестоманамн СаЬгіеІ Кпі§пі 3 по- 
стигнет печальная участь?'. Но Все- 
вышний услышал мои молитвы, и по- 
следнюю серию легендарного цикла 
функционеры не тронули. Более 
того, за время, пока этот номер жур- 
нала будет печататься, игра ОаЬгіеІ 
Кіѵ$іі 3: ВІоосІ Ог Тпе Засгссі, ВІоосІ 
ОГТпе Оатпссі должна уйти на тира- 
жирование. 

Известно, что писатель Габриэль 
Найт вечно попадает в истории с 
привкусом чертовщинки и оккуль- 
тизма. Ему приходилось разбирать- 
ся и с тайнами культа вуду, и с обо- 
ротнями иметь дело. У меня только 
что возникла забавная мысль, Габри- 



эль Найт и его помошница Грейс - 
ну чем не Малдер и Скипи игрово- 
го мира? 

Третье приключение Габриэля да- 
чи нется с того, что он получаст при- 
глашен] іс провести упкеі ід в доме і іе- 
коей титулованной особы (вроде 
принца) в Париже. Думая, что его 
ждет просто приятное времяпрепро- 
вождение, Габриэль отправляется 
туда, но действительность преподно- 
сит сюрприз. Оказывается, пригла- 
сивший его принц обеспокоен за 
судьбу своего новорожден п юга сына. 
В семье существует поверье о секте 
вампиров, на протяжении многих 
веков терроризирующих все поколе- 
ния этого несчастного рода. Несмот- 
ря на принятые меры предосторож- 
ности, младенец исчезает. Делать не- 
чего. Габриэль берется за разгадку 
страшной тайны... 

РазработчиюіСіаЬгісІ Кпііуіі 3 очень 
гордятся многими особенностями 
дві екка игры, в чаеп юсти ст ісгемой пе- 
редвижения камеры. Практически в 
любой момент, во время диалога или 
в те минуты, когда персонаж переме- 
щается по і ігровому мі іру, вы сможете 
повернуть камеру і іа полные 360°, под- 
нять вверх, опустить вниз, заглянуть 
сзади и т. д, и т а 

По сути дела вы сами оказываетесь 
в роли режиссера той или иной иг- 
ровой сцены. Работать с камерой 

БаЬгіеІ Кпідгѵс 3 



можно в трех режимах: Сіпітаііо;. 
когда ' Сама игра- берег в руки управ- 
ление и мы видим ситуацию в таком 
ракурсе, который разработчикам по- 
казался наиболее подходящим; во 
втором варианте предлагается не- 
сколько кнопок, включающих разные 
виды, и третий, так называемый Ггсс- 
Гогт, - полная свобода обращения с 
камерой: вы можете заглянуть под 
кровать, за дерево или, беседуя с по- 
дозрительной персоной, одновре- 
менно исследовать содержимое се 
задних карманов. 

Несколько иначе, чем в предыду- 
щих играх, будет выглядеть структу- 
ра. Вы, возможно, помните, что СК1 
был разбит на дни, СК2 - на главы. 
Здесь же все происходит на протя- 
жении трех диен, разделенных на 1 3 
временных блоков, продолжитель- 
ностью 2-3 часа каждый..Гапе]епііеп, 
руководитель проекта, считает, что 
ЭТО поможет усилить атмосферу на- 
пряженности и таинственности. 

А самое любопытное я вігжу в том, 
что сюжет игры в некотором смыс- 
ле будет развиваться независимо от 
игрока. Даже если ваш персонаж в 
определенный момент времени не 
находится в какой-то локации, дру- 
гие действующие лица встречаются, 
общаются, совершают некие дейст- 
вия, Гели вы пропустили важную бе- 
седу, то придется искать другие пути 



получения информации, содержав- 
шейся в том разговоре, 

И наконец, не моіу не сказать еще 
об одном замечательном устройстве, 
без использоваі и ія которого раскрыть 
все секреты ОКЗ будет просто невоз- 
можно. У Грейс есть портативный 
компьютер, осі іащеі и іый специализи- 
рованным софтом 5ПЖЕУ, содержа- 
щим обширную базу данных по эзо- 
терике и оккультизму. Так что в своем 
протіпкхтоянии потусторонним си- 
лам наши гсроі I вооружены современ- 
ными технологиями, 

ПО ДОЛИНАМ И ПО ВЗГОРЬЯМ 

Название "Атлантида II» 
Разработчик-издатель Сгуо Іпіегасііѵе 
Локализация/издание в СНГ МіѵаІА-ІС" 

Нео-сайт шѵѵ.піѵаІ.сот/аІІап(і52 
Дата выхода ноябрь 1999 

С легкой руки великого Платона 
мифическая страна, опуспгешаяся на 
океанское дно в незапамятные време- 
на, не перестает вдохновлять писате- 
лей, поэтов, художников, кинемато- 
графистов, а вот теперь и разработ- 
чиков игр на создание "нетленных 
опусов». 

Французская компания Сгуо всегда 
ставилась особым вниманием к тому, 
как выглядят ее игры на экране мони- 
тора. Скажем прямо, в этом благород- 







ВЮОО О »- т м I О А М N Е О 



ном деле она вполне преуспела, а вы- 
шедшая пару лет назад адвентюра 
Лііашк была переведена на 23 языка 
(н неофициально еще на одни - не 
скажу какой, Саш догадаетесь), Она 
прі івлекла большое внимані іс нетоль- 
ко графикой, которая, как всегда у 
Сгуо, была на высоте, но и неплохим 
геймплесм (что случается с играми 
этой компании несколько реже). Ни- 
кто и не сомневался в неизбежности 
енквела - свидетелями его рождения 
мы станем в этом месяце. 

Для русскоязычного геймера выход 
• Атлантиды II» будет і іметь особое зна- 
чение, поскольку эта игра откроет 
линейку локализаций, готовящуюся 
компаі п іей №ѵаІ в содружестве со сво- 
им постоянным издателем «1С». 

Действие широкомасштабного «•иг- 
рового эпоса» развернется в разных 
уголках земного шара (Кігглй. Юкатан, 
Тибет, Ирландия п. наконец, таинст- 
венная Шамбала). Последователь- 
ность исследования всех названных 
•местностей" значения не имеет, а 
широко разветвленный сюжет стра- 
дать «линейностью- не будет. 

Героический поход нашего героя - 
это насущная необходимость, без 
схватки с силами Тьмы его родина бу- 
дет обречена на погибель. Жуткие 
моі юры, храбрые воі ты, мудрые вол- 
шебники населяют четыре диска это- 
го фантастической) приключения. 

Технология Опюі 30 позволяет сов- 
месп ггь зараі іее приготовлеі и іые і ізо- 
бражения с видом от первого лица, а 
также практически паяной свободой 
перемещения и Обзора. Движок пер- 
вой игры был существенно модифи- 



цирован п это принесло свои ПЛОДЫ: 

движения персонажей стали намного 
естественнее, а текстуры на і гх лі щах - 
это вообще отдельная «песня», на- 
столько они фотореалікпгчны. 

..Злые языкі і твердят, что компаі п ія 
Сгуо, дабы достичь подобного совер- 
шенств;! в своем творчестве, принес- 
ла жуткие жергвы, содрав кожу с не- 
сколью гх свел іх ді ізайнеров, отеки па- 
ровав ее огромным планшетным 
сканером, а йотом наложив получен- 
ные в результате текстуры на модели 
персонажей. 

ЭТА ШТУКА ПОСИЛЬНЕЕ 
«ФАУСТА» ГЕТЕ БУДЕТ 

Название РаизІ: Тле Зеѵеп 

Е-атезОІТпеЗоиІ 

Разработчик Агхеі ТгіЬе 

Издатель Сгуо Іпіегасііѵе 

ѴѴеЬ-сайт шлі.сгуо-іпІегасІіѵе.сотЛаизІ 

Дата выхода конец 1999 г. 



Давным-давно некий немецкий 
литератор по имени Иоганн Вольф- 
ганг Гете придумал пьеску о стран- 
ствиях и размышлениях продавше- 
го душу дьяволу доктора Фауста и 
тем самым обессмертил свое имя. С 
дьяволом всегда связывают семь 
смерт ных грехов. Именно они явля- 
ются движущей силой развития сю- 
жета в новой адвентюре под назва- 
нием -Фауст Семь игр души». Нет. 
Это - не игровая вариация по моти- 
вам гениальной пьесы Гете или не 
меньшего шедевра, каковым являет- 
ся одноименная опера Шарля Гуно. 
Историю доктора Фауста разработ- 



чики из франко-словенской компа- 
нии Агхеі ТгіЬе т рактуют совершен- 
но по-своему. 

Случилось так, что хранитель за- 
брошенного парка разатечений Мар- 
целлус Фауст столкнулся на своем 
жизненном пути все с тем же Мефи- 
стофелем. Обладая чертовским оба- 
янием и прекрасными способиостя- 
мі і к і іскушені но. Мсфисганоль скло- 
няет Фауста к попыткам разгадать 
семь тайн, заключенных в истории 
парка. Каждая из них, как вы уже до- 
гадались, "закручена" вокруг одного 
из смертных грехов, более того - 
каждой истории соответствует нер- 
ол іаж в какой-то момеі гг своего жиз- 
ненного пути соблазненный ковар- 
ным Мефистофелем. Среди них - га- 
га к <жі іюпі існыс > характеры, как Тод, 
продавшийся Мафиі і во имя спассні ія 
дочери; I Іатанпэль - шпион, ставший 
алхимиком: Калинка - женщина, 
влюбившаяся в призрака, и еще че- 
тыре неординарные личности 

Каждая из семи историй представ- 
лсі іа в форме эі п пода тслсві ізііоі и 10- 
го сериала с прологом, эпилогом, ти- 
трами и дикторским текстом от име- 
ни самого Мефистофеля. 

Движок СШѵіеда позволяет рассма- 
тривать пререндерспные ЗО-пейза- 
жі і, совершая і юлі іый оборот на 360°. 
Есть и другие нововведения, обеспе- 
чивающие больше динамики, неже- 
ли обычно наблюдается в Музі-по- 
добных адвентюрах. 

Как и предыдущая игра от АгхсІ 
ТгіЬе (ТІте Кіп}>), «Фауст» должен по- 
радовать любителей высококачест- 
венного музыкального оформления. 



На сей раз странствия по шкале вре- 
мени, охватывающей период 20-60-х 
годов нашего века, будут сопровож- 
даться разі іообразнымі і музыкальны- 
ми темами как в джазовом, так и в 
классическом стиле. 

МЕЖ ДВУМЯ МИРАМИ 

Название ТІте І_опдезІ цшшеу 
Разработчик-издатель Рипсот 

МеЬ-сайт ѵѵш.іопдезііоигпеу.сот 
Дата выхода конец 1999 г. 



А как вы отнесегесь к возможнос- 
ти перемещения между двумя мира- 
ми, прі шциш іально от.ті ічаюі ці і мі іся 
друг от друга по всем параметрам, 
можно сказать, даже «антшодами*? 
В Аркадии - царство магии и тайн, а 
Магк - оплот науюі и логики. 18-лет- 
няя Эйприл Рапан обладает уникаль- 
і юн ст іосОбностью переходить из од- 
ного мира в другой. Правда, в самом 
начале і ігры даже ей это невдомек. Но 
случилось так. что хрупкий баланс, 
существовавший во взаимоотноше- 
ниях двух миров, был нарушен из-за 
исчезновения Стража Равновесия, и, 
как и следовало ожидать, все пошло 
■кувырком». Только Эйприл с ее «та- 
лантами' сможет прояснить до кон- 
ца судьбу Стража и восстановить ут- 
раченный баланс. 

I Іѵтсшествие действительно обе- 
щает быть длинным и захватыва- 
ющим. Вместе с Эйприл мы посе- 
тим более 150 локаций и пообща- 
емся со многими персонажами, 
количество которых переваливает 
за пять десятков. 




Зітоп Тпе 5с 
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ТЬе І_опдезт; иоигпеу 



Надо сказать, что, несмотря на на- 
личие традиционного для многих 
игр протпвостояшш между силами 
Добра и Зла, Тпе Іхящеві .Іоигпеу - 
очень добрая игра. Элементы астіоп 
в ней практически отсутствуют, но 
зато интеллект и логику придется 
• включать на полную катушку», ведь 
по характеру выполняемых действі ій 
-Самое длинное путешесгане» пред- 
ставляет собой тишгчную роіш-апсі- 
сііск хтвентюру. 

Между прочим, и эта игра не обо- 
шлась без моді Ю1ХІ 30. Где вы. плос- 
кие рисованные квесты вроде люби- 
мейшего ♦Обезьяньего острова»? По- 
лигонные «ускоренные" персонажи 
будут разіулі тать по двухмерным пре- 
рендеренным фонам. Что-то подоб- 
ное мы уже і шт і в і іезабвенном Опт 



І ; апсІат>< ). Разві т іе сюжета сопровож- 
дается ві ідеовставкамі і. □ іабжающі м і 
информацией, полезной, а времена- 
ми даже необходимой для успешного 
прохождсні ія і іфы. Прі імері ю тот же 
подход использовали в ♦Шизарнумс» 
(йпііагіит). Но не думайте, что игра 
состоит из сплошных заі імствоваинп. 
Наоборот, уже сейчас можно утверж- 
дать, что Тпе Ьоп^еіі .Іоипіеу ста ісг со- 
вершенно оригинальной игрой, с от- 
личной графикой, сильным сюжетом 
и неслабыми головоломками. А что 
еще нужно хорошему квесту? 

Как уживутся в пределах одной 
і иры мі іры фэі ітэзі 1 1 1 -саш гс <|)і (КШН*, 
фаны узнают довольно скоро, так как 
игра практически готова, и мы наде- 
емся получить ее в качестве новогод- 
него подарка. 




ВІННИЦЬКА ТОРГОВО-ПРОМИСЛОВА ПАЛАТА 

Ш *%^7-ма міжрегіональна спеціалізована 
истопвпс/ истав ^ прадаж 



ПРИЙМАЮТЬСЯ ЗАЯВКИ 
НА УЧАСТЬ 
ТА РОЗМІЩЕННЯ 
РЕКЛАМИ В КАТАЛОЗІ 

м.ВІННИЦЯ, вул.СОБОРНА. 68 
ЕКСПОЦЕНТР ВІННИЦЬКОТ ТПП 
тел,: (0432) 32-69-44, 32-26-82 




ПРОСТО Я РАБОТАЮ 
ВОЛШЕБНИКОМ 



Название Зітоп Тпе Зогсегег 30 
Разработчик Асіѵепіигезоп (НеасИігзІ) 
Издатель НазЬго (Европа), Зоиіпреак 
Іпіегзсііѵе (США) 

ѴѴеЬ-сайт ш*.айѵепІигезоп сопѴ 
гіеасііі гзгУзі глопЗсІ 
Дата выхода I квартал 2000 г. 

Портрет Чародея Саймона по пра- 
ву можно было бы поместить в гале- 
рею самых любимых героев адвен- 
тюр рядышком с Гайбрашсм Трнпву- 
дом из Мопксу кіапсі или Роджером 
Уі шко (Зрасе Оией ). Впервые веселые 
прі іключені ія остроумного 1 2-леп іе- 
го подростка в параллельном изме- 
рении были представлены широкой 
публике в 1993 г. и прекрасно 
смотрелись на тогдашних 
'■троечках -. У старого вол- 
шебника Калипсо не хвата- 
ло сил для борьбы с гадким 
Сордндом, вот он и при- 
влек Саймона на помощь и не 
зря - тому удалось победить 
негодяя. Но вскоре (во вто- 
рой игре - Тпе Ілоп, Тпе 
\Ѵігагсі апсі іпе ЭДігсІгоЬс) 
восставші ій из мертвых Сордид 
продолжил творить свои черные 
дела: просто-напросто спер внучку 
старика, н Саймону пришлось снова 
взяться за дело.. 

Несколько лет о судьбе Саймона 
ничего не было слышно, и наконец 
просочилась информация, что вско- 
ре он вернется, но в совершенно 
ином внешнем облике. О характере 
изменений лучше всего говорит на- 
звание новой игры - Яітоп ТЬе 
Зогсгег 30. Да, и он туда же! Ранее пло- 
ский рнсованый персонаж, как и 
многие классические герои других 
игр, поддался трехмерному повет- 
рию. Когда работа над третьей сери- 
ей начиналась в 1997 г.. она создава- 
лась в старом добром 2\). I Іо, когда в 
процессе разработки уже был ♦прой- 
ден экватор», создатели поняли, что 
ни один издатель не возьмет на себя 
хлопоты по продвижению на рынок 
игры, построенной на старых техно- 





логиях (неужели двухмерные квесты 
действительно умерли?), и быстрень- 
ко переорі іентт іровалі ісь. 

Ребята из НеасіПгя обещают, что на 
их творение никоим образом нельзя 
будет навесить клеймо -клон ТоптЬ 
Каісісг". которым проштамповывают 
практически все игры, называющие 
себя "Кеайіте 31) асіѵепшге». В игре 
вы не найдете аркадных фрагментов, 
открытия дверей с помощью всячес- 
ких рычагов и прочих атрибутов 
«тамбовского» жанра. Вместо этого 
іредложены головоломки в класси- 
ческом стиле, исследование лока- 
ций, общение с другими 
персонажами - все, что 
положено для традш (ион- 
ного квсст.і. 

И немножко о сюжете. Ультра- 
злодей Сордид ударился в бизнес 
и стал продавать прохладитель- 
ные наі п ітга і, пагубно воздейству- 
ющие на разум покупателей. И самое 
печальное, что публика с удовольст- 
вием приобретала его продукцию. 
Пройдя через странные храмы, де- 
ревни гномов, сумрачные пещеры, 
Саймон (с вашей помощью, конечно) 
доведет порученное ему дело по оче- 
реді юй і іеГпралі ізаі (ии Сорю ща до ло- 
гического конца. 

Ходят слухи, что одну из ролей в 
игре будет озвучивать сам Роан Аткин- 
сон, то бишь зі іамеі іитый среди кино- 
манов мистер Бин. ■ 




Олег Данилов 



Секретное оружие 
Місгозоіі 



ТАСС уполномочен заявить. Вчера около полудня известная «террорис- 
тическая организация» под названием МісгозоІ! на территории США при- 
менила новейшее оружие массового поражения под названием «Ящик 
Пандоры». Пострадавшие от зтого антигуманного боевого средства на 
долгое время выпадают из общественной жизни, буквально прикипая к 
экранам мониторов. 

Побочный результат - жертва начинает ис- 
пытывать уважение к компании МісгохоГі. 
Удовлетворенные результатами представи- 
тели ^террористов» объявили, что в дальнейшем 
будут применяті. подобное оружие повсеместно. 

Выписка из личного дела. Ліехеу 
Раріпоѵ. Советский секретный физик. Подполков- 
ник КГБ. Принимал участие в сверхсекретной опе- 
рации ''Істрис», нацеленной на распространение 
на Западе мнения о гениальности советских про- 
граммистов. После окончания операции и развала 
Советского Союза был выкраден не менее секрет- 
ной счужбой МІСГ050Й. на которую и работает в на- 
стоящий момент но принуждению. Участвовал в 
проектах разработки оружия Епіепаіптепі Раек 
(признан неудачным, дело закрыто) и «Ящик Пан- 
доры». Посче экспериментов на добровольцах (см. 
-Домашний ПК». № 7) оружие пошло в серийное 
производство. 

Рапо'ога'Б Вох. Способ примене- 
ния. -Ящик Пандоры» - оригинальное оружие, 
замаскированное под сборник головоломок. В 
сопровождении великолепной национальной 
музыки (психотропное воздействие) пострадав- 
шие должны посетить 35 виртуальных городов, 
решая 350 ри/хіс 10 различных видов. Обраща- 
ем внимание: Рап(Ьга'$ Вох - не просто сбор- 
ник головоломок, здесь имеется сюжет (см. «До- 
машний ПК». № 7). Конечно же, вы вправе игно- 
рировать его и играть в вариант Ршгіе Опіу, но 
не стоит. Кроме того, можно собрать шкатулку 
очень быстро, разгадывая только важные голо- 



воломкн, но намного интересней решить абсо- 
лютно все 350 задач, набирая максимальное ко- 
личество подсказок (Ый) и готовых решений 
(Тгее риггіе), 

Проект «Пандора». Состав и эле- 
ментная база. В состав изделия «Ящик Пан- 
доры» входят следующие компоненты. Росия 
Роіш - головоломка, цель которой - собрать кар- 
тинку состоящую из фрагментов, находящихся 
• не в фокусе». На последних уровнях содержит 
большое количество элементов и решается в два 
этапа. Коіахсорс - вариант круговых пятнашек, 
части которых гоже *не в фокусе». На сложных 
уровнях - в ней до пяти ярусов. Ітайе Ноіу - са- 
мая «надуманная» головоломка Рапсіогая Вох. 
Подглядывание за картинкой через "Замочную 
скважину» н поиск ее элементов. На высоких 
уровнях они неправильного размера. Оѵегіар - 
классическая рииіе: составление картинки, где 
разные части могут перекрывать друг 
друга. Сложные головоломки - двух- 
этапные. Ошегіауег. Почувствуйте 
себя 31>акселсратором! Ваша зада- 
ча - текстурировать трехмерный 
объект. С переходом на следующий 
уровень объект и текстура усложня- 
ются. Ішегіоск - неплохая голово- 
ломка, в которой необходимо со- 
брать фигуру из заданных кусочков. 
.|е*>е'$ 5ігір8 - фото после обработки 
Джеком Потрошителем, сплошные 
ленты пяти разных цветов. По сути, 
та же классическая задача - восста- 
новление картинки из фрагментов. 
Ріпсі апсі РІІІ - здесь нужно «залить 
краской» фигуры, вырезанные из кар- 




Названне Рапаога'з Вох 
Разработчик-издатель МісгозоІІ 

Жанр головоломка 




Тинки, На сложных уровішх они вращаются или 
нарисованы на трехмерных объектах. Зіісез - 
сборка трехмерных скульптур, разрезанных по 
слоям. Ьеп* Вепсіег - необходимо собрать рису- 
нок, глядя на его части через кривые линзы, тоже 
достаточно надуманная головоломка. 

Из истории болезни. Больной N поражен 
тяжелой формой Рапсюга'я Вох, Не реагирует на 
внешние раздражители, очень спокоен, долго ду- 
мает перед каждым действием, поэтому 7 практиче- 
ски не ошибается. Уважает фирму Місгсжш и лич- 
но Аіехсу Рарптоѵ. Внешне абсолютно здоров. 

Архив КГБ. Х-йІез. За успешное выпол- 
нение задания по утверждению на Западе мыс- 
ли о гениальности русских программистов и в 
связи с окончанием операции «Пандора, закрой 
ящик» присвоить подполковнику Аіехеу Раіітоѵ 
очередное звание генерал-полковника и награ- 
дить Золотой Звездой Героя Советского Союза. 

Надпись на подарочной упаковке 
Рапа'ога'з Вох. Рекомендовано ассоциаци- 
ей стоматологов Украины как средство от кари- 
еса. Рекомендовано журналом «Домашний ПК» 
как средство от хандры и бессонницы. 




о 



Дело закрыто и передано в архив. Спецагент 
Данилов. 

Продукт предоставлен компанией «МДМ-Сервис»: 
теп. (044) 477-3910 

«ДПК»-РЕЙТИНГ 

г рафика ккккі 

Звук и музыка к к к к і 

Играбельность к к к к і 

Ценность для жанра к к к к і 
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Юрий Коломейко 

Самый Главный Клон 

Гадину нужно мочить в ее .'іогове. 

Владимир Путин 

Мы намеренно долго не писали о С&С: ТіЬегіап Зин после ее появления 
в продаже. Надеялись, что страсти вокруг этой ожидаемой миллиона- 
ми поклонников игры немного улягутся. Как и предполагалось, гейме- 
ры разделились на два непримиримых лагеря: доказывающих, что игра 
получилась отличная, и утверждающих, что хуже еще ничего не было. 
Не претендуя на роль судий, мы все-таки решили вынести Самому Глав- 
ному Клону свой собственный приговор. 



АЛЬТЕРНАТИВНАЯ ПРЕДЫСТОРИЯ 
(ЗДЕСЬ МОГЛА БЫ БЫТЬ ВАША РЕКЛАМА) 

2030 год. Вашингтон в руинах... В подсобных 
помещениях Пентагона обнаружены мешки со 
смесью сахара и тнбериума. СИ п панике. «Орга- 
ны КГБ» Соединенных Штатов обращаются за по- 
мощью к российским Специалистам, имеющим 
тридцатилетний опыт предотвращения подобных 
терактов. Никто не берет на 
себя отвеігпіенность за сот- 
ни смертей. Подозрение па- 
дает на группу чукотских 
террористов, ставящих сво- 
ей целью объединение на- 
родов Крайнего Севера и со- 
здание единого Шаманско- 
го государства. По оценкам 
экспертов, для ведения тер- 
рористической деятели юс- 
ти чукотского тибериума 
хватит на ближайшие три 
сотни лет. Изучив ситуацию на по.туостровс, рус- 
ские эксперты пришли к заключению: -...па край- 
нем севере нет ни сахарной свеклы, ни тростника, 
ни даже денег на покупку сахара». Аналитики 001 
оказались загнанными в тупик Если не чукчи, то 
кто же мог взять грех на душу и оборвать столько 
человеческих жизней? Неожиданно генералу Со- 
ломону позвоі іі ш Кейн и сообщил, что он жив, здо- 
ров и в ближайшем будущем намерен завоевать 
весь мир. Все почувствовали себя спокойнее и уве- 
реннее. Войі іа возобновилась, госзаказ растет, шко- 




лы и библиотеки снова доводьствуются 30% бюд- 
жета... Сценаристы №ея\юоа после трех лет напря- 
женной работы впервые спокойно уснули... 

В ЦЕЛОМ 

Отмечу сразу: «Да, графі іка, мягко говоря, не иде- 
альна; да, анимация юиігтов оставляет желать луч- 
шего; да, звук тоже подкачал. Но если для вас эта 
факторы решающие, то КТ8 - 
явно не ваш жанр. Зато у нас 
мультикп отличные, и озвучи- 
вают их далеко не последние 
люди в Голливуде. А еще их 
много, в смысле му.тьтнков. Я 
бы даже сказал, очеі іь много». 

Одиночных кампаний 
две - соответственно, за 001 
и за N00 (кто бы подумал?). 
Причем они могли бы быть 
и интереснее (кстати, если 
не лень, то проиграйте каж- 
дую миссию, посмотрите оригинальный муль- 
Тйк). Многопользовательский вариант присутст- 
вует, правда, на данный момент он тоже не 
очень... (субъективное мнение). Может быть иатч 
поможет.- 

КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 

СОІ 

Легкая пехота. Быстро и дешево «строится», по 
уязвима н наносит очсныіезпачителыіые повреж- 
дения враіу Одним словом - пушечное мясо. 




Название Соттапй&Согщиег: ТіЬегіап 5ш 

Разработчик ѴѴезгѵѵоосІ 

Издатель ЕІесІгопісз АПз 

Жанр стратегия реального времени 

Дискшіетчшаі. Пехотинцы, вооруженные гра- 
натометами, стреляющими аэродинамическими 
ді іскамі і Являются оді юй і із основных боевых еди- 
ниц 001. 

Реактивная пехота. Пехотинец с реактивным 
двигателем за спиной (плод больного американ- 
ского воображеі шя ). Даш гую боевую единицу прак- 
тически не используют. Разве что для какой-то из- 
вращенной диверсионной миссии. 

Пшевои медик. Очень полезен в глухой оборо- 
не. Пара медиков, работающих за спинами ваших 
дпекометчиков. значительно продлят их жизнен- 
ный цикл (дайте врачевателям команду ёиааі и они 
сами найдут себе пациентов), тем самым позволив 
сэкономить деньги на лишний бомбардировщик 

Инженер. 1 Інкто, кроме инженера, не может по- 
чинить обвалишш ійся ( не от хорошей жі ізі ш) мост. 
Кроме того, иногда бывает крайне полезно быст- 
ро захват] іть несколько вражеских аіектросгаі щий 
и продать их. 

Росомаха. Пехотинец в армированном штурмо- 
вом костюме, с виду похож на робота. Эффекти- 
вен в боях против пехоты, в играх с ограничением 
технического уровня. В обычных миссиях доволь- 
но бесполезен. 

Титан. Восьмимегровьій прямоходящий робот. 
Вел >ружеі 1 1 20-мі іллі [метровой пушкой с неплохим 
радиусом поражения. Основная боевая сила 001. 

Ракетная установка на воздушной подушке. 
Проходит по воде и летает с неплохой скоростью. 
Ее легкие ракеты находят себе цен. как на земле, 
■гак и в воздухе. Может ворваться в тыл противни- 




кл. на территорию вражеской базы и разведать 
местоположение потенциальных целей для ракет- 
но-бомбовых ударов. На традиционном поле боя 
практически бесполезна. 

Дезинтегратор. Танк с орудием, созданным с 
учетом последних достижении науки и техники в 
области гармонического резонанса. Специфичес- 
кая боевая единица, обладающая удивительной 
способностью «мочить» братьев но оружию. С ПО- 
МОЩЬЮ дезинтегратора можно сжечь поле «потен- 
циально вражеского» тибериума. 

Мобишиш сенсорная ктановж Сводит і ш нет все 
попытки N00 внезапно появиться из-под земли, 

Истребитель °Орка>. Эффективен против вра- 
жеских ВВС. 

Бомбардировщик -Орка». Только бомбарди- 
ровщики могут сломи ть оборону N00. уничто- 
жить стратегически важное строение, а также 
использоваться в ряде блокирующих и превен- 
тивных операции. 
N00 

Кшюрги. Люди, напичканные техническими им- 
плантантами. Способны изничтожать пехоту в со- 
отношении 1:5, но практически ничего не могут 
противопоставить вражеской технике. 

Ракетная пехота. Исполыэуются исключитель- 
но как мобильное средство ПВО. Неэффективное, 
но все же мобильное. 

Подземный БТР. Способен перевозить войска 
под землей и внезапно (если повезет) появлять- 
ся в тылу врага. 

Бронемопед. < иень быстрый п маневренный. В 
мопед-ветеран не попадают вражеские артилле- 
рі ійсга іс снаряды, что делает его крайне эффектив- 
ной разведедпницей. 

Тик-танк (всего две калории!). Легко брониро- 
ванный танк, способный зарываться в землю, ос- 
тавляя на поверхности лишь башню, В таком по- 
ложении превращается в стационарную, хорошо 
укреапенную огневую точку. Дороговат, но, в об- 
щем, не так плох. 



Танк-невидимка. Видите ли, он 
неві щимый! Да кому .это і п ітересі ю, 
если па нем установлены две сла- 
бенькие ракетные установки. Вот 
если бы он умеч громко самоунич- 
тожаться... 

Артитрійская гошшига. Гор- 
дость и надежда N00. Стреляет 
только в -разложенном», стацио- 
нарном состоянии. Зато как стреля- 
ет! Далеко, точно, мощно. Одним 
еловом, главная боевая единица, на 
которой построена вся игра за N00. 
(Патч «лечит» артиллерию, умсмь- 
шая дальность стрельбы почти на- 
половину.) 

Гарпия. Вертолет, ориентирован- 
ный на борьбу с наземными сила- 
ми противника. К сожалению, бес- 
сапен против бомбардировщика. 

Баныин. Летающая тарелка N00. 
основана на технологиях пришель- 
цев. Вроде бы и сильна, и быстра, 
но одно плохо - абсолютно ни- 
чего не может сделать со средст- 
вами ПВО. 

Огнеметный танк. Аналогичен 
дезинтегратору. 




мшлршѵен пи 

В ТіЬегіал 5ип полностью отсут- 
ствует понятие Кихіі (уничтожение 
оппонента практически в начале 
игры, без должного развития базы). 
Почему отсутствует? А чем собст - 
венно убивать? Титанов уничтожит пехота, диско- 
метчиков расстреляют киборги, артиллерии нуж- 
на поддержка. 

Если вариант Кікіі отсутствует, то логично пред- 
положить, что в начале игры все базы активно стро- 
ятся (так оно и на практике), Дтя развития же нуж- 
ны деньги. Иными слова- 
ми, для того чтобы взять 
противника под кон- 
троль, достаточно ли- 
шить его тибериума. На- 
пример, мы играем за 
001, а воображаемый оп- 
понент - за N00. Внача- 
ле, не обращая внимания 
ни на что н не «растека- 
ясь мысыо по древу» тех- 
нологий, строим техни- 
ческий центр, аэропорт, 
аэропорт... бомбардиров- 
щик, бомбардировщик... 
Затем ставим ѵѵауроіш на 
вражеском поле тиберн- 



СО/- Всемирное военное 
объединение, созданное по 
решению Совета Безопасно- 
сти ООН. 

Л/00 - крупнейшая в мире 
террористическая (полурели- 
гиозная) организация во гла- 
ве с Кейном, человеком, счи- 
тающимся мертвым со времен 
первого конфликта между 601 
и N00 (конец XX в.). 

Г энерал Джеймс Соломон 
(он же ^птез цоппз, он же 
голос Дарт Вейдера во всем 
известном фильме) - глав- 
нокомандующий 601. 

Тибериум - загадочный 
«живой минерал», растущий 
в умеренном и тропическом 
поясах земного шара. Выса- 
сывает из почвы все мине- 
ральные вещества, тем са- 
мым «убивая» ее. Является 
самым мощным источником 
энергии на Земле и до сих 
пор не изучен до конца. 

Забытые или сияющие - 
люди, мутировавшие из-за 
непосредственного контакта 
с тибериумом. Кристаллы 
этого минерала растут пря- 
мо на телах мутантов, от чего 
их кожа блестит на свету. 



ума и запускаем наши бомбарди- 
ровщики патрулировать. Все! У 
N00 нет ни одного достаточно 
мощного мобильного средства 
ПВО. Ракетная пехота ляжет под од- 
ной бомбой, а затем ее примеру по- 
следуют все Нагѵеяегя 

N00 может выиграть, если его 
база напрочь отрежет путь к тыло- 
вому полю. Если это случится и вра- 
жеские бомбардировщики не смо- 
гут пробиться к «мирным комбай- 
нам», тогда 001 і іридется очень туго. 
N00 организует глухую артилле- 
рийскую оборону (артиллерия + 
5ЛМ-установкп). затем разместит 
свою строительную ачощадку под 
боком у 001, поставит там 8-10 
8ЛМ -установок и развернет артил- 
лерию. Все это нужно делать очеі іь 
быстро, пока С-ОІ не набрала доста- 
точного количества титанов и бом- 
бардировщиков для штурма. 

Штурм возможен. Но вероят- 
ность его успешного завершения 
равна примерно 30%, Почему? Даю 
в том. что по земле дойти до базы 
практически невозможно (артплле- 
рі ія положі гг всех). Все основано на 
принесении бомбардировщиков в 
жертву ХАМ-усгаі ювкам, Сколько бы 
НИ было таких установок, все они 
дают залп по первому самолету на 
горизонте, т. е. за один заход арма- 
да бомбарді іровщі іков потеряет од- 
ного члена команды и уничтожит любое строение 
или артиллерию противника. Есчи управляться бы- 
стро и синхронизировать действия на земле и в 
воздухе, то можно рассчи тыват ь на успех. 

ЭПИЛОГ 

Возможно, теперь стало понятно, почему я 
считаю, что при нынешнем соотношении сил 
игра не очень интересна. Скорее она во многом 
предсказуема и однообразна. В процессе игра- 
ющий практически не думает, не изобретает ни- 
чего оригинального, а действует по заранее из- 
вестной всем схеме. Что не есть хорошо. 

Продукт предоставлен компанией -СофтПром»: 
тел. (044) 488-2278 
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Олег Данилов, Юрий Коломейко 



Все могут короли 



Здравствуйте, любезные! 
Я король, дорогие мои. 



Евгений Шварц 



Писать полноценный обзор Аде оі Етрігез II всего после двух недель 
знакомства? Чтобы писать обзор этой игры, необходимо досконально 
изучить каждую камышинку возле каждого озера, на каждой карте каж- 
дой из кампаний Аде оі Етрігез II. Нужно провести сотню бессонных 
ночей за сетевой игрой, стереть сотню мышек и выписать себе очки 
+100. Нужно... Хорошо... Но пусть это считается всего лишь превью. 



ЭПИЛОГ ВМЕСТО ПРОЛОГА 

Что объединяет автомобиль КоІІ$-Коусе, часы 
Коіех и авторучки Рагкег? Правильно, запах де- 
нег, окутывающий их. Запах успеха и процвета- 
ния. Что объединяет три продукта от МісгомГі, 
которые буквально захватили все призы этого 
номера «Домашнего ПК»? Что общего между 
ІпіеШМоизе Ехріогег, Епсагіа КеГегспсе 5иііе 2000 
и А$зе оГ Етрітез II: А§е оГ Кіп$>? Да, все то же - 
запах денег, но только не обладателя этих про- 
дуктов, а их производителя. Денег, которые по- 
трачены на дизайн мышки, на сбор сведений для 
энциклопедии и создание игры. 

Легенда о разработчиках из ЕачетЫе Заісікк, ко- 
торые могли закончить А§е оГ Епірігсз II еще год 
назад, но задержали выход потому, что решили 
привести здания к реалистичному масштабу, - чи- 
стая правда. МісгозоГі может себе позволить потра- 
тить цолый год на перерисовку здании, если игра 
от этого выиграет. Как может позволить себе не 
изобретать велосипед, доказывая всему миру уме- 
ние оригинально мыслить, а просто сдела ть хоро- 
шую игру. Не оглядываясь на журналистов, кото- 
рые повесят на нес ярлык «вторичный клон», на 
прожженных игроков, которым всего и всегда 
мало, на конкурентов, исходящих ядом. Может 
просто сделать хорошую, удобную и і іростую і ігру. 
Может - и все тут! И в последнее время это слово 
все чаще звучит в адрес игр Місгохоп. 



АРХИТЕКТУРНЫЕ ИЗЛИШЕСТВА 

Сто раз говорили, но повторение, как известно, 
мать точных наук. Не графикой единой., а какие 
здесь красивые зданігя... Не в графике счастье... а 
анимация юніттов. Да. господа присяжные заседа- 
тели, за одну только графику эту игру можно по- 
любить навсегда. Впрочем, похожая история была 
с первой частью «Эпохи Империй». 

Итак, графика. Имея перед глазами прямого 
конкурента венценосной серии Місгозоп - наших 
родных «Казаков», мы поневоле сравнивали графи- 
ку (да и не только графику) этих двух игр. Что ж 
вода в «Казаках» несомненно богаче и выглядит 
выигрышней, псевдотрехмерность менее псевдо 
и более реалистичной, но вот здания... За эти зда- 
ния можно простить А§с оГ Етрігез 2 все. Если 
Шгеаі - лучшая игра для рисования трехмерных 
замков и их внутренних интерьеров, то А§е оГ 
Кіп§5 - первая среди равных по изображению 
замков двухмерных. Не зря, ох не зря в ЕпзептЫс 
Яіиоюз потратили тот самый пресловутый год. За 
что им отдельное спасибо. Пагоды и минареты, 
донжоны и костелы, королевские дворцы и ры- 
бачьи деревушки, крепостные стены и камено- 
ломни... Везде ощущается недюжинный талант 
разработчиков-архитекторов. Не подумайте, что 
в «Казаках» все так плохо, напротив, здания в оте- 
чественной стратегии вполне достойные, но вот 
того внимания к деталям, к тем самым архнтек- 



Название Аде о( Еглрігез II: Аде оі Кіпдз 
Разработчик ЕпзетЫе Зіигііоз 
Издатель МісгозоІІ 

Жанр стратегия реального времени 
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турным излишествам, которые выпячиваются в 
Аде оГ Етрігех II, делая здания более «живыми», в 
продукте С5С Саптсз нет. Но, повторимся, все это 
вопросы финансирования. 

Ну что это мы все о зданиях. А юниты? Смеем 
вас заверить. И самый последний крестьянин или 
крестьянка (вот где на самом деле решен вопрос 
равенства полов), и самый главный король (да, в 
игре есть король, ваша, так сказать аватара на паче 
боя), выглядят на «ять». Лучники, осадные маши- 
і іы. тяжелая кавалер] ія. боевые слоны (полный спи- 
сок в прилагаемом мануале) анимированы весьма 
и весьма реалистично. К тому же войска, наконец- 
то, научі шись самостоятельно держать строй, при- 
чем весьма приличный строй: тяжелые юниты впе- 
реди, лучники и другие стрелки - сзади. 

А вот военно-морские силы, надо признать, в 
«Казаках» красивей - один фрегат чего стоит. Да и 
морские побоища в А$>е оГ Етріге5 И остались бес- 
порядочными неконтролируемыми свалками, как 
и в первой части, Ну. не все ж коту масленица. Ок- 
рестные пейзажи: скалы, леса и всякие пустыни 



весьма недурственны, но у нас, опять-таки, чуть 
лучше Могем! 

Вообще же, вторая серия «КеаІ-ііте Сіѵііікаііоп» 
получилась очень целостной, добротной и каче- 
ственной. Пропорционально труду, затраченному 
художниками и дизайнерами. 

ЗМЕЙ ГОРЫНЫЧ ВЛЕЗ НА ДРЕВО... 

Пришла пора поговорить о войсках, техноло- 
гиях и строениях, то бишь, выражаясь стратегиче- 
ским языком, о зданиях и юнитах. 

Раскладная книжка-раскраска, идущая в комплек- 
те с игрой, подробно и досконально знакомит нас с 
особенностями развития военного и іражданского 
дела А§е оГ ЕтриЕВ ІІ для каждой из двенадцати (а у 
нас больше, у нас целых 16) игровых рас. а также с 
развесистым древом наук. Данная книжка достойна 
подробного рассмотрения и ознакомления с ней 
просто из любви к прекрасному. Итак что же, точ- 
і іей. кого же мы имеем в і ювой игре? Брі ггаицы мо- 
гут похвастаться одним из самых сильных в Л§е оГ 
Кіп^ уникальным юнитом - Ьоп^Ьслѵіпап. После 
всех возможных аиірейдов это ■■существо» способ- 
і ю стрелять на двенадцать условных 



нами. И т. д. Естественно, сделать расы абсолютно 
непохожими друг на друга разработчикам не уда- 
лось, но никто, в общем-то, этого н не ждал. 

Кстати, о строениях. Хотя лучник и может при 
определенном желании в течение получаса разру- 
шить какую-нибудь стену, но лучше для этого ис- 
пользовать осадные орудия и катапульты. Осада и 
оборона, наконец-то, стали похожи именно на оса- 
ду и оборону со всеми вытекающими последстви- 
ями: повышенной смертностью среди нападаю- 
щих, Использованием осадных машин и решаю- 
щей роли правильно построенных крепостных 
сооружении. 

ХОРОШАЯ КАМПАНИЯ - ВЛИВАЙСЯ 

С особой тщательностью и любовью в игре сде- 
ланы кампании. Все пять. 

Учебная, за полубезумного шотландца Уильяма 
Уоллеса, хорошо знакомого нам по фильму 
ВгаѵеНеап и одноименной игре (здравствуй. Мел 
Гибсон). За неистового Салах ад Дина, Пса Пусты- 
ни и Меча Ислама, полководца, давшего европей- 
цам понять, ч то такое стыд, Ибо неверный мусуль- 
манин, победитель на поле боя, і іро- 



клеток и при поддержке нехоты даже Что же касается мультн- явил великодушие к проигравшим. 



в чистом поле составляет грозную 



плейера, то здесь, все по 



которого тс, кто называл сеоя вои- 



силішгу (мы всегда уважали англий- " ' нами Христовыми, были недостой- 
сюіхлучников,особеннопосіскнн- крыто мраком, и пока не ны. За хитроумного Чингиза, мел- 
га «Белый отряд» небезызвестного сотрешь зз игрои С0ТНН) кого уездного юизыа, заставивше- 
сэра Артура Конан Дойля). Внзан- го весь мир плясать под плетками 
тийцы сильны священнсоужителя- мышек да не заработа- своих всадников, внук которого на- 
ми и знаменитым Саіарпгасі (это ВЦ|Ь близорукость В ЫВО- поил своих конеи ю ^ зт Послед- 
гакая боевая колесница - страшная ' него Моря. За рыжебородого Бар- 
штука). У кельтов уішшьныеюйска Да сделать нельзя. бароссу, императора полумира. 



ѴИэасІ Каісіег. Кітйцы могут похвас- 
таться загадочным Спи Ко Ии, Франки гордятся 
ТЬгоѵѵіпд Ахапап (ну чем не тоиоромет из ••Ацте- 
ков*, см. этот номер журнала). Готгы. как и всякие 
варвары, имеют в запасе Ніккагі (что это означает, 
не знают даже разработчики). Уникальные войска 
японцев - 5атигаі, что, в общем-то, логично (см. 
•Ацтеки»), У «любимых* русичами монголов солда- 
ты мечты - Мап§исІаі. Персы всегда славились свои- 
ми боевыми стонами, вот и здесь у них №аг ЕІер- 
ЬаШ. Сарацины наступают сплоченными рядами 
Матеіике, Тевтонцы, что логично, используют в бою 
бронетанковый Тешопіс Кпі§пі Турки славны СВОИ- 
МИ .Іапізяагу (а это, опять-таки, наши родные плен- 
ные). У викингов вообще два уникальных юнита 
Ьопфоаі (неужели драккарры) и обпнвшисся на- 
стойки из мухоморов Вегйегк. 

Надеемся, вы поняли, что все расы имеют соб- 
ственные уникальные строения и технологии. 
Одни сильны монахами, а другие осадными маши- 



сгинувшего, как последний кресть- 
янин, в безымянной речушке где-то в Малой Азии, 
За Деву Орлеанскую Жанну, бывшую то ли лесби- 
янкой, толп фанатичкой, но. тем не менее, стойко 
принявшей смерть па костре и посмертно оправ- 
данной СВЯТОЙ Инквизицией. 

Все кампании хороши, выбирай любую. Хотя с 
Чингизом они так зря - у нас его до сих пор не 
любят (пусть бы лучше про истребление индей- 
цев рассказали). Есть подозрение, что теперь до- 
полнительные миссии к А§е оГ Етрігея II будут 
выпекаться как пирожки: берегся известная исто- 
рическая личность, быстренько рисуется дополни- 
тельная раса... и гей, славяне. 

ИГРАНИЕ В ИГРУ, ИЛИ 8АМЕРШѴ 

Ну что вам рассказать про Магадан. Все путем, 
Игра сбалансирована, носит ярко выраженный 
оборонительный характер, что, естественно, вле- 
чет за собой партизанскую войну за ресурсы, тща- 




тельное окапывание п постройку крепости. В свя- 
зи с этим возрастает роль взаимовыгодной тор- 
говли и дипломатических ухищрений, что как бы 
правильно, ведь не войной единой живет челове- 
чество, да и войны экономические не редкость. 
Однозначного, прямолинейного ішана боя в А#е 
оГ Кіп&ч нет. каждая раса и каждый апгрейд меня- 
ют баланс сил, делая одни типы войск бесполез- 
ными, а другие неожиданно сильными 

С экономической частью проще. Строить фер- 
мы всегда лучше, чем охоти ться, а оседлый образ 
жизни предпочтительней кочевого. Это мы поня- 
ли еще из первой серии игры. Экономика необре- 
менительна, но обязательна, ведыіа голодный же- 
лудок в бой не пойдешь. 

Что же касается мультиплейера. то здесь, как го- 
ворится, все покрыто мраком, и пока не сотрешь 
За игрой сотню мышек да не заработаешь близо- 
рукость, однозначного вывода сделать нельзя, Хотя 
уже сейчас ясно, что игра і ю сети в А§е оГ Етрігем И 
станет забавой і іе для всех, и основная масса игро- 
ков предпочтет более «попсовый» ПЬегіап 5иа Ну 
что ж, у народа, как говорится, свои вкусы 

ПРОЛОГ ВМЕСТО ЭПИЛОГА 

Игры от МісгоюГі почему-то очень похожи на 
многомиллионные киноблокбастеры. Огромные, 
требующие миллиардных капиталовложений, не- 
множко смешные в своем желании понравиться 
зрителям (ну что за тавтология «Эпоха Империй 2: 
Эпоха Королей») и всегда успешные в финансо- 
вом плане. Да взять хотя бы А§е ог Етрігех, в ней 
много от тех же «Звездных войн». И смешно, и ви- 
дели все это уже сотни раз. ип ічего нового в филь- 
ме нет, а все равно смотрели и смотреть будем, 
нагому как «Звездные войны». 

Так что не обессудьте, «Игра номера», потому что 
А§е оГ Етріге&_ 

Продукт предоставлен компанией МісгозоМ, 
ѵлто/.тісго5о(1.сот 
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Джуди Рэйвен 



Принесите мне голову 
прекрасного принца 

Наше первое знакомство произошло около 10 лет назад. И практически с 
первого взгляда я в него влюбилась: стройный, ловкий, подтянутый, а 
главное, очень пластичный - этот герой резко выделялся на фоне всех 
остальных персонажей игр того времени. К тому же он имел благородное 
происхождение - принц Персии, как-никак, и романтическую цель - спа- 
сение принцессы. 



Название Ргіпсе оі Регзіа ЗЭ 
Разработчик Ней Огй 

Издатель МіпйзсареЯпе І_еагпіпд Сотрапу 
Жанр асііоп/агіѵепіиге 




Да... настоящий герой средневекового рома- 
на. В такого кто хочешь влюбится. С тех 
пор наши встречи не отличались особой 
реіулярностью, но каждая была преисполнена 
радости и счастья. 

Когда в 1989 г. в свет вышла игра Ргіпсе оГ 
Регсіа, это было похоже на какую-то манию: в нес 
играли все - от школьников до программистов. 
Действительно, главный герой разительно отли- 
чался от своих предшественников и обладал по- 
истине невообразимыми грацией и пластикой. 
Действие развивалось в подземельях замка на 
первых уровнях игры и в коридорах - на после- 
дующих. В игре было использовано множество 
новых идей. И если бутылочки с жидкостью, вос- 
станавливающей здоровье, на особую новизну 
могли претендовать с большим трудом, то отни- 
мающие здоровье напитки ранее вряд ли где-то 
встречались. А о решетках, открывающихся и 
закрывающихся от нажатия на кнопку, обвали- 
вающихся потолках и полах, шипах, возникаю- 
щих из ниоткуда, полетах и говорить не прихо- 
дится. 

Следует отметить, что у игры был небольшой 
недостаток. Во всяком случае, с точки зрения на- 
чинающих игроков: в ней нельзя было записы- 
ваться. Каждый уровень приходилось нсследо- 
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вать методом проо и 
ошибок, а их (уров- 
ней) было аж 12! Но 
это еще не беда, мож- 
но было бы засесть на 
полдня и в конце концов спасти принцессу, од- 
нако.- полдня как раз и не было, а было только 
ОО минут на прохождение всей игры. Правда, 
потом появилось замечательное слово терпіі, 
позволявшее переходить на любой уровень, па- 
дать с разной высоты, выключать свет в замке, 
переворачивать картинку вверх тормашками и 
т. д. Но когда все эл и приемы были изучены и 
освоены в совершенстве, оказалось, что с ними- 
то как раз играть не гак ин тересно. Так ч то «до- 
брый дядя» терпН был забыт, а принц Али... 

Несколько лет от него не было никаких вес- 
тей, и казалось, что в памяти народной уже на- 
чали стираться его «мужественные черты-. Каза- 
лось до тех пор. пока в 1993 г. не вышла вторая 
часть: Ргіпсе оГ Регзіа II Само собой, графика 
была намного круче, фигурки приобрели неко- 
торую трехмерность, появилось больше «наво- 
ротов». Однако, к сожалению, эта игра не вызва- 



ла такого ин тереса, как первая. Нет. все по-преж- 
нему было на высшем уровне, но не было той 
притягательной новизны. Все чаще отдельные 
эпизоды напоминали другие игры. А отдельные 
уровни стало все сложнее проходить. 

Пропью еще некоторое время, п в свет вышла 
игра ТотЬ ГСаісІег. С первого взгляда на нее у меня 
сложилось впечатление, что это просто трехмер- 
ный «Принц-. Ну и что, что бегает 
крутая барышня (а не парень) и па- 
лит из пистолетов (вместо того, что- 
I бы драться на мечах)? Конечно, 
■ здесь были свои особенности и нов- 
V шества вроде плавания, но в основ- 
I ном стиль напоминал знакомую 
игру прыжки, манера цепляться за 
выступы и залезать на них... А когда в ТотЬ 
Каісісг 2 (или это уже был третий?) среди про- 
чих ловушек оказались вылезающие из земли 
колья, мое мнение укреп і ілось окон чател ьно. Все 
это практически не оставляло надежды на то. что 
когда-нибудь свет увидит игру Ргіпсе оГ Регзіа 3. 

Но пару лел назад ш шились с ведения < і том, 
что третья часть все-таки готовится. Вышла она 
в сенл'ябре этого года. С замиранием сердца за- 
пуская игру первый раз, я все еще надеялась, что 
это будет нечто, резко отличающееся от всех игр 
последнего времени (как Ргіпсе отличался от 
своих современников), но мои надежды не оп- 
равдались. Конечно, э то уже не просто двухмер- 
ный лабиринтик, а настоящая трехмерная асііоп/ 
асіѵспіиге. Ну еще бы! В последнее время склады- 
вается впечатление, что обычные платформен- 
ные •брОдилки» уже никого не ин тересуют, и все 
стремятся делать игры как можно реалистичнее 
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и объемнее. Безусловно, это очень хорошо и 
похвально, вот только продукты иногда от это- 
го проигрывают, особенно в управлении и об- 
щей прн&текателыюсти. 

Но вернемся к нашему несчастному принцу, 
которого в очередной раз абсолютно бесцере- 
монно (ну никакого уважения к царской особе) 
кидают в подземелье. Кажется, темница скоро 
станет для него домом родным, а поиск меча - 
основным хобби. Но вот стражник, оставив его 
королевское высочество безоружным на холод- 
ном полу, удаляется. Теперь 
можно и осмотреться. Подзе- 
мелье довольно чистое и поч- 
ти уютное, только немного 
темноватое. Между прочим, из- 
за этой затемненности при яр- 
ком солнышке за окошком иг- 
рать практически невозмож- 
но - ничего не видно. Под 
ногами шебуршит мышка. Уж 
не та ли это самая, еще из пер- 
вой части? Неужели опять жизнь нашего героя 
окажется в ее тоненьких лапках? Нет, вряд ли. 
Мыши так долго не живут... 

Сам принц особого впечатления не произво- 
дит: могли бы уже разработчики игры создать 
народного героя и посимпатичнее, а то в своем 
желании сделать его ни на кого не похожим они. 
на мой взгляд, несколько перестарались. Конеч- 
но, мы все стареем, но не так же! И вообще, при- 
влекательность персонажей, а особенно страж* 
ников. оставляет' желать много лучшего. Даже 
монстры в древнем Нсгеііс и то красивее были. 
Что касается похожести на ТотЬ Каісіег. то она 



висит над "Принцем -, как проклятие. Но если не- 
которые подобия еще поддаются более или ме- 
нее логичному объяснению (действительно, тя- 
жело изобразить каменную стену десятью раз- 
ными способами), то причины появления воды 
остались совершенно неясными. Принц всегда 
был сухопутным (в крайнем случае, воздухопла- 
вающпм) существом, а туг, оказывается, он и под 
водой плавать умеет, и на поверхности. Причем 
на поверхности может находиться сколь угод- 
но долго да к тому же не как-нибудь, а в верти- 
кальном положении, при 
этом абсолютно не промо- 
кая! Ну что тут можно ска- 
зать? Впрочем, канализация 
или нечто очень похожее, 
где воды по щиколотку, это 
еще куда ни ішю, но озеро - 
уже явно лишнее. 

Хотя, если честно, то пла- 
вает он очень красиво. Осо- 
бенно на меня произвели 
впечатление следы на воде. Но есть тут и свои 
ловушки и, соответственно, способы их преодо- 
ления. Из старых -знакомых" присутствуют про- 
пасти, преодолеваемые прыжком, когда простым, 
а когда и с разбега: шипы, возникающие при ва- 
шем приближении; чисто «принцевские» кноп- 
ки, вмонтированные в пол, для управления ре- 
шетками и, конечно же, меч(!), который, между 
прочим, еще предстоит отобрать у стражника. 
Вообще, было бы интересно посмотреть на 
принца Али, палящего, скажем, из огнемета, но... 
таких высот дворцовая техника еще не достиг- 
ла. Впрочем, лук с пылающими стрелами тоже 



Принц Персии по праву завое- 
вал всенародную любовь. Уда- 
лось ли сохранить обаяние 
главного героя и общую атмо- 
сферу «древнего» хита в его 
трехмерном римейие? 





неплохое оружие (особенно, если к нему при- 
норовиться, что не так уж легко сделать) и не 
раз спасет жизнь нашему герою. 

Из общих черт новой игры хотелось бы отме- 
тить, ч то графика выполнена на высоком уровне, 
движения принца по-прежнему пластичны, а сам 
он не растерял своих навыков за годы бездейст- 
вия: прыжки, подтягивания и прочие гимнасти- 
ческие упражнения выполняет безукоризненно. 
Управление, конечно, несколько усложнилось - 
неизбежное последствие трехмерности. Музыка 
на меня не произвела особого впечатления, но в 
тоже время и не вызвала негативной реакции, 
т, е. была именно такой, как нужно: не отвлекала, 
а создавала ненавязчивый фон. Приятно порадо- 
вала возможность сохраняться в любой момент 
игры и оставлять любое количество записей. В 
целом же Ргіпсс оГ Регеіа 31) сделан не так плохо, 
как можно было ожидать, однако и не так хоро- 
шо, как хотелось бы. 

Остается надеяться, что когда-нибудь появит- 
ся Ргіпсе оГ Регяіа 4, в котором будут восстанов- 
лены прежняя оригинальность и привлекатель- 
ность А может следующим шагом станет созда- 
ние игры с возможностью выбора персонажа: 
Принц ИЛИ Лара - и, соответственно, главная 
цель будет заключаться в освобождении второ- 
го? Что это - еще одна революция в мире ком- 
пьютерных игр? ■ 

«ДПК»-РЕЙТИНГ 
Графика ІГДГІГ^ 
Звук и музыка Д Я X і 

Играбельность І Ь Ъ к 

Ценность для жанра ^ ^ ^ 
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Сергей Светличный 
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Улицы в огне 



Что может представлять собой игра под названием Огіѵег? «Очеред- 
ные автогонки!» - решит читатель и... ошибется. Это гораздо больше, 
чем просто гонки,- начать хотя бы с того, что здесь отсутствует основ- 
ной принцип игр этого жанра - «приди первым, обогнав всех своих со- 
перников». По большому счету, тут и соперников-то в традиционном 
понимании этого слова нет. Зато есть интересный сюжет в стиле голли- 
вудского боевика. А много ли вы знаете автосимуляторов с хоть ка- 
ким-нибудь сюжетом? То-то. 



Снега, пожалуй, и начнем. Итак, вы - про- 
фессиональный водитель, к тому же - спе- 
циальный агент, который внедряется в бан- 
ду с целью ее полной и безоговорочной ликвида- 
ции, Однако чтобы не возникло никаких недора- 
зумений вроде тех, которые можно наблюдать в 
бессмертном фильме •Место встречи изменить 
нельзя* - 'Ты на руки его посмотри!», вам при- 
дется перед наймом на «работу" продемонстри- 
ровать свое мастерство вождения автомобиля в 
подземном гараже - как вы умеете лавировать 
между препятствиями, выполнять «полицейские» 
развороты на 180°, развивать максимальную ско- 
рость на коротком отрезке и тому подобные трю- 
ки. После того как вы произведете впечатление 
на местную «братву », вы становитесь «членом се- 
мьи» и приступаете к работе. 

Примечательно, что правоохранительные ор- 
ганы не догадываются о вашем «благородном» 
происхождении (настолько секретна ваша мис- 
сия) и принимают вас за простого бандита со 
всеми вытекающими отсюда последствиями - 
при каждом удобном случае за вамп будет го- 
няться вся полиция города, В принципе, их мож- 
но понять - внешне вы ничем не отличаетесь от 
преступника, когда перегоняете через весь го- 
род находящийся в розыске автомобиль, или 
едете в набитом взрывчаткой пикапе, или помо- 
гаете смыться грабителям банка, или громите 
сеть ресторанов, владелец которой отказался 
платить... в общем, задания те еще. 

Неудивительно, что для подобного размаха 
игры уже не годится стандартная система, ког- 
да дизайнеры ограничиваются написанием от 
силы десятка кольцевых трасс. Разработчикам из 



Название Огіѵег 

Разработчик ЯеІІесІіопз Іпіегасііѵе 
Издатель ОТ Іпіегасііѵе 
Жанр автосимулятор 



Г рафика 
Звук и музыка 
Играбельность 
Ценность для жанра 



«ДПК»-РЕЙТИНГ 

5555$ 



Ксгіссііоіѵл пришлось смоделировать полноцен- 
ные американские города с оживленным улич- 
ным движением, пробками на перекрестках, пе- 
шеходами и прочими прелестями современно- 
го мегаполиса. 

Действие игры будет разворачиваться в Нью- 
Йорке. Лос-Лнджелесе. Майами и Сан-Франциско. 
Конечно, города «имеют место быть- не в полном 
объеме, однако и того, что есть, вполне достаточ- 
но для создания у игрока ощущения езды по ог- 
ромной территории - на скорости около 80 миль 
вчассреднеп'Л'шсшческую карту можно пересечь 
примерно за 3-4 минуты, что само по себе немало. 
Однако все миссии построены таким образом, что 
вы ни разу (ну, или почти ни разу) не уткнетесь в 
крап кар ты. Хоть маршрут движения практически 
никогда не задается явным образом, п вы вольны 
ехать, как заблагорассудится, зачастую (особенно 
если задание на время) наиболее удобный путь 
виден сразу и невооруженным глазом, что избав- 
ляет вас от необходимости петлять по городу н за- 
езжать в тупики. 




Особый шарм игре придает модель вождения - 
хоть разработчики и заявляют во всеуслышание 
о достигнутом ими «небывалом реализме», на са- 
мом деле они поступили более мудро и сымити- 
ровали поведение автомобилей... из боевиков. 
Так чт о будьте готовы к спецэффектам в голли- 
вудском стиле в полном смысле - машины кра- 
сиво, с заносом, входят в повороты, визжа по- 
крышками и теряя колесные диски, взлетают на 
воздух при столкновении, совершают головокру- 
жительные прыжки на знаменитых «горках» Сан- 
Франциско... одним словом, феерическое зрели- 
ще, я лично с интересом просматривал в повто- 
ре каждую выполненную миссию. 

Интерфейс в игре весьма оригинален - основ- 
ное, так сказать, окно представлено в виде гос- 
тиничного номера, в котором различные дета- 
ли интерьера являются пунктами меню. Так, ле- 
жащие на столе ключи от машины - прогулка 
по мегаполису, во время которой вы можете оз- 
накомиться с новым городом, провести реког- 
носцировку на местности, изучить пути подхо- 
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да и отступления к месту следующей операции, 
да и просто проветриться. Я. например, с удо- 
вольствием прокатился по всемирно известно- 
му мосту С-оІсІеп Оаіс. Однако вернемся в гости- 
ничный номер. Кроме видеомагнитофона, на ко- 
торый вы «записываете" игру, есть 

еще одна немаловажная вещь -те- Интерфейс в игре весьма 

лефоннып аппарат. На негозвоішт 

клиенты и предлагают очередную оригинален - основное, 



сп всего и вся. находится в гостиничном номере, 
то и сохраниться можно только по возвращении с 
Задания. Более того, некоторые миссии являются 
*мііоіххтупснчатыміі»,какба.'шііспіческііс ракеты: 
выполняешь задание, и вдруг выясняется, что все 
идет не гак, как предполагалось ра- 
нее, первоначалы іая схема леп гг кс 
всем чертям, н приходится на ходу 
іерестрапваться. придумывая но- 



работу. Иногда вы обнаруживаете так сказать, окно пред- вый план действий (или, в крайнем 



различные детали инте- 



ми меню. 



на своем автоответчике сразу не- 
сколько сообщений такого харак- ставлено в ви Д е ГОСТИНИЧ- 
тера, и приходится выбирать, на ного номера, в котором 

какое предложение соглашаться, а 
какие лучше проигнорировать. Ес- 
тественно, работая на одних бан- 
дитов, рано или поздно стано- 
вишься поперек дороги другим, 
так что приготовьтесь к выяснению отношении 
между различными группировками. В общем, 
сюжет действи тельно интересен и изобилует не- 
ожиданными поворотами, и в целом он не усту- 
пит неплохому американскому боевику. Так что 
не буду портить вам удовольствие и преждевре- 
менно раскрывать все секреты Огіѵег - поигра- 
ете, сами во всем разберетесь. 

Кроме игры «по скякету», в Отіѵег есть и другие 
режимы - на случай, если у вас нет возможности 
провести за рулем впріуалыюго автомобиля це- 
лый вечер. Дело в том, что, как и любая уважающая 
себя приставочі іая і ира (Пгіѵет прі шіел і іа РС с 5опу 
Ріаузіаііоп), своей системой сохранения она спо- 
собна довести игрока до белого каления. Посколь- 
ку видеомагніггофон. это могучее средство запи- 





случае, без всякого плана пытаясь 
снасти свою жизнь). Нечего и гово- 
рить о том, что подобные поворо- 
ты сюжета не предусматривают за- 
езда в гостиницу, в і ггоге приходит- 
рьера являются пункта- ся проходить несколько миссий 

подряд без записи, ругая разработ- 
чиков на чем свет стоит. Так что, не 
имея возможности в любой момент сохранить те- 
кущее положение дел, в режиме карьеры можно 
і прать. только будучі і упсрсі іным в том, что в тече- 
ние ближайших нескольких часов вас никто не по- 
тревожит. 

А как быть, если поиграть хочется, а свобод- 
ного времени немного? Специально на этот слу- 
чай в Вгіѵсг предусмотрены одиночные миссии, 
к тому же, кроме обычного режима сздбрйо^ 
спекроіпв на время, здесь есть такой неординар- 
ный вариант, как погоня, причем как с точки эре- 
ния удирающего, так и преслсдовате^4*тече : ~~~ 
ние определенного времени вы должны либо не 
упустить из виду свою жертву, либо, наоборот,-^ 
избавиться от хвоста). Есть «гонки по бездоро- 
жью' - на мой взгляд, наименее интересный ре- 
жим, поскольку ничем особенным от стандарт- 
ных автогонок он не отличается: где-то далеко 
за городом вы один за другим накручиваете на 
колеса своего автомобиля круги вокруг чьего-то 
ранчо, соревнуясь с самим собой в скорости. 
Зато режим Сатане, без сомнения, поможет вам 
в кратчайшие сроки избавиться от скопившей- 
I ся за день усталости и поднять настроение, ис- 
порченное в постоянных пробках на улицах в 
часы ник. Ручаюсь, что уже через пару вечеров, | 
проведенных за Сатане в Нью-Йорке вы будете 
смотреть на пробки в вашем родном городе сов- 
сем другими глазами. Пожалуй, стоит все же рас- 
сказать, в чем дело. Представьте, что вам выдали 
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автомобиль, который по своим «прочностным» 
характеристикам приближается к танку Т-84, и 
дали задание за одну минуту врезаться в как мож- 
но большее количество автомашин. При этом 
просчитывается стоимость, на которую вы их 
расколотили. Наилучший показатель, которого 
мне удалось достичь, - «360000 (для этого при- 
шлось выехать на окружную дороіу). Так что 
масса веселья вам гарантирована. 

Игра предоставлен^ компанией5оЙС1иЬ: 
/ |тея. (095) 232-6952 




Т. Как называется серия гоноч- 
ных симуляторов, созданная 
ранее Яеііесііопз Іпіегасііѵе? 

а) Оезт.гисйоп йегЬу; б) Тезі Огіѵе; 
в) ВаІІу Спатріопзпір 

2. В какой из перечисленных игр 
можно было покататься в 
реально существующем горо- 
де? 

а) Сагтадесісіоп; б) Міспоѵѵп 
Масіпезз; в) Іпт.егзтат.е'76 

Присылайте свои ответы по е-таіі: азкШс.кіеѵ.иа с ука- 
занием имени, фамилии и домашнего адреса. Среди 
первых трех человек, сообщивших правильные ответы 
на оба вопроса, будет разыгран диск Огіѵег предостав- 
ленный компанией ЗоЙСІгД тел. (095) 232-6952. 




Сергей Светличный 
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Мой брат Каин 




В последнее время стало модно делать игры про всякую нечисть - вам- — — — 

ПИРОВ, ОбОРОТНеЙ, ВУРДалакОВ, ЗОМбИ наконец. ПОХОЖе, ЗДеСЬ Срабаты- Название Іедасу оГ Каіп: 5оиІ Реаѵег 

Разработчик Сгузіаі Оупагтнсз 

вает принцип маятника: устав от бесконечно положительных героев, издатель еілк ішегасііѵе 
народные массы все настойчивее требуют чего-нибудь оригинального, жанр аспоо/асмиге 



ПО ЛУННОМУ СВЕТУ БЛУЖДАЮ, 
ПОСВИСТЫВАЯ... 

Принято считать, что первой игрой -про пло- 
хі IX- был ГХіп$»соп Кссрсг. Однако еще до этой 
замечательной, полной черного юмора стра- 
теги 1 1 іа игровой приставке 8опу Иаувайоп (а вско- 
ре - и на РС) вышла другая игра, выпшненная в не- 
обычном даже по сегодняшним меркам жанре ар- 
кадной ролевой игры. - Вкххі Отсп: Ц§асу оГ Каіп. 
в которой главным героем быт Каин, мертвец по 
происхождению и вампир пі > призванию, с течени- 
ем времени становящийся вес более неприят- 
ной личностью. Буквально пропитанная аркадным 
духом ВкхкІ Отпел, тем не менее, обладала и доста- 
точно явными признаками настоящей КРС: боль- 
шие размеры игрового мира, а тема характерис- 
тик главного героя, изучаемые по ход)' игры закли- 
нания... Нечего и говорить о том, что «Кровавое 
знамение» не пришлось по душе ни «ролевикам», ни 
любителям простых, «незамутненных» аркад, А зря, 
игра была просто замечательной, я. помнится, с ог- 
ромным удовольствием -пил» человеческую кровь, 
восстанавливая собственное здоровье, -заряжался» 
мапгческой энергией, «питаясь» душами невинных 
людей... Хорошее было время, одним словом. 

КТО НАПИСАЛ ВСЕХ НАС, КАК РАССКАЗ? 

Для привержещев нездорового образа потусто- 
ронней жизни сообщаем гфііятную новость: старые 
добрые времена возвращаются. Новая игра ОТ Еіск» 
Іпіегасііѵе - Іх^асу оі' Каіп: Зои! Кеаѵег - позвалит вам 
вновь побывать в шкуре вампира со всеми вытекаю- 
щими отсюда «маленькими радостями». 

Однако игроки, которые до сих пор помнят 
«первоисточник», могут испыта ть довольно силь- 
ное разочарование: жанр аркадная ролевая игра, 




единственным представи телем которого и была 
ВІоосІ Отеп: Ьедосу оГ Каіп, предан забвению в 
угоду банальным асііоп/ааѴспшгс. ТотЬ Каісіег. 
одним словом. Впрочем, ничего другого от из- 
дателя 5оиІ Кеаѵег- компании Есііоз - ожидать 
не ирпході ггся. Конечно, тот факт, что теперь мы 
будем разгуливать но абсолютно трехмерным 
пространствам, не может не радовать, однако 
полная потеря памяти и ролевой составляющей 
оказывается весьма болезненной. 

ГДЕ ТВОИ КРЫЛЬЯ? 

В 5оиІ Кеаѵет в нашем «подчинении» окажется 
не сам Каин (ставший к этому времени ни много 
ни мало, а повелителем всех вампиров), а один из 
его соратников - КагіеІ. Наш герой, впав в неми- 
лость и оказавшись «отлученным от двора» (а если 
бы ть более точным, то сброшенным в пропасть со 
сломанными крыльями), поклялся отомстить сво- 
ему господину. Похвальное и своевременное ре- 
шение. Однако все. что он может нротнвопоета- 
ві пь могущественному прол івні іку. это острые ког- 
ти (чистые рукй, горячее сердце и холодный ум) 
да пару переломанных крыльев, годных лишь для 
парения (да и то «низенько-низенько»). Что же за- 
ставило Каина так жестоко расправиться с одним 
из своих блігжайшпх помощников? История эта 
длинная п «жалостливая», так что не откажем себе 
в удовольствии и воспроизведем ее, хота бы в со- 
кращенном варианте. 



БЕСЫ ПРОСЯТ 
СЛУЖИТЬ, НО Я 
НЕ СЛУЖУ НИКОМУ 

Итак, в стране Носгот 
веками шла воина вам- 



пиров и людей, и победа в итоге досталась кро- 
вососущим. На начало игры человечество вла- 
чит Жалкое существование, а безраздельными хо- 
зяевами страны ЯВЛЯЮТСЯ ВОИНЫ Каина. От не- 
чего делать вампиры стали совершенствовать 
свои тела. При этом темный лей тенан т Разиэль, 
один из помощников Каина, больше других под- 
наторевший в генной инженерии, осмелился 
превзойти своего повелителя и обзавелся парой 
великолепных крыльев, за что н был наказан. 
Возвращенный к жизни (если подобное сущест- 
вование можно назвать жизнью) неведомыми 
древними богами, он отправляется мстить. Все. 

В принципе, у этих самых древних богов были 
какие-то пожелания (не зря же они его оживляли), 
но кому ЭТО интересно? 

он ЛОВИТ В ВОЗДУХЕ ДУХОВ РУКОЙ... 

В чем нельзя отказать 5оиІ Ксаѵсг, так это в ори- 
шналыіости игрового процесса. Поскольку Рази- 
эль мертв, так сказать, перманентно, ему не ірозит 
смерть в бою. Поэтому вместо обычных двух стол- 
биков - уровня жизни и уровня маны - главный 
герой может похвастать только вторым. Более того, 
ему оказывается доступным существование в двух 
мирах - обычном, который здесь именуется мате- 
риальным, и мире призраков. И если он потерпит 
поражение в бою. то все, чем это ему грозит. - все- 
го лишь «выпадение* в призрачный мир. Подкре- 




пишись беспризорными душами п пополнив та- 
ким образом запас энергии, через специальный 
портал можно вернуться в материальный мир и 
предстать перед озадаченным соперником свежим 
и полным сил. 

Сам процесс поглощения душ обсташісн весьма 
эффекп ю: Раз) Оль оттяп тает крап і шща, которым 
он обычно обматывает рот (нелишняя мера, если 
принять во внимание, что нижней челюсти у него 
просто нет. - виді імо. сшила по ходу дела ). и втяп і - 
вает в себя пролетающее мимо светящееся ♦нечто» 
(стовамі і от ісать это доводы ю тяжело). 



зать, материальном облнчыі. да и копье, если вы 
призрак, сдвинуть с места не удастся - руки будут 
просто проходить сквозь древко. 

Из-за этого, кстати, каждый раз придется искать 
новое оружие, причем в сягутствне такового впол- 
не может сгодиться выдернутый из ограды прут, 
факел, освещавші ій тем іый корі щор. 1 1 прочі іе і пред- 
меты, не предназначенные, каза-чось бы. для воен- 
ных действий. Ближе ксередпне шры, кстати, в ва- 
шем распоряжении окажется великолепный меч, 
который существует в обоих мирах, Цдннствениым 
его недостатком является то, что в материальном 



ход вполне может оказаться гам, где вы уже побыва- 
ли, однако не смогли пробраться (например, пото- 
му, что раньше не умели просачиваться сквозь ре- 
шетки), 

А та іерь в! п імані іс в і ігрс рсалі » іваі іа велі іколсі і- 
пая возможность сохранения влюбом месте в любое 
время! Ваг вы смеетесь, а в оді юм обзоре ирі ктавоч- 
і юй вера п 1 5ои1 Кеаѵег это говорилось на палі юм се- 
рьезе Что поделать, народ гам не избалован магиче- 
ской функцией фиск заѵе, так что для них это - на- 
стоящее благо. Однако разработчикам, похоже, не 
хватило духу нродолжіпъ начатое дело, и поэтому 
: іагрузка проі ісході гг несколько і іепрі шычно для ком- 
пьютерного игрока: вы оказываетесь в самом начале 
піры. из которого прігходится каждый раз на своих 
двоі іх топать до того места, і іа котором вы, собствеі і- 
но, и сохраняшісь. Оірадно. что, по крайней мере, 
все изменения на уровнях остаются в силе. 

Однако не все так плохо, как может показаться 
на первый взгляд. Дело в том. что по всему мі іру раз- 
бросана система телепортов, позволяющих мгно- 
венно перемещаться из одной точки в другую. Прав- 
да, оіш расставлены таким образом, что зачастую 
прі сходится играть но нескольку часов, прежде чем 
на горі ізоі пе наконец появится такая желанная арка 
с подернутым дымкой входом ДоГгпі, активировать, 
сохраниться и упасть. Спать. Два часа ночи. 

ОСТАЛАСЬ ЛИШЬ ЗВЕНЯЩАЯ ТОСКА... 

Игра неоді юзі іачі іая. С одной стороны - велико- 
ленная идея, не менее впечатляющее воплощение 
(поверьте, мир выглядит действіггелыю потрясаю- 
ще, а бой с фут и іоі і вамі шров - это нечто), однако с 
другой - незримый дух приставок, выражающийся 
и в неудобной системе сохранения, и в бесчислен- 
ных головоломках вроде •расставь четыре кубика 
по соответствующим нишам», и в постоянно появ- 
ляющихся моі істрах, способен серьезно испортить 
впечатление от ііфы. 

Советуем просто пе обращать на подобные 
вещи внимания и играть - поверьте, 5ои1 Кеаѵег 
того стоит. 

«ДПК»-РЕЙТИНГ 
Г рафика ^ ^ ^ ^ 

Звук и музыка ^ ^ д ^ \ 

Играбельность ^ ^ д ^ 

Ценность для жанра Д щ щ д 1 



ЭТО МИР, В КОТОРОМ НИ СЕКУНДЫ БЕЗ ДРАКИ 

Однако под стать Разиэлю 1 1 проп івш ію і - ему (а 
соответственно, и вам) приходится сражаться с не- 
давними друзьями п приятелями - такими же вам- 
і и ірами, как и он сам (ну разве что чуть более жі шы- 
ми). Убить обычными средствами их оказывается 
весьма проблематично, чтобы не сказать невозмож- 
но, поэтому Разиэлю приходіггся всячески изощ- 
ряться, пытаясь сиравіпъся с «вечно живыми-. Дтя 
этого могут прі (годиться самые і іеожі іданиые всі ці і: 
так противника можно убить, подставив под луч 
света, пронзив острым предметом, сбросив его в 
реку. Неплохим оружием в умелых руках может ока- 
заться факел - от огня вампир погибает так же бы- 
стро, как и от воды. 

Определенную долю разнообразия вносят пери- 
одические переходы из одного мира в другой: дело 
в том, что их архі п ектура незначі ітельно отличает- 
ся, однако, как и следовало ожидать, именно подоб- 
ными мелочами и приходится пользоваться тро- 
ку. Иными словами, если вы зашли в тупик, не поле- 
нитесь перейти в другой мир и хорошенько 
осмотреться - вполне вероятно, что здесь вам удаст- 
ся найти проход Кроме различий в архитектуре, 
миры разнятся и в другом. Так, в материальном мире 
вода является непреодолимой преградой - если вы 
решите принять ванну, то итогом такого купания 
будет иргіпудіггелыіыГі переход в призрачный мир 
(в нем понятие воды отсутствует как класс). Пока 
вы находитесь в мире призраков, в материальном 
время не движется - между прочим, эта особенность 
пригодится в прохождені в 1 1 іфы. Однако основное 
различие миров состоит в том, что в материальном 
Разі іать может перемещать предметы, в то время как 
в призрачном он этой возможносп і лишен. Так что 
любую дверь придется открывать в своем, так ска- 




мире он исчезает, как только вас ранят, и появляет- 
ся только посте перехода в призрачный мир, так 
что все бон придется выифывать •всухую». 

КАКАЯ ТОСКА - НЕ ЗНАТЬ, КУДА ПОЙТИ 

С противниками, вроде, разобрались, осталось 
выясні ггь, где же, собствеі и ю, і іроі ісході іт дейсти іе 
шры. Вначале кажется; что перед вами расстилает- 
ся огромный мир с полной свободой перемещения, 
однако это только на первый взгляд. 

Действительно, игровое пространство не поде- 
лено па уровни, а представляется і проку как еди- 
ное целое, при этом тс или иные участки подгружа- 
ются по мере необходимости незаметно для игро- 
ка. Однако разнообразие путей прохождения - 
кажущееся, на самом деле всрі іый і іутъ только один, 
все остальные очень быстро закапчиваются тупи- 
ками. Самое неприятное в этой ситуации - что ни- 
каких подсказок (куда собственно идти) нет, поэто- 
му посте выполнения очередного задания прнхо- 
ді пся блуждать по всему уже пройденному маршруту 
в поі юсах выхода - дело в том. что Разиэль обзаво- 
діггся все новыми и новыми талантами, поэтому про- 



Александр Птица 



Убить Терминатора, 
или Бивис и Баттхед 
по-русски 2 



Что скажет история? История, сэр, солжет, 
как всегда. 

Джордж Бернард Шоу 



Как приятно вновь попасть в знакомые до боли места и пообщаться со 
старыми друзьями. Вот она, деревенька Гадюкино. Все, вроде бы, как 
раньше, да не совсем... Какая-то она меленькая стала, людишки пья- 
ненькие там и сям валяются, двери избушек заколочены. 



Анка, ві ідать, где-то на заработках оші шаеіся (по- 
нятно, каю іе могут быть у і іее заработю і ). Рлі п і- 
ственная живая душа, не считая занудного 
Фурманова, - пасечник Кузьмич да и тог в мо- 
лодежі іуіо моду ударі шея, очкі і солнечные на- 
і іепі іл. Ску-учно,тосклі іво, оді іим словом, і іа- 
стоящее Гадюкино 

Зато у Петьки с ВИЧсм проблем «по самое 
не хочу». Хоть и удалось легендарному ком- 
диву из цепких конечностей инопланетян 
проклятущих вырваться, да, видать, насмот- 
ревшись Х-Рііся, супостата эти железяку ка- 
кую-то инородную в пего вживили, в киборга 
превратить задумали. И страдает таперича народ- 
ный герой и думами бывает обуяем тревожными. 
Излечиться бы как-то надо. Прошелестел по дерев- 
не слушок, якдаы і інопланетяне катакомбы подзем- 
ные постронлі і, в аккурат под Петью іиой і ізбой. дык, 
опять же. проникнуть туда надобно, может, способ 
лечения какой-то найдется, иначе придется Василь 
Иванычу до скончаі п ія века скрывать под СЮ) ш на- 
роднымліщомвражі)Ютерминаторскуюлігчи ну. Ча- 
пай с Петькой - хлопцы не промах. И подземные 
коридоры с лавой преодолеют, и машину времени 
запустят, и на Брайтон-Бич шороху наведут, и с по- 
томками Анки и Фурманова, окопавшимися в дале- 
кой Америке, общий язык найдут. 

Земля не успела совершить полный оборот во- 
круг светила, как получивший от наших читателей 
титул самой прикольной игры прошлого года квест 
•Петька и Василий Ивановігч спасают Галактику» 
обзавелся наследником. Младенца, і іоявившегося і іа 
свет в начале сен тября, нарекли «Петька и Василий 
Иванович і. Слдііыйдень>.Ріісов;інысні\'льтяшные'' 
адвентюры нынче в дефиците, к тому же успех ис- 
ходного продукта всегда подоіревает і інтерес кенк- 
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ислам и будит воображение фанатов. Интересно же, 
черт побери, чего еще можно понапридумывать на 
популярную псгорико-аваітрно-анекдшную 
тему п какими новыми остроумны.ѵиі прико- 
лами іюрадукя разработчики. Я тоже, мож- 
но сказать, считал дни до предполагаемого 
релиза и предвкушал.. 

Хотя существует мнение о том. что сик- 
вслы не могут подняться до уровня орі пи- 
налов, нал ічествующі іе і ісключения і тз 
этого правила вселяли в меня опреде- 
ленные надежды, но. увы, жестокая и не- 
умолимая реальность разрушіша сладкие 
ірезы о пришествии идеального русскоязыч- 
ного квеста. 

Сразу же хочу грубо и нетактично наехать 
на игру. I Іу надо же выплеснуть заряд нако- 
пившееся отрицательных эмоций, чтоб по- 
том в спокойном тоне и о имеющихся до- 
стоинствах потолковать. 

Ой, ребятушки (это я к сценаристам и авторам 
диалогов обращаюсь), да за кото же вы типа держі і- 
те уважаемых квестолюбов? Неужто среди шгх вы 
видите, хе-хе, сплошных перцев да пельменей. Не- 
ужели на Руси иссякли настоящий искрометный 
юмор и исп іннос остроум! іс ( і ши просто вы і іемі 10- 
жечко полеі іит ісь 1 1 реші ші і выехать только за счет 
популярности первой части игры)? 

Даже у Бивнса и Баттхеда в мультиках и играх Г 
вся их придурочпая отмороженікхті. - фирмен- 
ная и неповторимая, что и привлекает толпы фа- 
натеющих подростков. С сожалением должен 
признать, что по части ирнколыюстн ПиВИЧ не 
дотягивает даже до уровня американских эм-ти- 
вишных бакланов. 

Ну, все, хватит хаять «литературные достоинст- 
ва». Поговорим о чем-нибудь красивом, графике 
например. 

Технологически почти все осталось прежним - 
плоские, хорошо анимпрованные персонажи на 
рі ісованых же двумерных фонах, в первую очередь 
это относится к перекочевавшим из первой част 



локациям, расположенным в деревне Гадюкино, где 
основными цветами палитры были зелень травы, 
голубизна неба и песочная желтизна дорожек. Да- 
лекое заоксанье расцвечено другими красками - все 
правильно, нужно ведь, чтоб столица всемирного 
капитала и глухая российская деревенька хоть чем- 
то отличались друг от друга. Но подземные владе- 
ния инопланетян - это действіпельно лихо и даже 
местами классно. Умельцы-разработчики из 5.К.І.Р 
применили здесь свою технологию - внедрение 
трехмерных объектов в двумерные ({юны - и по- 
лучилось совсем неплохо. Как будто вновь 
Одіакс. и вновь лава, и вновь корі щоры, а вот и 
барельеф народного героя Дюка на стене. 

К слову сказать, игровые головоломки я 
отнес бы к среднему уровню сложности, да 
и лишние предметы не приходится в чемо- 
дане зря таскать. Все. что Петька с Василием 
Ивановичем обнаружат, в конечном итоге на- 
ходит свое применение. 

Напоследок еще немножко поворчу. Маленькая 
игра получилась Закончилась быстро. Может Пи- 
ВІГЧ-3, если дело до него дойдет, подлиннее датто 1 ' 
интереснее будет? 

Игра предоставлена компанией «Бука», »ѵт.оисасот 
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1 . Кто сыграл роль Василия 
Иваныча в легендарном кино- 
фильме братьев Васильевых? 

а) Иван Мамочкин; б) Юрий 
Деточкин; в) Борис Бабочкин 

2. Назовите причину, по которой 
Чапаев отказался командовать 
вооруженными силами в миро- 
вом масштабе (по версии 
кинофильма) 



«ДПК»-РЕЙТИНТ 
Г рафика «Г *Г ^ V 

Звук и музыка ^ ^ ^ ^ 

Играбельность «Г «Г -Г V 

Ценность для жанра ^ ^ ^ ^ 



Присылайте свои ответы по е-таіі: а$к@ІІс.кіеѵ.иа с ука- 
занием имени, фамилии и домашнего адреса. Среди 
первых трех человек, сообщивших правильные ответы 
на оба вопроса, будет разыгран диск «Петька и Васи- 
лий Иванович 2: Судный день», предоставленный ком- 
панией -Бука», ***.Ьика.сот. 



Юрий Коломейко 



Альтернативная 
стратегия 



Стратегия «Битва Империй: Ацтеки» от российских разработчиков из №ю 
Мейіа Сепегаііоп - игра с достаточно оригинальным сюжетом. Что ж, 
сюжет геаі-ііше зігаіеду - гость редкий, поэтому остановимся на нем 
подробнее. Итак, в XV веке ацтеки завоевывают американский конти- 
нент, подчиняя себе все индейские племена. 




Этого им показалось мало, и поклонники Ке- 
цалькоатля отправляются через Атлантиче- 
ский океан. Там воинственные индейцы быс- 
тро расправляются с чернокожими защитниками 
родины и покоряют весь африканский континент. 
Вскоре внимание завоевателен привлекает Европа 
В итоге і іа і шчало іпры в мире существует три сверх- 
державы: Империя Ацтеков, Китайская Империя 
(в составе которой Япония. Монголия и Индия) 
и Русь (Средняя Азия, Урал, Западная Сибирь). 

Три расы борются за мировое господст- 
во, причем не с помощью топоров, копий 
и луков, а с использованием систем зал- 
пового огня, огнеметов, гипнотизеров и 
подводных лодок. 

Скорее всего, разработчики имели в виду, 
что в этом альтернативном мире техника 
ушла вперед лет этак на триста-четырсста. 
Если на игру смотреть именно так, то 
она оказывается полна юмора, тон- 
кой стилизации и издевательства над 
штампами стратегического жан- 
ра. Действительно, когда начи- 
наешь играть, кажется, что «Ац- 
теки» - дело рук американских 
школьников, уверенных, что Москва 
находится в Сибири, а по улицам там 
ходят медведи. 

Что касается самой игры, то .это до- 
статочно самобытная стратегия ре- 
ального времени. Причем ее оригинальность за- 







ключается, как ни странно, в про- 
стоте. Сейчас существует огромное 
колігчсство хороших КТ5, поэтому 
достаточно сложно выпусп пъ игру, 
достойную предшественшщ, не говоря 
уже о создании чего-нибудь действи- 
тельно необычного. Именно поэтому 
многие разработчики до предела услож- 
няют свое детище (вводится неоправдан- 
но большое количество ресурсов, разрастается 
древо технологий, добавляется громоздкая 
система дипломатии), свято веря, что это по- 
может игре превзойти конкурентов На деле же 
оказывается, что пользователь не может, а ино- 
гда и не хочет контролировать все процессы. 
Разработчики «Ацтеков* пошли по другому пути 
Оні і упроси гли а істе.чу развил ія колонии и сов- 
сем изъяли понятие ирдгасіе, сделав упор на во- 
енные действия 
Все войска враждующих сторон в меру сба- 
ланенрованны. В игре нег Абрамса, сметающего на 
своем пути вражеские МИГи и детские садики. Все 
до одного юшпъі имеют свои плюсы и минусы На- 
пример, русские самоходные пушки обладают ог- 
ромі юй разруішггельной силой, отлично уі шчтожая 
вражеские строения и «медлительную» технику, но 
пара-тройка быстрых ягуаров (в буквальном смыс- 
ле хі пцников семейства кошачьих) с легкостью раз- 
грызает их бронзовые стволы. В качестве другого 
примера можно привести китайские установки зал- 
пового огня «Повелитель». Обладая ужасающей мо- 
щью и большой площадью пора- 
жения, они являются отличным 
средством защиты мостов и пе- 
решейков, но при наступлений 
существует большая вероятность 
того, что ваши боевые порядки 
попадут под залп. В процессе 
игры практически невозможно 
вести эффективные боевые дей- 
ствия, имея армию і із одного или 
двух типов войск. Такой баланс 
сил позволяет игроку разрабаты 
вать множество собственных ме- 
тодов нападения и обороны. 

Что касается развития «города», 
то тут можно отметить единст- 
венное новшество. В начале поч- 
та каждой миссии вам предостав- 
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ляется выбор: развивать поселение как го- 
род деревню или крепость. В городе мож- 
но строить здания, которые позволят со- 
здавать военные машины и механизмы, а также 
шахты, добывающие абсірактный ресурс (желе- 
зо, уголь, поваренную соль, не все ли равно). В 
деревне же аналогом шахт являются фермы, а за- 
щищать се станет живая сила: снежные люди, сло- 
ны, медведи и т, д (это не шутка, это реальные бое- 
вые единицы в игре, равно как и тоиоромсты, ту- 
земцы, дирижабли и прочес). Рядом же с крспосіъю 
не могут находило промышленные и сельскохо- 
зяйствеі п іые строения, зато тут гпредставлен самый 
широкий спскір боевых единиц и укреплений. 

В общем, игра довольно оригинальна и по-сво- 
ему интересна. Как ни странно, но графическое 
исполнение, вызывающее в первый момент ак- 
тивное неприятие, смотрится в высоких разре- 




шениях вполне сносно и чем-то даже напоми- 
нает ТоіаІ Аппіпііаііоп: Кіп^сіотз, хотя количест- 
во кадров анимации, затраченных на каждого 
монстра, стремится к нулю. Звук в игре есть - 
это все, что о нем следует знать. 

Одним словом - отличная пародия на все 
СІопеМхіпдиег-стратсп ш. Жаль, оі іенок за пародий- 
ность в нашем рейтинге нет. 

Продукт предоставлен компанией "СофтПром»: 
Тел.(044)488-2278 
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Урожайна нынешняя осень на ролевые игры. Что ни месяц, то пара-трой- 
ка новых проектов, один другого краше. Вот и наши извечные друзья 
из сопредельной с Польшей Германии готовят на осень интересную ВРВ. 
А северные соседи в лице многостаночной ВпоѵѵЬаІІ берутся локализо- 
вать это безобразие на ужасно-фантастическую тематику по фамилии 
Согку-17 (в Европе) и кличке Вшит (в США). 

Так повелось, что любая ролевая игра с при- 
ставкой Ясі-Рісііоп сравнивается с КаІІош. Так 
повелось, и Согку- 1 7 не избежать этой уча- 
сти. Хотя появившаяся не так давно вызываю- 
ще короткая демо-версня игры всеми силами 
доказывает нам, что в числе ее родителей не 
только папаша НаІІоиі. Мы насчитали еще дво- 
их мамаш. Во-первых, это краснознаменная 
ІпсиЬаііоп (знаменитый пошаговый СПіакс), во- 
вторых, нами замечена наследственность клас- 
сической адвснтюры, со всеми свойственными 
ей атрибутами (инвентарь, комбинация пред- 
метов и т. д.). Спокойней господа, начинаем ус- 
танавливать материнство. 

Как известно, есть две состааіяющие успеха 
КРС - это сюжет и свобода действий (вероиспо- 
ведании и слова). С сюжетом в Согку- 1 7 все в по- 
рядке. 1 1а страшно секретной военной базе Зоѵіеі 
ІІпіоп проводились загадочные эксперименты 
по генетике. Настолько загадочные, что прави- 
тельство испугалось их результатов и приказало 
сравнять базу с землей. Прошло время... Как ока- 
залось, ковровая бомбардировка не дала поло- 
жительных результатов - жизнь на базе уцелела. 
Странная И опасная жизнь. Командование НАТО 
послало боевую группу разведать обстановку на 
объекте Согку-17, и, как водится, связь с груп- 
пой прервалась. Настырное НАТО послало вто- 
рую группу, в которую имеете честь входить и 
вы. С кем из трех спецназовцев ассоциировать 
себя, решайте сами, В наличии имеются: спокой- 
ный и рассудительный командир группы Соіе 
ЗиНіѵап (то ли немец, то ли американец), пугли- 
вый и нервный поляк _|агск Оѵѵісг и загадочный 
француз Тпіегу Тгашн»пе. 






По большому счету, кроме фантастического 
сюжета, игра похожа на РаІІоиі только одним: пе- 
ремещения по карте (здесь это улицы Согку-17) 
осуществляются в реальном времени, но при 
встрече с противником игра переходит в похо- 
довый режим. Собственно, все действия проис- 
ходят на фоне предрендеренных задников, грех- 
мерными же являю гея лини, фшуры персонажей 
и монстров. Причем в различных ситуациях нам 
предлагаются совершенно разные ракурсы и 
масштабы порой одних и тех же декораций. 

В отличие от знаменитого предка персона- 
жи Согку- 1 7 не могут похвастаться множеством 
характеристик Все, что включает в себя роле- 
вая составляющая: опыт, максимальное количе- 
ство хитов, дальность передвижения, удача, точ- 
ность, контратака и хладнокровие. Зато оружие 
как будто родилось в Раііоиі, Знакомые нам пи- 
столеты, винтовки, гранаты, огнеметы, топоры, 
ножи, бейсбольные биты и другие инструмен- 
ты для членовредительства. Да и монстры-му- 
танты чем-то отдаленным напоминают родной 
мир рояі-ппсіеаг. В демо-версии в качестве ми- 
шеней предлагаются: 5ЙПК5 - нечто среднее 
между ящерицей и Чужим; Сшіег РШ - сбежав- 
ший от Арчи Хищник; Сагсіа - изумительная 
тварь со встроенным пулеметом, косой и соб- 
ственной головой в третьей руке; гигантская 
муха Сгапсіта вместе со своими детками. Зве- 
ринец оригинальный, по маленький. Собствен- 
но бои больше всего напоминают шахматные 
этюды ІпсиЬаііоп - шаг вправо, выстрел, пово- 



рот, перевязка, выстрел... не хвата- 
ет только сержанта Брата. 

Вообще вся демка очень и очень 
маленькая. Такое впечатление, что 
нам показали конфетку, а потом 
спрятали... обидно. Не знаем, как бу- 
дет в полной версии - в демо наш 
путь ПО Согку-17 строго ограничен 
квестовыми элементами. Высадка; 
разговор друг с другом (кстати, вы 
никогда не можете вмешаться или 
выбрать реплику): встреча с монст- 
рами; далее к трупам членов первой 
группы; вторая встреча с мутанта- 
ми; каптерка, где нужно взять пер- 
чатки; встреча с Василием Добров- 
ски; третье рандеву с монс трами: 
подействовать перчаткой на ворота: спуститься 
вниз (в этот момент следует ожидать прихода 
Огапсіта); взять руку монстра; далее к воротам 
с кодовым замком; четвертая встреча с мутан- 
тами; подействовать рукой на замок и финита... 
конец демо. Причем за заборами и недоступ- 
ными местами явно видны ящики, которые 
можно открыть, винтовки, которые можно 
взять, и т. д. Обидно... 

Хотя ждать выхода полной версии не так уж 
и долго... Сколько там той осени... Что же в ито- 
ге получится у Меігороіія, Тор\ѵаге, Мопоііііі и 
ЯгклѵЬаІІ и каков настоящий вкус ядреной сме- 
си КРС, стратегии и квеста, мы расскажем вам в 
следующем номере... Если все будет хорошо. 

Р. 8. Разведка доносит, что в локализованной 
версии Соіе ЗиИіѵап превратился в Колю Сили- 
ванова... N0 соттепі. ■ 




Владимир Кочмарский 



Прогулка по аллее МиГов 



25 нюня 1350 г. обученные н вооруженные Советским Союзом войска 
Корейской Народно-Демократической Республики пересекли 38-ю парал- 
лель и вторглись на территорию Южной Корен. Так начался первый «го- 
рячий» конфликт «холодной войны». Операция эта была спланирована 
советскими стратегами в лучших традициях «Блицкрига» - мощные бро- 
нетанковые кулаки рассекли слабую оборону южан и, сметая все на 
своем пути, в течение нескольких недель взяли под контроль практи- 
чески всю территорию Корейского полуострова. Но... 

Советскиедшпоматы не смогли на 
должном уровне поддержать успе- 
хи своих же военных, и американ- 
ские и австралийские силы, размещен- 
ные на территории Южной Кореи, по- 
лучили статус войск ООН. Вновь в на- 
правлении Яиоі іского моря потянулись 
караваны судов с солдатами и оружием, 
двинулись авианосные группы В ходе 
воздушной войны выяснилось, что ни 
китайским, ни тем более корейским 
пилотам не сравниться с американца- 
ми. Поэтому для защиты важных севе- 
рокорейскмх военных и промышлен- 
ных объектов были тайно направлены советские 
авиаполки, вооруженные новейшими истребі щеля- 
ми МиГ-15. Они были размещены в наиболее раз- 
витом и одновременно уязвимом районе Северной 
Кореи. Именно над ним разгорались самые жаркие 
воздушные сражения. Американские пилоты назва- 
ли его МІСі АІІеу - аллеей МиГов. 

Тема корейской воины оказалась благодатной для 
разработчиков военных шр, в том числе и авиаси* 
мулятороа Однако в последнем жанре продуктов, 
посвященных исключіпелыю событиям этих лет, 
было довольно мало. Так. в прошлом году появился 
не совсем удачный ЬаЬгс Асе. В остальных же і прах 
воссоздавались лишь отдельные эпизоды той вой- 
ны и моделировались только два наиболее извест- 
ных самолета - Р-86 ЗаЬге и МиГ- 15. Поэтому мы с 
большим интересом отнеслись к МіО АІІеу - еще 
одному авиасимулятору, посвященном)' событиям 
1950-1953 гс 

Одна из отличі ггельных черт игры - тщательный 
подход разработчиков к воссозданию игрового 
мира. Полет над бурыми сопками корейского полу- 
острова, когда отдаленные вершины скрываются в 
голубой дымке гор ізоіп-.ц деиста ітелы Ю заюражі і- 
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вает. Леса, деревушки п города, разбросанные но 
холмистой местности, - все это объемно и реаль- 
но. При наличии желания и определенной) опыта 
вы даже сможет? пролететь под мостом. Модели 
самолетов и наземных объектов выполнены также 
очень хорошо. Всего в игре присутствуют пять ти- 
пов самолетов, за штурвал которых вы можете сесты 
Р-5Ю Мцяапй Р-80 §ЬоойП8 &ЙІ Тгшпсіепеі, Р- 
86 5аЬге (трех моді іфі ікащ ій) и МиГ- 1 5. Одна беда - 
тщательность, уложенная в і ірокрустово ложе сжа- 
тых сроков выпуска игры, не позволила ввести в 
нее всю или хотя бы большую часть участвовав- 
шей в той войне техники, Особенно ішохо об- 
стоит дело с наземными войсками. Сам видел, как 
Ооновские Т-34 атаковали бедных северян. Не 
пі іаче как 'ірофейі іые. 

Модель полета в игре весьма сложная, в ней пре- 
дусмотрены скоростные срывы потока, штопор, по- 
теря скорости на резком вираже, разрушительные 
перегрузки и даже помпаж реактивного двигателя 
па крігшческих утлах атаки. Поведение самолетов 
различных типов смоделировано очень хорошо, 
каждый из них реагирует на действия гаілота по- 
своему, причем весьма близко к тому, как это они- 
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сывают боевые летчики и испытатели Однако на- 
ряду со всем эті ім закрылки, шассі і н воздушные тор- 
моза можно выі густить па любой скорости, что сов- 
сем не сшгветствуег действительности. Модель по- 
вреждений также весьма неплоха, присутствуют 
отказы разлігчньгх систем, частичные разрушения 
конструкт и і. А вот вы врагам можете только повре- 
діпъ двигатель, убить пішота или взорвать самолет 
в воздухе. 

Очень неплохо в игре проработаны звуки, осо- 
бенно раднонереговоры га потов, причем не толь- 
ко из вашего звена. Но и здесь оказалось несколько 
неприятных нюансов. Первый был связан с ошиб- 
кой в программе, из-за которой служба поддержки 
Котап предложила пользователям вообще отклю- 
чить все Звуки ДО выхода патча, который теперь 
можно загрузить с сайта компании. Второй же - 
голоса ссвсрокорейских солдат, Слышимые даже 
сквозь рев реактивного двигателя и свист ветра при 
пролете на высоте нсскольюгх метров над автоко- 
лонной іши окопами. Не спорю, они были бы весь- 
ма забавным И реалистичным дополнением к шо- 
роху парашюта, когда вы стекаетесь на вражеские 
позиции. Но не в полете же! 

В заключение можно сказать, что шра вполне 
заслуживает почетного звания Ііагсісоге, даже несмо- 
тря на некоторые упущения, исторические неточ- 
ности и Технические ошибки. I I хотя до идеала ей 
далеко, она, бесспорно, является лучшей на сего- 
дняшний день попыткой изобразить воздушную 
войну над Корейским полуостровом ■ 
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Может, вы знаете, как 
сохранить на диске 
файлы ѴѴіпсіоѵѵз Месііа 
(*.\л/та, *л/ѵтѵ), получен- 
ные из ІгЛегпѳС? \Л/іп- 
сіоѵѵз Мегііа РІауег их 
только воспроизводит, а 
загрузить эти файлы 
напрямую тоже нельзя. 
Все обычные «качалки» 
просто не понимают 
адресов типа ттз:// 
тзтесііа.аисііо.сот/ 
аигііо/Э.ѵѵта. Есть ли, в 
принципе, возможность 
получить копии таких 
файлов? 

Сергей Быков, г. Киев 

Очень многие распространен- 
ные в Ішегпеі форматы дан- 
ных рассчитаны на однократ- 
ный просмотр и не допускают пря- 
мой загрузки файлов и записи их на 
жесткий диск обычной командой из 
броузера. Это связано с тем, что в 
них, как правило, содержатся мате- 
риалы, охраняемые авторским пра- 
вом, копировать которые в общем- 
то нельзя. Но если очень хочется... 

Для начала запомните следую- 
щее правило: все материалы, кото- 
рые вы получаете из Ішегпег, по 
умолчанию обязательно копиру- 
ются в файлы на вашем ПК. Про- 
блема только в том, чтобы найти 
эти копии, поскольку лежат они не 
на виду, а в укромном месте - в 
кэше броузера. Загрузи те нужный 
файл для просмотра обычным об- 
разом, а затем, не закрывая Ѵ7іп- 
сіо\ѵй Месііа Ріауег, запустите Про- 
водник (или Мой Компьютер) и 
раскройте папку кэша. Если вы 
работаете в Іпіегпсі Ехріогег 4.0/5.0, 
то она находится по адресу С:\Шп- 
сіои>$\Тетрогаіу Іпіегпеі Рііез. Тем, 
кто предпочитает Ыеівсаре 
ѵі§аіог, придется пройти более 
длинный путь: С:\Рго^гат Рі- 
Іе$^еІ5саре\Шег$\ <ваше регистра- 
ционное имя>\СасЬе. Іпіегпеі Ех- 
ріогег сохраняет в кэше файлы под 
их настоящими именами (в вашем 
случае - 9-итш), а Ыеіхсаре №- 
ѵі§аюг - под собственными рабо- 
чими, в которых от оригинальных 
остается только расширение (на- 
пример, Ми9т9ро].ітпа или что-то 
в этом роде). В последнем случае, 
чтобы найти нужный фрагмент, 
придется последовательно прове- 
рять все файлы соответствующего 
типа. Отыскав нужный файл, ско- 
пируйте его из кэша в выбранную 
для этой цели папку, при необхо- 
димости поменяв его имя. 




Я хочу заменить стан- 
дартные пиктограммы 
ѴѴіпсІоииз (например, 
значки некоторых папок) 
на разнообразные забав- 
ные рисунки. Как мне это 
сделать? 

Леонид, г. Киев 

Загрузите из Іпіегпеі одну из 
многочисленных утилит для 
тонкой настройки интерфей- 
са ѴЯгкІоѵз. Большинство из них 
позволяет, кроме всего прочего, из- 
менять пиктограммы системных 
объектов (Мой кштьютер, Корзи- 
на, Сетевое окружение и т. д.) и па- 
пок. В «Домашнем ПК» № 4, 1999 
(ѵѵ\ѵ\ѵ.ігс.кісѵ.иа) этому вопросу 
была посвящена отдельная статья. 
В качестве примера утилиты, поз- 
воляющей задавать произвольные 
пиктограммы для папок, в первую 
очередь можно назвать Містоап§е- 
Іо 98. Это целый пакет, который 
дает возможность создавать, редак- 
тировать и применять разнообраз- 
ные пиктограммы и значки курсо- 
ра, в том числе и анимированные. 
Правда, он предназначен для Ѵ/іп- 
с!о\ѵ5 98, но его последняя версия 
работает и в Ѵ7іпсІоѵѵя 95. Еще 
можно поискать программы по- 
добного назначения в любом 
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Утилита Епдіпеег из 
пакета Місгоапдеіо 98 
позволяет назначать 
пиктограммы практичес- 
ки для всех системных 
объектов. 

файловом архиве (например, ѵѵтѵѵѵ. 
шсото.сопі). Они, как правило, рас- 
полагаются в разделах 5пеІ1 Еп- 
папсетепі ТооІ5, ЗпеІІ Ехіепзіопз и 
т. п. Наиболее популярными из них, 
пожалуй, являются ѴНпНаскег 95 и 
Тѵѵеакі... Гог Рошег ІІзеге, которые 
нетрудно отыскать на сервере Ргее 
Тпетез (іа$к.ігееіпете5.сот). 



В моем компьютере 
установлен процессор 
Сеіегоп 333 в исполне- 
нии для Зоскег. 370. 
Хотелось бы попробовать 
разогнать его. Я слышал, 
что для успешного повы- 
шения тактовой частоты 
нужно изолировать в 
процессоре контакт В21, 
но найти его на ЗоскеС 
370 я не сумел. Не могли 
бы вы рассказать, где он 
находится. 

Сергей 

И:кать контакт В2 1 в современ- 
ных процессорах, рассчитан- 
ных на установку в разъем 
Зоскеі 370, нет необходимости. В 
ранних СРи, предназначенных для 
51оі I, по нему подавался сигнал, со- 
общавший о текущей тактовой час- 
тоте системной шины. Если он со- 
ответствовал значению 66 МНг, по- 
являлась возможность выбирать 
более высокие коэффициенты ум- 
ножения, чем для 100 МНх. Суть из- 
вестного 'фокуса* с изоляцией кон- 
такта В21 сводилась к тому, чтобы 
получить доступ к этим коэффици- 
ентам на шине 100 МНг и. устано- 
вив один из них, ускорить работу 
ядра процессора. 

Механизм выбора тактовой час- 
тоты ядра процессоров Сеіегоп сов- 
сем другой. В них предусмотрен 
фиксированный коэффициент ум- 
ножения, рассчитанный для рабо- 
ты на шине 66 МНх, «Разгон» этих 
СРУ осуществляется путем увели- 
чения последнего значения до 
100 МНг. Так, частота ядра Сеіегоп 
ЗООА составляет- 4,5 х 66 = 300 МНг. 
После установки этого процессора 
на шину 100 МНг ядро начинает ра- 
ботать на частоте 450 МНг. В таком 
режиме большинство чипов функ- 
ционирует стабильно. Чтобы про- 
делать нечто подобное с вашим 
СРІ), просто увеличьте частоту сис- 
темной шины до 100 МНг. Однако 
при достигнутом таким образом 
значении 500 МНг Сеіегоп работа- 
ет далеко не гак устойчиво. Поэто- 
му вероятно, что ваша попытка ока- 
жется безуспешной. В таком случае 
компьютер просто не загрузится, и 
вам придется восстановить прежнее 
значение частоты шины. 



Почему при передаче 
файлов между двумя 
компьютерами с помо- 
щью модема скорость 
передачи данных в 
разных направлениях 
различна, даже если 
модемы на обоих концах 
абсолютно одинаковы. В 
частности, когда от 
одного из компьютеров 
передача идет почти на 
предельной скорости, в 
обратном направлении 
едва удается достигнуть 
половины этого значе- 
ния? От чего это зависит 
и как поднять скорость 
передачи на втором 
компьютере? 

Сергей Марченко 

Причин такого явления может 
эыть очень много. Возможно, 
йы обмениваетесь информа- 
цией с компьютером в другом рай- 
оне города, так что данные переда- 
ются между АТС с помощью аппа- 
ратуры уплотнения. В гаком случае 
наиболее вероятно, что характери- 
стики оборудования на станциях 
различаются, и это влияет на ско- 
рость передачи данных в прямом и 
обратном направлениях. Но, веро- 
ятно, положение можно исправить 
дополнительной настройкой самих 
модемов или последовательных 
портов ПК, к которым они подклю- 
чены. При настройке модемов луч- 
ше всего обратиться к руководству 
пользователя - вероятнее всего, ин- 
тересующая вас информация най- 
дется именно там. 

Чтобы исправить настройки 
СОМ-порта, к которому подключен 
модем, раскройте Панепь управле- 
ния (Пуск -> Настройка -» Панель 
управления) и дважды щелкните на 
пиктограмме Система. В следую- 
щем окне перейдите на вкладку Ус- 
тройства и найдите в списке пункт 
Порты СОМ и ЬРТ, а в нем - под- 
пункт, соответствующий тому пор- 
ту, к которому подключен ваш мо- 
дем. Выделив его, нажмите кнопку 
Свойства и перейдите на вкладку 
Настройка порта. Обратите вни- 
мание на первое же выпадающее 
меню - Скорость (бит/с). Вполне 
возможно, что на ПК, медленно пе- 
редающем данные, задано слишком 
маленькое значение этого параме- 
тра, и вам потребуется выбрать 



Мы продолжаем отвечать на во- 
просы читателей, поступающие 
к нам как по электронной, так и 
по обычной почте. Напоминаем, 
что наша редакция по-прежне- 
му ждет писем с интересующи- 
ми вас вопросами по адресу 
. Будем также 
рады, если вы поделитесь с ос- 
тальными читателями «Домаш- 
него ПК» собственным опытом 
решения проблем, связанных с 
испол ьзован нем ком п ьютсра. 



большее. Если в списке нет чисел 
больше 9600, значит, в этой систе- 
ме установлена устаревшая микро- 
схема контроллера порта (ПАКТ), 
не позволяющая работать быст- 
рее. И наконец, если скорость 
обмена информацией все равно 
остается неодинаковой, нажмите 
кнопку 'Дополнительно и увеличь- 
те объем буферов приема и пере- 
дачи с помощью соответствующих 
ползунков. 



Я ввожу в колонтитулы 
документа ѴѴога 1 поля 
«Дата» и «Страница». На 
экране монитора они 
отображаются правиль- 
но - в виде соответству- 
ющих цифр. Но при 
распечатке этого доку- 
мента принтер выводит 
вместо чисел символы 
{ОАТЕ} и {РАСЕ}. Это 
началось после того, как 
я перешел с ѴѴіпгіом/з 95 
на ѴѴіпгіоѵѵз 98. Что и 
как нужно сделать, 
чтобы колонтитулы 
печатались нормально? 
А. К. Соловей, г. Евпатория 

Скорее всего, проблема в уста- 
новках параметров печати 
ѴРогсі. Дело в том, что эта про- 
грамма может печатать разнооб- 
разные объекты (в том числе и 
поля, которыми являются дата и 
нумерация страниц в колонтиту- 
ле ваших документов) в несколь- 
ких вариантах представления, 
причем на экранной и твердой ко- 
пии они не обязательно должны 
быть одинаковыми. В вашем слу- 
чае Щяй печатает на бумаге коды 
полей, а на экране отображает их 
значения. Чтобы отучить его от 
этого, выберите из меню Файл 



пункт Печать и в раскрывшемся 
окне нажмите на «ноту Параме- 
тры (еще можно войти в меню 
Сервис, выбрать пункт Парамет- 
ры н в следующем окне перейти на 
вкладку Печать). Затем найдите в 
области Печатать флажок Коды 
полей. Если он установлен, зна- 
чит, причина ваших неприятнос- 
тей заключается именно в нем. 
Сбросьте его - и все станет на 
свои места. 



У меня дома компьютер с 
процессором АІѴЮ-К6- 
233. С недавних пор в 
процессе работы он 
периодически издает 
непрерывный звуковой 
сигнал в течение при- 
мерно 30-40 секунд, во 
время которого наблюда- 
ются «подтормаживание» 
в работе всех программ и 
мигание индикаторов 
режима «Турбо» и пита- 
ния. Мне говорили, что 
это из-за пыли и пере- 
грева. Пожалуйста, 
расскажите, в чем при- 
чина появления сигнала 
и как можно от него 
избавиться. 

Алексей Мытник-Гонта, г. Одесса 
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Вот наиболее вероятная причина 
всех ваших бед. Сбросьте флажок - 
и ѴѴога" будет нормально печатать 
на принтере значения полей. 



тооы наверняка судить о при- 
чинах наблюдаемого вами яв- 
ления, неплохо бы узнать тип 
вашей материнской платы. Вот 
одно из наиболее вероятных пред- 
положений. Правда, оно справедли- 
во лишь в том случае, если систем- 
ная плата вашего ПК поддерживает 
функцию мониторинга температу- 
ры процессора. 

Чип А\Ш-К6-233 - последний 
тип СРІ! этой фирмы, выпускае- 
мый по устаревшей 0,35-микрон- 
ной технологии. 
Работая на часто- 
те ядра 233 МШ, 
эти микросхемы 
выделяют доволь- 
но много тепла, 
а следовательно, 
очень чувстви- 
тельны к пере- 
греву. При накоп- 
лении пыли в си- 
стеме охлаждения 
СРІІ (наверняка, 
именно это имели 
в виду сотруд- 
ники компью- 
терной фирмы) 
температура кри- 
сталла возрастает 



во время интенсивных вычисле- 
ний. Когда она превышает задан- 
ный порог, срабатывает система 
мониторинга, которая сообщает 
пользователю о том, что процес- 
сор перегрелся (обычно с помо- 
щью звукового сигнала и мигания 
индикаторов на системном блоке, 
что вы и наблюдаете), а также ав- 
томатически понижает тактовую 
частоту этого чипа, чтобы устра- 
нить причину перегрева (отсюда 
и «торможение»). После охлажде- 
ния СРІІ старые параметры систе- 
мы восстанавливаются. 

Для устранения этой неполадки 
нужно тщательно очистить охлаж- 
дающий вент илятор от пыли. Может 
быть, он по каким-то причинам ра- 
ботаете пониженной частотой вра- 
щения. В крайнем случае, купите 
новый, более мощный вен тилятор. 
Но возможно, что не совсем кор- 
ректно работает и система слеже- 
ния за температурой процессора. 
Чтобы избавиться от надоедающе- 
го сигнала, при запуске ПК войдите 
в В105 5ешр и отключите монито- 
ринг. Правда, если процессор дей- 
ствительно перегревается, то маши- 
на будет работатъ нестабильно и пе- 
риодически зависать. В этом случае 
проблему охлаждения все-таки при- 
дется решать радикально. 

Представьте себе такую 
ситуацию: мне звонят и 
зачитывают длинную 
телефонограмму, кото- 
рую необходимо запи- 
сать, уточняя по ходу 
дела некоторые обстоя- 
тельства и вопросы, 
связанные с ее содержа- 
нием. Хотелось бы 
приспособить для этого 
дела компьютер так, 
чтобы весь разговор 
сохранялся в файле на 
жестком диске. Такую 
запись впоследствии 
удобно было бы открыть, 
прослушать, делая при 
необходимости паузы, и 
на ее основе составить 
план дальнейшей рабо- 
ты. Какие аппаратные и 
программные средства 
потребуются для того, 
чтобы реализовать эту 
идею? 

Письмо без подписи 

Решить поставленную вами 
задачу с помощью ПК мож- 
но разными способами. Са- 
мый простой и недорогой из 



них - использование голосового 
(Ѵоісс) модема и имеющегося в 
его комплекте программного 
обеспечения. Как известно, любое 
такое устройство может выпол- 
нять функции обычного телефо- 
на, а многие модели - еще и авто- 
ответчика. Именно они вас и за- 
интересуют. О конкретных типах 
ѵоісе-модемов мы говорили в ста- 
тье, опубликованной в «Домашнем 
ПК» № 10, 1999 (ѵѵ\ѵ\ѵ.ііс.кіеѵ.иа). 

Некоторые ком му н и ка ционные 
программы, входящие в комплект 
поставки голосового модема, мо- 
гут непосредственно записывать 
телефонный разговор в файл на 
жестком диске. Для этого в них 
предусмотрены специальные ко- 
манды. Если же прямая возмож- 
ность такой записи отсутствует, 
можно поступить следующим об- 
разом: перевести модем в режим 
записи сообщения для автоответ- 
чика, но в качестве источника 
сигнала указать не микрофон, а 
телефонную линию. Естественно, 
открыть, прослушать или отре- 
дактировать такой файл впослед- 
ствии не составит труда. Однако 
имейте в виду, что для длинного 
разговора вам потребуется нема- 
ло места на жестком диске. 

Радикальное решение пробле- 
мы записи телефонных перего- 
воров предлагает также фирма 
•Украінські приватні системи» 
(\ѵ\ѵ\ѵ.ир5у5іеіш.сот.иа), реализу- 
ющая специальные устройства 
♦Тритон-2», подключаемые к теле- 
фонной линии и позволяющие 
записывать телефонные перего- 
воры. Однако 'игрушка* эта от- 
нюдь не дешевая. 
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конфигурации От 400 у с 

Гарантия 2 года. 



т 



Киев, ул. Терещенковская. 17 

Тел. 225 53-54, 246 39-39 
Е-глаіІ: Іаіап@аіех-иа сот 

пНр://щщщ.аІех-ца.сот/1аІап 



/ Ремонт и модернизация 

✓ Техническое обслуживание 

✓ Установка локальных сетей 



185 



«Ответь на вопросы - выиграй диск!»: 
новые имена и старые знакомые 



Вот и подошел к концу оче- 
редной тур викторины «От- 
веть на вопрос - выиграй 
диск!». Большое количество пи- 
сем, пришедших в адрес редак- 
ции, свидетельствует об интере- 
се наших читателей к этой ак- 
ции, а также об их эрудиции. 
Ведь вопросы, опубликованные 
в прошлом номере, были на по- 
рядок сложнее, чем раньше. При 
этом мы с удовольствием отме- 
тили, что процент правильных 
ответов также значительно воз- 
рос. И если в октябрьском розы- 
грыше на вопросы но одному из 
дисков верно ответил только 
один человек (который и полу- 
чил приз, так сказать, автомати- 
чески), то сейчас «кворум» для 
жеребьевки — по три претенден- 
та на каждую программу — был 
собран без особых проблем. Но 
давайте отложим обшие разгово- 
ры, поскольку победителям на- 
верняка не терпится увидеть на 
страницах журнала свои имена, 
а всем остальным читателям — 
правильные ответы на вопросы. 

Мультимедийная энциклопе- 
дия «Автоклассика» досталась 
киевлянину Александру Иванову. 
Удача улыбнулась ему дважды: 
он первым прислал правильные 
ответы на вопросы, а затем 
именно его номер оказался «сча- 
стливым» при жеребьевке. Ле- 
гендарный «Форд» модели Т. с 
которого, собственно, и началась 
эра всеобщей автомобилизации, 
был первой в мире автомашиной, 
собираемой на конвейере, а мак- 
симальная мощность двигателя 
не менее известного «жучка» 
ѴоІк$\ѵавеп Весііс 1300 составля- 
ла ровно 40 л. с. 

С диском «Профессиональный 
бокс» дело обстояло несколько 
сложнее. Вопросы для любите- 
лей этого вида спорта были 
придуманы очень серьезные, а 
значит, и знатоков, правильно 
ответивших на них, нашлось 
совсем немного. Кстати, среди 
трех финалистов оказалась одна 
представительница слабого 
пола, что сразу вызвало наши 
симпатии и уважение к ней . Но 
судьба распорядилась по-свое- 
му, и победителем в этом кон- 
курсе стал Константин Украин- 



чук из Киева. Он совершенно 
точно указал максимальный 
размер боксерского ринга — 
20 футов, а также соотношение 
побед и поражений знаменито- 
го Мохаммеда Али — 22/3. 

Задача, поставленная перед 
ценителями творчества Карлоса 
Сантаны. которые вступили в 
борьбу за обладание одноимен- 
ным мультимедийным диском, 
тоже оказалась не из легких. Об- 
щее количество правильных от- 
ветов на данные вопросы было 
не слишком большим, а письмо 
от будущего победителя пришло 
буквально вдень розыгрыша. 
Его автор - Дмитрий Качура. 
житель столицы, ответил не 
только верно, но и исчерпы- 
вающе. Автором композиции 
«ВІаск Ма§іс ѴѴошап» является 
Питер Грин, а концерт Карло- 
са Сантаны в Москве состоял- 
ся в 1987 г. 

Напротив, фаны Ьс<1 2ерреІіп 
оказались намного активнее, и 
группа претендентов на этот 
диск сформировалась быстро. 
Жребий пал на киевлянина Бог- 
дана Клспаря. Всем же осталь- 
ным читателям сообщаем пра- 
вильные ответы на вопросы: до 
прихода в 1_ес! 2ерре1іп соло-ги- 
тарист Джимми Пэйдж играл в 
группе ѴапІЫгаЧ (а еще точнее, 
Тііе ѴагаЬігсЬ). а крупное изоб- 
ражение дирижабля можно уви- 
деть на обложках альбомов Ъеб 
/.ерреііп I и Ьей /,ерреІіп П. хотя 
этот летательный аппарат при- 
сутствует и на некоторых других 
дисках, но уже в качестве мел- 
кой детали. 

Определить реальных претен- 
дентов на диск «Английский: 
Путь к совершенству» было 
очень сложно. Первый вопрос в 
викторине стал настоящим кам- 
нем преткновения не столько 
для большинства читателей, 
сколько для нас, проверявших 
правильность и, главное, пол- 
ноту ответов. Рекордное коли- 
чество обучающих программ, 
разработанных компанией 5у- 
гасихе Ьап^иаес 5у5Іепі5 п упо- 
мянутых водном письме, пере- 
валило за пять десятков. Нет 
никакой возможности перечис- 
лить их все, заметим только, что 



они относятся к сериям Ви$іпе$$ 
Епвііяп, ЬеГк Таік.... ТгірІеРІау 
Ріия!. Уоиг \Ѵау..., 8таг( Зіагі, 
Пни. кі<К! и другим, а среди 
языков, которым можно обу- 
читься с их помощью, — англий- 
ский, французский, немецкий, 
испанский, итальянский и даже 
иврит и японский. Что касается 
слова «хотеѵѵііеге», то оно мо- 
жет означать л ибо «где-то», либо 
«куда-то». При анализе ответов 
засчитывался любой из этих ва- 
риантов. А получит этот диск 
Евгений Рсзничснко из Киева. 

Если в сражениях на мульти- 
медийном поприще преуспели 
киевляне, то жители других го- 
родов одержали безоговороч- 
ную победу в борьбе за игро- 
вые диски. Так, «Князь» уезжает 
в г. Измаил Одесской области к 
Владимиру Степаненко. В этом 
конкурсе не обошлось и без ку- 
рьезов. Помните сногсшиба- 
тельный «успех» мифического 
прибора для измерения жиро- 
вых складок — липидоскопа, 
имевший место в прошлом 
туре акции. Сейчас же «за- 
блуждением номера» можно 
смело назвать несколько пе- 
реиначенную версию названия 
одной из игр серии «Летопись 
времен» — «Вячеслав Чаро- 
дей». Правильный же ответ на 
первый вопрос - «Всеслав 
Чародей» и «Меркурий-8». А 
злобных болотных духов на 
Руси именовали ичетиками. 

Обладателем лицензионной 
копии игры Зузіет ЗІіоск 2 ста- 
новится Евгений Залюбовский из 
Терноиоля. Он правильно на- 
звал серию авиасимуляторов от 
компании Ьоокіпв СІ355 - РП^Ы 
I піішііссі. а также сообщил, 
что божественное существо, 
которым возомнил себя бор- 
товой компьютер 5НООАг>1, 
было женского иола. 

Но на этом акция «Ответь на 
вопрос — выиграй диск!» не за- 
канчивается. Мы планируем 
сделать ее постоянной, и наши 
усилия в этом направлении при- 
носят все новые плоды. Доказа- 
тельством этому может служить 
список лицензионных мульти- 
медийных продуктов и игр, вы- 
ставленных на кон в сегодняш- 



нем номере. Среди них — но- 
вая серия похождений героя 
революционной пропаганды, а 
впоследствии и анекдотов, Ва- 
силия Ивановича Чапаева и его 
верного помощника Петьки и 
за м еч ател ьн ы й а втос и м ул ятор 
Огіѵег. Дерзайте — и удача обя- 
зательно вам улыбнется. 

Хотелось бы отметить, что во 
многих письмах, приходящих 
по адресу а$к@ііс.кіеѵ.иа. содер- 
жатся не только ответы, но и 
ваши вопросы, замечания и по- 
желания. Пожалуй, чаше всего 
наши корреспонденты жалуют- 
ся на то, что в отдельные регио- 
ны журнал поступает с опозда- 
нием, что снижает их шансы на 
победу. Но на самом деле мы 
учитываем не только время по- 
ступления ответа, но и его пра- 
вильность. А поскольку наши 
вопросы достаточно сложны, 
получается, что подбор участ- 
ников жеребьевки в большинст- 
ве случаев завершается как ми- 
нимум к концу второй недели 
после выхода журнала. Нередко 
победителем оказывается тот, 
кто прислал письмо уже под са- 
мый «занавес». Доказательст- 
вом тому может служить победа 
Дмитрия Качуры, давшего пра- 
вильные ответы на вопросы о 
Карлосс Сантане буквально на- 
кануне сдачи номера. Так что не 
бойтесь ответить поздно - бой- 
тесь ответить неправильно! 

Еще одна интересная тенден- 
ция, на которую мы обратили 
внимание, состоит в том, что 
значительная часть писем в ад- 
рес викторины «Ответь на во- 
прос — выиграй диск!» приходит 
от постоянных участников, регу- 
лярно присылающих нам ответы 
в надежде выиграть один из дис- 
ков. Мы благодарим их за вни- 
мание и азарт и искренне надеем- 
ся, что каждому из них в конце 
концов повезет. Но вместе с тем 
мы призываем всех вас, дорогие 
ч итате л и , п роде м о н стр и ро вать 
свою эрудицию и попытать счас- 
тья — а вдруг именно вам доста- 
нется интересная и полезная ли- 
цензионная программа. И в за- 
ключение еще раз поздравляем 
наших победителей, а всем ос- 
тальным желаем удачи. ■ 



Итоги анкетирования читателей 
«Домашнего ПК» 



Обращаясь к читателям в 
июльском номере журнала 
с предложением заполнить 
двухстраничную анкету, содер- 
жащую огромное количество 
вопросов, и при этом фактиче- 
ски ничего им не обещая, мы, 
признаться, не ожидали, что та- 
кое количество друзей «Домаш- 
него ПК» откликнется на нашу 
просьбу и, более того, примет ее 
так близко к сердцу. 

Всего же мы получили около 
тысячи анкет, и считаем, что это 
отличный показатель при тира- 
же в 1 1 тыс. экземпляров. Таким 
образом, практически каждый 
десятый читатель не остался рав- 
нодушным к тому, каким быть 
изданию в дальнейшем. А что 
это были за анкеты! Заботливо 
сложенные, отсканированные, 
ксерокопированные, аккуратно 
помеченные маркером... Такое 
трепетное отношение весьма 
тронуло редакцию. Но хватит 
лирики, перейдем, как и было 
обещано, к учету и контролю. 

Если говорить о «географии» 
наших респондентов, то список 
городов и весей, насчитываю- 
щий около сотни пунктов, мож- 
но использовать в качестве путе- 
водителя по Украине. Не менее 
широко представлены и профес- 
сии. Конечно, при относитель- 
но большом количестве про- 
граммистов и других специали- 
стов в области информационных 
технологий среди наших читате- 
лей немало и финансистов, юри- 
стов, военных и, как говорил 
Остап Бендер, «даже одна жен- 
щина, зубной техник» (причем 
это на полном серьезе). Мы даже 
не подозревали о существовании 
некоторых экзотических про- 
фессий, например таких, как 
грейдер, огнеуиоршик. хакер- 
экономист, и до сих пор не зна- 
ем, что они означают. Полный 
же перечень специальностей со- 
держит около двух сотен наиме- 
нований. 

Одной из самых больших нео- 
жиданностей для нас стало то, 
что только шестьсот человек из 
тысячи, ответивших на вопросы, 
являются владельцами домаш- 
них компьютеров. Интересно 
также, что обзавестись «элек- 



тронным любимцем» в ближай- 
шем будущем постараются не 
только те, кто его не имеет, но и 
некоторые другие. А значит, ус- 
тройство для создания домаш- 
ней сети Ноте Ргее, о котором 
мы написали в этом номере, 
найдет своего покупателя. 

Продолжительность знаком- 
ства наших читателей с инфор- 
мационными технологиями со- 
вершенно различная. Есть кори- 
феи, открывшие для себя мир 
персоналок еще 15 лет назад, а 
есть неофиты, приобщившиеся 
к нему только в эру Репііит Ш. 

«Родословные» домашних П К 
наших респондентов не менее 
удивительны. Примерно поло- 
вина компьютеров была выпу- 
щена крупными украинскими 
компаниями, небольшими фир- 
мами или всемирно известными 
ЬгапсГами (последних, естест- 
венно, меньше всего), вторая по- 
ловина — собиралась владельца- 
ми самостоятельно. Честно гово- 
ря, мы ожидали, что «самосбор» 
будет преобладать. 

Отрадно, что читатели «До- 
машнего ПК» внимательно 
следят за кондицией своих 
«электронных любимцев». 
Половина опрошенных про- 
изводила црі>гас1е домашних 
систем менее года назад, дру- 
гая часть - собирается прове- 
сти обновление компьютеров в 
ближайшее время. 

Еще один интересный факт: 
треть владельцев ПК имеют до- 
ступ к сети Іпіегпеі. По нашему 
мнению, это очень высокий по- 
казатель, и есть все основания 
полагать, что остальные откро- 
ют для себя Всемирную Сеть в 
скором будущем. 

Три пятых респондентов ис- 
пользуют компьютер для игр и 
обучения, что в общем -то логич- 
но и объяснимо, но тот факт, что 
практически такое же количест- 
во читателей работают дома, был 
для нас приятной неожиданно- 
стью. Одна пятая заполнивших 
анкету сообщили, что чаше все- 
го применяют ПКдля путешест- 
вий по Іпіегпеі. 

Мы выяснили, что каждый эк- 
земпляр «Домашнего ПК» чита- 
ют в среднем три человека, т. е. 



«виртуальный» тираж нашего 
издания составляет 33 тысячи. 
Приятно, что практически все 
ответившие прочитывают цели- 
ком весь номер журнала, а три 
пятых из них считают его отлич- 
ным советчиком при соверше- 
нии покупок и внимательно изу- 
чают рекламу, опубликованную 
в нашем издании. Кроме того, 
журнал получил высокие оцен- 
ки за оперативность, литератур- 
ное качество текстов, оформле- 
ние номеров, компетентность и 
общее впечатление. Ни балла 
ниже «4» - спасибо за высокую 
оценку нашей работы. Что же 
касается отдельных рубрик, то 
последние номера «Домашнею 
ПК», включая тот, который вы 
держите в руках, готовились с 
учетом ваших пожеланий. 

Как уже подчеркивалось выше, 
приглашая вас принять участие 
в заполнении анкеты, мы не обе- 
щали никакой награды, ожидая 
честной непредвзятой критики и 
дельных предложений. Однако, 
подводя итоги анкетирования, 
редакция «Домашнего ПК» была 
поражена теплым отношением 
чи тателей к журналу, их искрен- 
ней заботой о нашем общем 
деле. Поэтому мы решили разы- 
грать среди респондентов не- 
сколько скромных (но зато от 
• і истого сердца! ) поощрител ьн ых 
призов. 

Победителями этой мини-ло- 
тереи стали: Татьяна Тимошок 
(Киев). Вадим Крымцов (Дне- 
пропетровск). Геннадий Голо- 
вин (Киев). М. А. Мельник 
(Черкассы) и Дмитрий Миро- 
шниченко (Евпатория). Они 
получают главные призы — под- 
писку на любимый журнал на 
первое полугодие 2000 года. 

В качестве дополнительных 
подарков мы отобрали чертову 
дюжину отличных лицензион- 
ных программных продуктов, о 
которых рассказывали на стра- 
ницах «Домашнего ПК». В ре- 
зультате жеребьевки призы 
распределились следующим 
образом. Оригинальная аркада 
«Громада» («Бука»/Огопіасіа) до- 
сталась И. В. Глобак (пгт Ерки). 
Бильярдный квест «Провин- 
циальный игрок» («Акелла»/ 



ОегхНѵіп) получит Владимир 
Кобзарь (Киев). Обладателем 
еще одного квеста Ілаіп: \Ѵог1сІ 
Зрігаі (Ргоіесі 2/«Амбер») станет 
Сергей Васильев (Харьков). Ве- 
ликолепная стратегия «Герои 
Меча и Магии III: Возрождение 
Эрафии» («Бука»/№ѵѵ ѴѴогІа 
Сотршіпё) уезжает во Львов к 
Юрию Строкову. Дикая смесь 
файтинга и квеста Тип^изка: 
Ее§епс1 оГ РаііЬ (Ргоіесі 2/«Ам- 
бер») досталась Владимиру Шев- 
ченко (Васильевка). Необычная 
и загадочная «Русская Рулетка 2: 
Закрытые планеты» («Бука»/ 
І_оео$) попала к А. А. Галушке 
(Севастополь), который, кстати, 
не приходится родственником 
нашему главному редактору. 
Судьба (в нашем лице) подари- 
ла замечательную мультимедий- 
ную энциклопедию «А. С. Пуш- 
кин. В зеркале двух столетий» 
(РМЦ) Марине Доле из Киева. 
Вышедшая задолго до реклами- 
руемой сейчас ѴѴагСгаГі III стра- 
тегия-КРО «Аллоды II: Повели- 
тель Душ» (« 1С»/г>Нѵа1) уезжает в 
Хмельницкий к Алексею Нсво- 
лину. Хозяйкой великолепной 
обучающей программы Зіпц апсі 
Ьеагп Епцііап («Комтех»/«Ме- 
диаХауз») стала Людмила По- 
пова (Донецк). Детский обу- 
чающий квест «Невероятные 
приключения в Голливуде» («Но- 
вый Диск»/Сотресііа) получит 
Татьяна Сарана (Киев). Музы- 
кальную энциклопедию «Боб 
Дилан. Интерактивное шоссе, 
61» (5оГСе1/«КомпьюЛ инк») вы- 
игрывает киевлянин Сергей 
Малышко. А интересную про- 
грамму «Мульти Пульти: Конст- 
руктор Мультфильмов» («Медиа- 
Хауз»/ ВА5І) мы отдаем Ольге 
Чирненко из Белой Церкви. 
Анимэ-босвик «Ярость: Восста- 
ние на Кронусе» (Зпо\ѵЬаІІ/Мо- 
поііііі) уезжает в Сумы к однофа- 
мильцу знаменитого командар- 
ма Дмитрию Буденному. 

Ну что ж, итоги подведены, 
призы розданы. Хочется еще раз 
сказать огромное спасибо вам, 
наши дорогие читатели. Помни- 
те, что в журнале, который вы 
держите в руках, есть частица и 
вашего труда, тепла и участия. 
Счастья вам! ■ 



Дяльш^>з ! іокі)пка^ 

— шШ басня о том, как наао — 



Решили как-то Лежа* и Володька* 
взять себе по компьютеру... 




Подвал. 

Клиент недоволен. 
Компьютер не готов. 



© б=}> В. Пащенко 



О ©'конец* 



продолжение следует 



«мягкая война»? 




ЗАКОН СДЕЛАЕТ ЕЕ ЖЕСТКОМ! 



Технологии 21 века от ЕРЗОЫ 



изменяют взгляды на жизнь 



ЕР50Ы ЗТУШЗ.. РНОТО 750 
/ѵт/и_Ел/л//и/ѵтес>/т/о/ѵ 



ЕР50Ы дает вам шанс уже сегодня получить представление о жизни будущего. 
Увидеть такое выпадает не каждому. Это бывает раз в жизни на стыке веков. 
Новый принтер ЕР50Ы Зіуіиз РНОТО 750 МіІІеппіит ЕсШіоп сочетает 
футуристический дизайн с прежде невиданными технологическими 

достижениями и производительностью. Этот принтер - вклад ЕР50Ы в будущее. 



ѵтѵѵ.ерзоп.ги 



